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Punkty Godziny zaje¢ 1Rok 1l Rok 1l Rok
Lp. Nazwa przedmiotu Forma ECIS
zaliczenia [~ T T wiym sem 1 T Sem 2 Sem 3 T sem4 Sem5 T Sem 6
| wlkJclJr[pPJe|w[k[c[r[pPJeJeetsfw[ k[ c] L[ PJe[ectsfW] K[ c[ L [PfeJectsfwW[ K[ c[ L [PJeL[EcTsSfW[ K[ c[ L[ P JeL[ectsf W[ K[ c [ L[ PJeL[ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
1_|Jezyk obcy ZAO, EGZ 20 300 | 0 [ 0 | 0 [120] 30150 30 50] 5 30 50] 5 30 50] 5 30] 30 5
2_|Przedmiot spoteczny do wyboru ZAL 1 14 [ 1400000 14 1
3| i i do wyboru ZAL 1 14 | 1400000 14 1
|5 jiena cyfrowa ZAL 1 0 [ 1000000 10 1
5 _|Podstawy ekonomii ZAL 1 20 | 0 [20[ 0000 20 1
6_|Podstawy prawa ZAL 1 20 | 0 [20[0[ 0] 00 20 1
7_|Polska i $wiat ZAL 1 14 [ 1400000 14 1
8| Osobisty model biznesowy ZAL 1 20 | 0 [o[10[ 0100 10 10 1
9 ia i i ZAL 2 24 | 0 [0 o0 2[00 12 1 12 1
10_|Ochrona ii i ZAL 1 8 8 [o[o0[o|o[o0]s8 1
11_| Proseminarium ZAL 1 8 0 [o[o[8[o0o]o0 8 1
12 i i higiena i ZAL 0 4 4 [o[o[o0]o[o]|a [
13 |Wyxwania ilizacyj ZAL 1 28 | 22| 0|6 0] 00 22 6 1
14_|Wychowanie fizyczne ZAL 0 60 | 0 [ 0|60 0 00 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 | i i EGZ 3 30 10 ]0[o0]o]2]0 10 20 3
16 | ie proj ZA0 2 5 | 0 [o0[15]0 00 15 2
17 |Historia sztuki EGZ 3 30 | 30 [ 0] o0 [o0[o0]o0][30 3
18 |Eadania rynku mediéw EGZ 3 34 | 14 0]0]o0[2]0 14 20 3
19 | Podstawy komunikacji marketingowej EGZ 4 40 | 18 [ 0 [12] 0] 010 18 12 0] 4
| Przedmioty kierunkowe,
20 | Grafika rastrowa ZAO 4 4 | 0 o] o[20]2]0 20| 20 4
21 | Grafika wektorowa ZAO 4 4 | 0 [0 o0 [20][2]0 20 | 20 4
22 ia proj ia grafi ZAO 3 25 | 0 [0 o0 [25] 00 25 3
23 |Digital painting ZA0 2 6 ] 0 [o[o[16]o0]0 16 2
24 | Prawo autorskie i prawo reklamy EGZ 4 35 | 25 [0 0| o] o010 25 0] 4
25 [DTP ZAO 4 4 | 0 (o[ o0 [20]2]0 20 [ 20 4
26 | Projektowanie uniwersalne (ang) ZAO 4 4 | 0 [0 o0 [20][2]0 20 |20 4
27 | Al w kreacji multimedialnej ZAO 3 24 | 0 [10[14[ 0] 00 10 1 14 2
28 |Typografia EGZ 4 32 | 0o [10][ 02200 10 22 4
29 | Podstawy grafiki tr6jwymiarowej ZAO 3 30 | 0 [0 o[2]0]10 20 0] 3
30 | Pracownia animacji ZAO 4 3 | 0 [0 o0 [16]2]0 16 20 4
31 | Pracownia wideo ZAO 3 20 | 0 [o[o0o[20[0]0 20 3
32_| Pracownia typografii ZAO 4 3 | 0 [0 o0[16]2]0 16 20 4
33 |Rysunek i kompozycja ZAO 2 18 | 0 [o0o[o[18[0]0 18 2
34 | Przedmiot do wyboru 1 EGZ 3 34 | 14 0] 0[o0[2]0 14 20 3
35 | Przedmiot do wyboru 2 ZAO 4 3% | 0 [0 o0 [16]2]0 16| 20 4
36_| Przedmiot do wyboru 3 EGZ 3 34 | 14 0] 0]o0[2]0 14 20 3
37 | Przedmiot do wyboru 4. ZA0 4 3 | 0 [0 o0[16]20]0 16| 20 4
|38 [Silni il ZAO 2 20 | 0 (o[ o0 2[00 20 2
39 |Glos i efekty dzwil ZA0 2 14 | 0 olo[1a[o0o]0 14 2
40 | Tworzenie iuszy i storyboarding ZA0 2 6 ] 0 0[]0 o0]0 16 2
41 [Proj ie gier ZA0 2 20 | 0 (o[ o0 2[00 20 2
42 jwymi zA0 4 40 | o JoJof20[20]0 20| 20 4
43 |s: dia gier zA0 2 20 | 0 [o[o0 2[00 20 2
44 |Ruchianimacja zA0 4 40 | 0o [0 o0]20][20]0 20 | 20 4
45 |interfejs i grafika aplikacyjna zA0 2 20 [ 0o [o|o0o]20[0]0 20 2
46 _|Projekt ZAO 20 | 40 20| 40 6
47_|[Silniki gier I zA0 4 20 | 20 20| 20 4
48_|Proj i i zA0 14 14 2
49 inari ZAO 30] 0 15 5 15 5
| 50 |Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesiace) ZAO 480 480] 0 480 16
| 51 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 mi zA0 480 480] 0 - ] 480 16
Razem| 183 | 2550 | 211 | 60 | 163] 605] 380] 180| 42| 10] 0 [151] 40| 0 | 26 | 38] 10] 56 0] 6 [118] 40 [20] 5] 86 [110] 10| 31 | 0| 0| 15[ 36| 0] 0 | 31
Ticzba godzin w semestrze 243 328 387 236 204 11
z iem praktyki j
%ECTS dowyboru  51%
liczba ECTS za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych 5
LEGENDA: OZNACZENIA:
ZAL Zaliczenie
ZAO Zaliczenie z ocena [Jegzamin
EGZ Egzamin
W Wyktad [ erojekt zaliczany na odrebna ocene
K Konwersatorium
c CGwiczenia [ zajecia online (ksztatcenie na odleglosé z przewaga interakcji synchronicznej)
L Laboratorium/Lektorat
P Projekt [zaigcia ksztattujace umiejgtnosci praktyczne
L e-Learning (ksztalcenie na odleglos¢ z przewaga interakeji asynchronicznej)
UB zajecia $rednim udzialem ieli ickich lub innych osob zajecia

R
N

z
zajgcia ksztaltujace umiejgtnosci praktyczne
D ie z iem metod i technik ia na odlegtos¢




przedmioty do wyboru:

Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru

przedmiot
realizowany w

ECTS|Raum| w | K | [ |

1_|Komunikacja migdzykulturowa

wiadze |4 | 14 |

[1a]

Ll e e
[ 1

2 |Socjologia

Lp. | i i do wyboru
1_|Etyka

[_2_|Filozofia

["Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (wybor 1z 2)

[ realizacja w semestrze
3

["1_[Psychologia reklamy

["2_[Socjologia kultury

| 3

[[Lp. [Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1z 2)

[ realizacja w semestrze

[1_[Infografika

| 3

[ 2_[Grafika ilustracyjna

| 3

[[Lp. [Przedmiot do wyboru 3 (wybor 1z 2)

[ realizacja w semestrze

[1_|[Historia fotografii

| 5

[2_[Marketing w mediach i branzy kreatywnej

| 5

[[Lp. [Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1z 2)

["1_[Projektowanie no-code

[ realizacja w semestrze
5

["2_[Praygotowanie portfolio

| 5
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