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Recenzja dorobku naukowego dra Mariusza Pisarskiego w postepowaniu o nadanie
stopnia naukowego doktora habilitowanego w dziedzinie nauk spotecznych w

dyscyplinie nauk o komunikacji spotecznej i mediach

I. Ocena gtéwnego osiagniecia naukowego wskazanego przez Habilitanta

Gtéwnym osiggnieciem naukowym habilitanta zgtaszanym do oceny jest monografia ,Figury
obecnosci w cyfrowych mediach. Od hipertekstu do sztucznej inteligencji”, wydana w 2024

roku przez Wydawnictwo Universitas.

Monografia jest ambitnym, wnikliwym i przekrojowym studium wybranych figur obecnosci w
literaturze cyfrowej. Autor w sposdb bardzo kompetentny, co wynika z jego wieloletnich
fascynacji tematem obejmujacych projekty artystyczne i naukowe, buduje wielowarstwowg
semiopoetyke dziet cyfrowych umiejetnie taczac koncepcje retoryki i poetyki wywodzace sie z
tradycyjnego literaturoznawstwa z nowoczesnymi ujeciami mediéw cyfrowych i komunikacji

elektronicznej.

W odniesieniu do struktury rozprawy nalezy wskazaé, ze sktada sie ona z 5 rozbudowanych
czesci o zrdéznicowanym charakterze. Pierwsza z nich chyba najbardziej obszerna jest
przekrojowym omowieniem réznorodnych tropow cyfrowych, ktore pojawiajg sie w literaturze
elektronicznej. Kolejne dwa rozdziaty to dokfadniejsze omowienia dwdch bardzo
charakterystycznych dla literatury elektronicznej figur. Pierwszg z nich jest motyw podrdzy,
natomiast drugg figura domu. Autor w rozdziale czwartym przerywa analize figur obecnosci
na rzecz omdwienia udziatu odbiorcéw dziet cyfrowych w tworzeniu tych figur. Ostatni rozdziat
jest z kolei powrotem do analizy kolejnej bardzo silnie manifestujqcej sie w ostatnim czasie
figury dialogu, a wynika z rozpowszechnienia sie narzedzi generatywnej sztucznej inteligencji

opierajacym sie ona duzych modelach jezykowych (LLM).

Omawiajac w sposéb bardziej szczegotowy pierwszg cze$s¢ monografii warto zauwazyé, ze
autor dokonuje w niej zaréwno przegladu istotnym tropow, takich jak metafora, alegoria i
metonimia, jak i analizy istotnego dzieta cyfrowego, w ktérym owe tropy zostaty po
mistrzowsku wykorzystane, jakim jest ,popoftudnie, pewna historia" Michaela Joyce'a. Analiza

dzieta Joyce'a daje w ostatniej czesci rozdziatu okazje do sformutowania bardziej szczegbtowej
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teorii tropow obecnych w literaturze elektronicznej, takich jak alegoria performatywna,
syllepsa, metalepsa i zaproponowana przez autora hiperlepsa - specyficzna dla dziet
cyfrowych. Rozdziat ten jest peten waznych i wtasciwie przepracowanych watkow zwigzanych
z ewolucjg tropéw cyfrowych i ich poréwnaniem z tropami analogowymi. Autor wykazuje sie
tutaj gteboka swiadomoscig uwarunkowan medialnych tworzyw, w ktérych realizuje sie
literatura tradycyjna i cyfrowa. W jednym z fragmentow Mariusz Pisarski skupia sie na
przyktad mocniej na historii specyficznych dla $rodowiska komputerowego metafor
konceptualnych, takich jak wynikajaca z personalizacji komputera sztuka inteligencja, czy
wymieniane przez Marie-Laure Ryan mity zatozycielskie narratologii cyfrowej Alefa i
Holodecku. Zwrécitbym w tym miejscu uwage autora takze na fakt, iz owych zatozycielskich
mitow jest wiecej. Mam tu na mysli przede wszystkim szczegdtowo przepracowane przez
Boltera i Gromale metatory okna i lustra oraz historycznie wazng zdaniem tych autorow
opozycje - komputer jako super-mdzg i komputer jako medium (,Windows and Mirrors.

Interaction Design, Digital Art, and the Myth of Transparency” MIT Press 2005).

Druga czes$¢ monografii Mariusza Pisarskiego przynosi analize niezwykle waznej dla literatury
cyfrowej figury obecnosci, jaka jest podroz realizujgca sie w formie spaceru, zeglugi i innych
form eksploracji. Materiatem egzemplifikacyjnym sg tutaj utwory Radostawa Nowakowskiego
»~Ulica Sienkiewicza w Kielcach" oraz ,The Pleasure of the Coast" J. R. Carpenter. Interpretacje
tych dziet prowadza do okreslenia specyfiki cyfrowej podréozy w dwdch charakterystycznych
modalnosciach - spaceru i zeglugi. Autor konczy z kolei rozdziat interpretacje eksploracyjnych
mozliwosci i uwarunkowan utworow hipertekstowych i oprogramowania stuzacego ich
tworzeniu (Storyspace) Czes¢ ta obejmuje analize wielu specyficznych , peregrynacyjnych”
utworow hipertekstowych, takich jak ,lzme Pass" Guyer, Petry i Joyce'a, ,Quibbling" Guyer i
~WOE" Joyce'a, z uwzglednieniem takze innym prezentujacych specyficzne typy podrdzy, np.
hipertekstowa powies¢ drogi ,Sunshine '69”. Wywdd w tej czesci jest bardzo wnikliwy i
szczegbtowy. Autor z uwagg $ledzi metonimiczny charakter réznych odmian cyfrowej podrézy,
ujawnia takze gteboka s$wiadomos¢ réznych definicji medidéw cyfrowych i analogéw

potrzebnych w argumentacji (Bolter, Flusser, Manovich).

Drobne uwagi, ktére miatbym w odniesieniu do tej czesci, to przede wszystkim sugestia
zwrocenia uwagi autora na $lady figury podrézy w historycznej formie medialnej, jaka jest
ruchoma panorama, szczegdlnie w odniesieniu do spaceru i zeglugi jako bardzo wyrazistych
tematéw pojawiajgcych sie w tym medium. Mariusz Pisarski wielokrotnie w réoznych miejscach
monografii siega do perspektywy historycznej i do archeologii mediéw, stad sugestia
dotyczaca ruchomych panoram, ktére wydajq sie prapoczatkiem eksploracji przestrzennym

statycznych odbiorcéw. By¢ moze w perspektywie tekstow jako podrdzy obiecujace mogtoby
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sie okazac rowniez odwotanie do specyfiki kolejnej z archeologicznie medialnych form, jakg

jest myriorama.

I ostatnia uwaga da tego rozdziatu - w zwigzku z tym, ze autor skonstruowat analize w ten
sposdb, ze dwa pierwsze podrozdziaty dotyczg dwdch konkretnych utwordw, a ostatni jest
przegladem rdéznorodnych hipertekstéw, ta ostatnia cze$¢ wydaje sie duzo bogatsza. Az
chciatoby sie, by obok analiz dziet Nowakowskiego i Carpenter pojawity sie inne przyktady
motywu spaceru i zeglugi, ktérych pewnie w bogatym obszarze cyfrowych tekstow jest bardzo

wiele.

Kolejny rozdziat poswiecony jest motywowi domu jako figurze obecnosci. Ta czes$¢ rowniez
zawiera wiele btyskotliwych analiz wybranych utwordw i celnych obserwacji na ich temat.
Autor skupia sie tutaj jednak nie tylko na omdwieniu praktycznych realizacji tego motywu,
ale takze na jego teoretycznym potencjale. Bardzo doceniam te czes¢ wywodu, w ktorej autor
pokazuje, w jaki sposob media cyfrowe sprzyjaja realizacji motywu rdéznych przestrzeni
domowych, takich jak nawiedzony dom, blok mieszkalny i pokdj bohatera. Mariusz Pisarski
ujawnia tutaj nie tylko bardzo gteboka s$wiadomos¢é wptywu medialnego tworzywa na
komunikaty artystyczne, ale réwniez potencjatu medidéw do formowania specyficznych
gatunkdéw. Kazda z owych odmian motywu domu jest rowniez zdefiniowana przez autora w
perspektywie komunikowania unikalnych tresci z nimi zwigzanych. Autor skupia sie w
omawianym rozdziale na potencjale figury domu w dwoch bardzo charakterystycznych
gatunkach cyfrowych - interaktywnych fikcjach oraz MUDach. Wnikliwie omoéwione sg tutaj
takze kwestie dotyczace interfejsow w tych gatunkach, a analizowane utwory prezentowane
takze w perspektywie teorii protokotu oraz autorskiej koncepcji hiperlepsy. Mocnym punktem
rozdziatu jest takze omowienie potencjatu srodowiska Twine do tworzenia narracji zwigzanej
z motywem domu, ktére odwotuje sie w duzej mierze do perspektywy platform studies. Mysle,
ze ta optyka przyswieca takze autorowi w ostatniej czesci rozdziatu, w ktérej zajmuje sie on
potencjatem nowych technologii biometrycznych, geolokacyjnych i zwigzanych ze $ledzeniem

ruchu w tworzeniu nowych cyfrowych narracji.

Rozdziat czwarty ma nieco inng konstrukcje niz poprzednie, poniewaz autor nie prezentuje w
niej kolejnej figury obecnosci, ale skupia sie na wptywie odbiorcow dziet cyfrowych (lub o
mieszanej ontologii) na ostateczne konstytuowanie sie figur obecnosci. W pierwszej czesci
rozdziatu autor koncentruje sie na strategiach witgaczania odbiorcéw w konstruowanie figur
obecnosci w mediach mieszanych na przykfadzie ,wielomedialnej” powiesci hipertekstowej
Johna McDaida ,Uncle Buddy’s Phantom Funhouse”. Analiza tego utworu nie budzi zadnych
zastrzezen, a wrecz przeciwnie pokazuje wysublimowane metody materialnego i

pozajezykowego angazowania odbiorcy w konstrukcje dzieta. Oczekiwatbym jednak od autora
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osadzenia tego utworu w bardzo szerokiej tradycji projektéw artystycznych, ktére odnoszg
sie do idei ,pudetek z atrakcjami”, czyli takich dziet, w ktérych odbiorca zachecany jest do
manipulowania réznymi elementami wizualnymi i tekstowymi, transmedialnego budowania
fabuty i przeskakiwania z jednego medium na drugie. Mam tu na mysli, np. charakterystyczne
dla Fluxusu fluxkits George'a Maciunasa, duzo pdzniejsze ,Walizki Toulse’a Loupera” Petera
Greenawaya czy tez wspodtczesne przyktady tego typu mieszanych projektdw, np. alternate
reality game zwigzana z albumem muzycznym Nine Inch Nails ,Year Zero” z 2007 roku.
Wydaje mi sie, ze sam autor bylby w stanie przywota¢ podobne projekty stricte z pola
literatury cyfrowej, co pokazatoby, ze 6w typ utworéw mieszanych nie jest charakterystyczny

tylko dla twdérczosci McDaida.

W drugiej czesci rozdziatu Mariusz Pisarski koncentruje sie na aspektach kinestetyki, haptyki,
cielesnosci odbioru cybertekstow. Autor wspiera sie w tym miejscu omowieniem przyktaddw
z kolejnego charakterystycznego dla literatury cyfrowej pola gatunkowego, jakim sg powiesci-
aplikacje. Ta cze$¢ zawierajgca m.in. analize utworu ,Maginery” Semyona Polyakovskiego jest
bardzo pouczajaca i pokazuje réznorodne formy inkorporowania danych zbieranych przez

urzadzenia mobilne na temat uzytkownikéw w strukture utworéw cyfrowych.

W ostatnim rozdziale monografii autor wraca do opisu opierajgcego sie na omdwieniu kolejnej
z figur obecnosci, ktérg jest w tym przypadku figura rozmowy. Jest to figura ostatnia w
wywodzie, ale kto wie, czy nie najwazniejsza. Wpisujg sie w nig bowiem réznorodne konteksty
zwigzane z skryptami konwersacyjnymi i generatywng sztuczng inteligencja, ktoéra wydaje sie
obecnie jednym z najwazniejszych tematéow badan naukowych w bardzo wielu obszarach.
Ciesze sie, ze rozkwit systeméw LLM przypadf na czas, w ktérym autor jeszcze nie zdazyt
zamkna¢ swojej rozprawy i moégt wiaczy¢é sie w dyskusje na temat generatywnej Al z
ciekawymi obserwacjami i wnioskami. Bazujg one nie tylko na analizie wspotczesnych dziet
cyfrowych i uzytkowych botéw konwersacyjnych, ale rowniez na historycznych przykfadach
generatorow poezji i innych cybertekstéw czy algorytmicznych form dialogowych. Autor
ciekawie opisuje nowe twdércze formy aktywnosci zwigzane z wykorzystaniem generatywnej
sztucznej inteligencji polegajace na trenowaniu wiasnych skryptéw nasycanych specyficznymi
danymi, np. pochodzacymi z baz konkretnych utwordw literackich, czy na hackowaniu
istniejgcych botow konwersacyjnych, takich jak Ciri czy Alexa. Specyficznym typem takich
nowych dziatan sg takze projekty odwotujace sie do parodiowania konwersacji ze sztuczng
inteligencjg, co Mariusz Pisarski interesujgco pokazuje na przyktadzie innowacyjnych dziatan
krakowskiego kolektywu Imperium Ducha. Innym typem tworczosci wspieranej sztuczng
inteligencjq jest kolektywne pisanie z nig utworow literackich, np. z wykorzystaniem platformy

Sudowrite. Autor w catym rozdziale pokazuje, jak badane formy literatury cyfrowej zwigzane
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z Al umiejscawiajq sie miedzy dwoma wyrazistymi biegunami - po jednej stronie znajdujq sie
dzieta wpisujace sie w tzw. efekt Elizy, kiedy to utozsamiamy cyfrowego rozmoéwce z zywg
istotg, natomiast po drugiej znajduja sie utwory i dziatania twdércze emersyjnie wybijajace z
tego wrazenia, demistyfikujgce algorytmicznosé¢ konwersacji, co autor nazywa efektem

Szktowskiego.

Catg monografie autora oceniam wysoko. Potrafit on w przekrojowy sposob pokazac
funkcjonowanie figur obecnosci w rozlegtym zestawie dziet cyfrowych i osadzi¢ badane srodki
wyrazu w szerokiej perspektywie retoryki, poetyki i semiotyki zaréwno tradycyjnej jak i
specyficznej dla cyfrowego statusu literatury elektronicznej. Jako recenzent dorobku w
dyscyplinie nauki o komunikacji spotecznej i mediach podchodzitem do lektury rozprawy
Mariusza Pisarskiego z lekka nieufnoscig w zwigzku z tym, ze bardziej spodziewatem sie
literaturoznawczego podejscia autora do tematu figur obecnosci w literaturze elektronicznej.
Wieloaspektowy wywod uzmystawia jednak, ze habilitant réwnie mocno osadza swoje badania
w teorii mediéow na bardzo wielu poziomach - korzysta z ogdlnej teorii mediow np. w wydaniu
Flusserowskim, z powodzeniem siega do réznych podej$¢ zwigzanych z mediami cyfrowymi
(Manovich, Bolter i Gruzin), nie stroni od post-ludzkiego podejscia do medidw
reprezentowanego przez Hayles, Bogosta czy Barad. Umiejetnie korzysta takze z perspektyw
zwigzanych z platform studies, teorii protokotu (m.in. Galloway). Na uwage zastuguje takze

wazna dla interpretacji literatury cyfrowej perspektywa materialistyczna.

Autor potrafit w dyskusji na temat srodkow wyrazu specyficznych dla cybertekstow zajac
swoje wiasne stanowisko i wypracowat na potrzeby wywodu unikalng kategorie hiperlepsy.
Analizowane figury - takie jak motyw podrézy, domu czy rozmowy - zostaty ukazane nie
tylko jako instrumentarium cyfrowych literatdw, lecz takze jako elementy szerszego
continuum semiopoetyki literatury w ogodle, a nawet innych dziedzin sztuki narracyjnej.
Teoretyczne ustalenia i wnioski autora z pola cyberliteratury bardzo czesto dajq sie bowiem
przeszczepia¢ na inne media i systemy przedstawienia. Czytajac rozprawe Mariusza
Pisarskiego wielokrotnie tapatem sie np. na tym, ze do wielu omawianych przez autora
przyktadéw funkcjonowania figur obecnosci w literaturze elektronicznej doktadatem przyktady
z pola gier wideo. Kiedy na przyktad Mariusz Pisarski pokazuje motyw spaceru wzdtuz ulicy
Sienkiewicza w utworze Radostawa Nowakowskiego od razu przypomniata mi sie niecodzienna
gra ,Drowning” studia Polygonal Wolf. W warstwie fabularnej pokazuje ona tragiczng historie
nastoletniego bohatera, ktéry systematycznie pogrgza sie w depresji i w wyniszczajacy dialog
ze ciemng strong witasnego ,ja”, natomiast w warstwie mechaniki jest ona symulatorem
spaceru, ktéry odbywa sie caty czas na wprost. Podobne analogie nasuwaty mi sie w lekturze

fragmentu poswieconego motywowi pokoju bohatera. Tu rowniez znalaztoby sie wiele
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przykfadéw z pola gier, cho¢ ja chciatbym przywota¢ z jednej strony zabawny, a z drugiej
niezwykle wstrzgsajacy projekt mtodego artysty Piotr Kusiaka pod nazwg ,Pokédj incela”, w
ktérym rekonstruuje on z wielkim pietyzmem pokdj miodego niebedacego w zwigzku

mezczyzny i umieszcza w jego centralnym punkcie komputer z grg o tym samym tytule.

Posréod pozostatych waloréow rozprawy chciatbym wskazaé, ze autor bardzo rzetelnie
podchodzi o do badan specyfiki medialnych tworzyw dziet tradycyjnych i cyfrowych, majac
petng $wiadomos¢ przyzwolen, jakie sg z danym medium zwigzane oraz tego, jak owe opcje

tworcze wptywajg na ostateczny ksztatt tworzonych dziet.

Atutem pracy jest rowniez to, ze oprocz eksplorowania motywu przewodniego rozprawy -
figur obecnosci — niejako przy okazji zdobywamy szeroka wiedze na temat réznych poziomow
i statusu dziet cyfrowych, zaréwno z perspektywy artystycznej, jak i medialnej oraz
komunikacyjnej. Czytelnik poznaje rowniez zagadnienia zwigzane z genologig literatury
elektronicznej. Autor, poszukujac materialu egzemplifikacyjnego, siega nie tylko po
jednostkowe dzieta, ale takze ukazuje specyfike catych gatunkéw, takich jak powiesc
hipertekstowa, liberatura i formy mieszane, powiesci-aplikacje, fikcje interaktywne i MUD-y
czy literatura kolaboratywna. Jednoczesnie odkrywa przed nami kulisy powstawania tych
utworow, analizujac zaréwno oprogramowanie stuzace do tworzenia tekstow cyfrowych (np.
platformy Storyspace, Twine), jak i prace ze skryptami generatywnej sztucznej inteligencji

czy autorskie generatory tekstéw opracowywane przez artystow.

Waznym osiqgnieciem autora jest takze skupienie sie na kwestiach wspotudziatu odbiorcy w
ostatecznym materializowaniu sie figur obecnosci. Mariusz Pisarski majac petng $wiadomos¢
materialnych zakorzenieni mediéw cyfrowych uwaznie $ledzi fizykalng strone odbioru dziet
elektronicznych formutujac wazne informacje dotyczace metaleptycznego przecinania sie
Swiatow opowiesci i czytelnika, ale takze zwracajgc uwage na jego cielesnosc¢ i sfere dotyku,

czy biometrycznych danych, ktére mogg sie sta¢ elementem dzieta.

Wskazatbym na koniec recenzji monografii dra Pisarskiego na dwie kwestie, ktorych
omdwienia mi nieco w rozprawie zabrakto. Wieloaspektowy i wielowatkowy charakter wywodu
sprawia, ze ponadprzecietnie rozbudza on ciekawos¢ czytelnika, dlatego owe niedostatki nie
sg znaczacymi brakami, ale bardziej kwestiami, na temat ktérych chciatoby sie poznac opinie

autora.

Pierwszg z tych kwestii jest sprawa wptywu narzedzi budowania utworéw cyfrowych na ich
ksztatt. Autor omawia ciekawe projekty realizowane przez twércéw literatury elektronicznej
przy uzyciu takich platform jak Storyspace i Twine, pokazujac bogaty zestaw mozliwosci,

ktére sie z tym oprogramowaniem wigzg. Nieco brakuje mi w tych miejscach szerszej dyskus;ji
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na temat tworczych ograniczen zwigzanych z uzytkowaniem tych systemdw. Tam, gdzie
Mariusz Pisarski wskazuje np. na potencjat Storyspace do tworzenia wizualno-tekstowych
metafor w typie eksplodujacego tekstu widzimy warto$¢ tych narzedzi dla procesu twdrczego
artystéw i wielopoziomowego konstruowania utwordw hipertekstowych. Musimy jednak takze
mie¢ Swiadomos¢ formatujacej roli opcji i funkcjonalnosci tego gotowego systemu, ktory
opracowali Joyce i Bolter dla innych artystow. Ta forma zaposredniczenia, wczeséniejszego
zaplanowania dostepnych mozliwosci i struktur, wymagataby w moje opinii nieco szerszego

namystu w optyce critical platform studies.

I druga kwestia, ktorej jako czytelnik dopraszatbym sie w wywodzie dra Pisarskiego, to wiecej
miejsca dla omodwienia biopoezji. Wydaje mi sie, ze ten nurt zastugiwatby na szersze
omdwienie w rozprawie, z jednej bowiem strony bardzo swoiscie w materiale biologicznym
realizowataby sie koncepcja hiperlepsy wypracowywana przez autora, z drugiej zas sednem
réznych projektéw biopoezji jest dyskusja miedzy cyfrowoscig a genetyczng materialnoscia.
Autor w wybranych miejscach rozprawy $miato wykracza poza srodowiska cyfrowe $ledzac
utwory z obszaru mixed media czy tez poezji konkretnej, wydaje mi sie wiec, ze warto bytoby
rowniez dokonac analizy literatury bioartowej w perspektywie eksplorowanych przez autora
figur obecnosci. W zwigzku z tym miatbym do Mariusza Pisarskiego pytanie, czy gdyby w
rozprawie temat biopoezji miat by¢ nieco szerzej poruszony, to gdzie w toku wywodu znalaztby

swoje miejsce i jakie konteksty dla dyskusji nad figurami obecnosci by z niego wynikaty.
II. Ocena pozostatej aktywnosci naukowej, organizacyjnej i dydaktycznej

Osobiscie miatem okazje prawie od poczatku $ledzi¢ kariere naukowg habilitanta, ktérg nalezy
uzna¢ za wielowymiarowg i bardzo konsekwentnie prowadzong. Miatem takze okazje by¢
beneficjentem jego réznych przedsiewzie¢ popularyzatorskich, dzieki ktorym moj osobisty

warsztat dydaktyczny poszerzat sie o nowe narzedzia i zrodta.

W zakresie dorobku publikacyjnego nalezy podkresli¢, ze Mariusz Pisarski podejmowat przez
catg swojg kariere bardzo ozywiong dziatalnos$¢ publikacyjng réwnolegle i w Polsce, i za
granicg. Jest ogdétem autorem i redaktorem 64 publikacji, z czego wybrane to monografie,
redakcje toméw i teksty publikowane na tamach wiodgcych swiatowych wydawnictw, takich
jak Oxford University Press, Routledge, Brill czy Peter Lang. Autor ma w swoim dorobku takze
teksty publikowane w wielu tomach zbiorowych oraz istotnych polskich i miedzynarodowych
czasopismach naukowych, takich jak ,World Literature Studies”, ,Electronic Book Review”,
~Dekada Literacka”, ,Teksty Drugie”, ,Przeglad Kulturoznawczy”. Teksty dra Pisarskiego
ukazywaty sie takze licznie w istotnej serii materiatdw konferencyjnych zwigzanych ACM

Hypertext Conferences. Warto podkreslic takze, ze habilitant jest redaktorem serii
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wydawniczej , Cyfrowa Humanistyka” w Wydawnictwie Ha'art oraz niezwykle waznego dla

polskiego srodowiska cyfrowych humanistéw portalu , Techsty”.

Owe liczne przedsiewziecia publikacyjne majg takze wyraznie skanalizowane Sciezki
tematyczne. Wiodacy temat badan autora, ktéorym jest teoria i poetyka literatury
elektronicznej rozkifada sie tu na wyraziste $ciezki zwigzane ze specyfikq medialng
hipertekstu, jezykiem medidw cyfrowych, teorig kodu komputerowego, przekiadem
cyfrowym, zachowywaniem dziedzictwa cyfrowego. Omawiane tematy, jak widac sytuujq sie

na styku literaturoznawstwa oraz wiedzy o mediach.

Chciatbym omawiajac dorobek publikacyjny wskazac¢ takze, ze jego waznym elementem, a
przeciez nie zawsze wystarczajgco cenionym jest dziatalno$¢ translatorska. Uwazam jg w
przypadku habilitanta za niezwykle istotng. Mariusz Pisarski ma bowiem w dorobku zaréwno
przyblizanie polskim czytelnikom naukowym kanonicznych tekstéw naukowych, np. takich
autorow jak Espen Aarseth, Nick Montfort, jak rowniez autorstwo i wspétautorstwo przektaddéw
najwazniejszych, swiatowych dziet cyfrowych, co wymagato od niego nie tylko ttumaczenia
warstwy tekstowej tych utwordw, ale czesto translacji warstwy kodu, co wydaje sie

szczegollnie wymagajace.

Wazngq czescig aktywnosci habilitanta jest takze czynny udziat w wielu konferencjach zaréwno
krajowych jak i zagranicznych. Udokumentowat on 27 wystgpien na seminariach i
konferencjach miedzynarodowych i krajowych oraz w roli keynote speakera na wykfadach
goscinnych. Szczegdlnie czesto Mariusz Pisarski byt uczestnikiem cyklicznych konferencji ACM
Hypretext i Electronic Literature Organisation, jednakze brat rowniez udziat w innych licznych
imprezach naukowych poswieconych humanistyce cyfrowej i literaturze elektronicznej
odbywajacych sie we Francji, Anglii, Wioszech, Kanadzie, Korei Potudniowej, Czechach,

Nigerii, Danii i Maroku.

Warto rowniez wskazac na liczne inicjatywy organizacyjne, ktérych podejmowat sie habilitant.
Obejmujg one zaréwno organizacje ACM Hypertex Conference w 2024 roku w Poznaniu oraz
wspodtorganizacje innych edycji tej konferencji, wtaczanie sie w przygotowanie sympozjow i
seminariow organizowanych przez Institute of World Literature na Stowacji oraz

wspotorganizacja konferencji i festiwali odbywajacych sie w Polsce.

Na uwage zastugujg takze projekty naukowe finansowane zewnetrznie, w ktdrych dr Pisarski
wzigt aktywny udziat. Byty to granty zespotowe realizowane przez prof. Mareckiego, prof.
Szczesna, a takze duze projekty infrastrukturalne (,Cyfrowa infrastruktura badawcza dla

humanistyki i nauk o sztuce DARIAH-PL"”). Habilitant wiaczat sie takze w liczne projekty
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zespotowe realizowane na Stowacji przez prof. Sykore (Uniwersytet w Tyrnawie) czy dr

Suware (Powszechna Stowacka Akademii Nauk).

Nalezy podkresli¢, ze wyzej wykazane osiagniecia nie wyczerpuja dorobku habilitanta.
Chciatbym zwrodci¢ tutaj uwage na jego dorobek artystyczny (literacki), ktéry co prawda nie
jest poddawany ocenie z uwagi na habilitowanie sie wnioskodawcy w dyscyplinie nauki o
komunikacji spotecznej i mediach, ale w mojej opinii stanowi wazny obszar dziatan autora. Sq
to liczne indywidualne i zespotowe projekty z zakresu literatury elektronicznej, dzieki ktorym
autor nabywa szerokich kompetencji twérczych przektadajacych sie pézniej na wysoki poziom
jego badan naukowych. Po stronie owych uzupetniajacych, ale istotnie wptywajacych na
jakos$¢ badan dra Pisarskiego aktywnosci umiescitbym takze wspétautorstwo wraz z Elzbietg
Winieckg, Michatem Furgatem i Jakubem Jagietta aplikacji do kolaboratywnego tworzenia

hipertekstu pod nazwg INKAH. Narzedzie to jest rozwijane w ramach projektu Dariah.PL.

Konczac analize dorobku autora chciatbym réwniez zwrdci¢ uwage na jego liczne dziatania
popularyzatorskie, ktére przebiegaty dwutorowo. Z jednej strony Mariusz Pisarski od lat
edukuje polskich odbiorcéow literatury cyfrowej m.in. za posrednictwem portalu Techsty,
umieszczajac na nim omoéwienia aktualnych i klasycznych dziet cyfrowych, ttumaczenia
tekstow naukowych i oryginale analizy, a takze konstruujac konsekwentnie zasoby
encyklopedyczne serwisu. Z drugiej strony polskie srodowisko twodrcow literatury cyfrowej
zawdziecza Mariuszowi Pisarskiemu swojg miedzynarodowg rozpoznawalnos¢. Habilitant jest
bowiem konsekwentnym promotorem polskiego dorobku literackiego podejmujac réznego
typu dziatania zaréwno w ramach miedzynarodowych imprez naukowych i artystycznych, jak

rowniez ttumaczac na angielski éw dorobek.
III. Whnioski koncowe

Oceniam wysoko zaréwno gtdwne osiggniecie naukowe habilitanta zgtoszone do oceny,
ktérym jest monografia ,Figury obecnosci w cyfrowych mediach. Od hipertekstu do sztucznej
inteligencji” wydana w 2024 roku, jak i jego catosciowy dorobek naukowy, organizacyjny i

dydaktyczny.

Dr Pisarski jest badaczem niezwykle aktywnym, prezentuje spdjny profil badan i publikacii.
Byt organizatorem istotnych przedsiewzie¢ naukowych z zakresu badan na literaturg cyfrowg
i cztonkiem zespotdéw realizujgcych wazne projekty badawcze z tego obszaru. Habilitant
wykazat sie w ponadprzecietnym stopniu umiejetnoscig budowania sieci wspétpracy naukowej
w Polsce i za granicg. Potrafit popularyzowa¢ wiedze naukowa, co objeto zaréwno
popularyzacje literatury elektronicznej posrod polskich odbiorcéw jak i promocje polskiej
literatury cyfrowej na Swiecie.
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Wszystkie te osiggniecia odpowiadajg wymaganiom okreslonym w art. 219 ust. 1 pkt. 2
Ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce z dn. 20 lipca 2018, w zwigzku z tym uwazam,
ze dr Mariusz Pisarski spetnia ustawowe wymogi stawiane kandydatom do stopnia naukowego
doktora habilitowanego w dziedzinie nauk spotecznych w dyscyplinie nauki o komunikacji
spotecznej i mediach. Wnioskuje w zwigzku z tym o dopuszczenie dra Mariusza Pisarskiego

do dalszych etapow postepowania habilitacyjnego.

dr hab. Jan Stasiétiko, prof. AGH
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