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Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025

Punkty ECTS Godziny zaje¢ 1 Rok 11 Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razem | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 | sem 4
[us | Pz ] zD [wlk[cJLrPrPJe|w[k]cJL]P]JeL wlK[clJr]rJer]ectsfw[ k] cJr]PrJer]ectsfw [ k] c L [P]JeL[ECTS
1 |Jezyk obcy 8 2 0 2 60 0 0 0 [ 36| 0|24 18 12| 4 18 12| 4
2 |Filozofia stosowana 1 1 0 1 10 10 0 0 0 0 0 |10 1
3 |Metodologia badan 2 1 0 1 20 0 10 | 10 0 0 0 10| 10 2
4 |Skuteczne zachowania na rynku pracy 1 1 0 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
5 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
Przedmioty podstawowe
6 |W: nurty w i sztuce 2 1 0 1 20 10| 0 10| O 0 0 10 10 2
7 |Semiotyka 4 1 0 1 30 010 O 0|2 0 10 20 4
8 |Psychospot ddziatywani di6 3 1 0 1 20 | 10] 0 10| O 0 0 10 10 3
Przedmioty kierunkowe
9 |Historia projektowania graficznego 4 1 0 1 30 10 0 0 0 20 0 | 10 20 4
10 |Media cyfrowe 2 1 0 1 20 10 0 10 0 0 0 10 10 2
11 |Sztuczna inteligencja w projektowaniu graficznym 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
12 |Pracownia projektowania liternictwa i typografii 4 1 4 0 30 0 0 0 10 [ 20 0 10| 20 4
13 |Artysty iatania kreaty 2 1 2 0 14 0 014 0 0 0 14 2
14 |Komunikowanie marketingowe g 1 2 1 20 10 0 10 0 0 0 |10 10 3
15 |Komunikacja wizualna Bl 1 2 1 26 0 12 0 14 0 0 12 14 3
16 |Wizualne formy komunikacji marketingowej 5] 2 3 1 34 14 0 0 0 20 0 14 5
17 |Pracownia projektowa 1 1 1 1 10 0 0 0 10 0 0 10 1
18 |Przygotowanie i prezentacja dorobku projektowego 1 1 1 0 10 0 0 10 0 0 0 10 1
19 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 14 0 0 14 0 0 0 14 2
20 |Przedmiot do wyboru 2 3 1 2 1 24 0[10] 0]14] O 0 10 14 3
21 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 14 0 0 14 0 0 0 14 2
22 |Przedmiot do wyboru 4 3 1 2 1 24 0 [10] 0|14 O 0 10 14 3
23 |F i j Sciowy 1 5 2 5 0 39 0 0 0 [14[25] 0 14] 25 5
24 |Przedmiot specjalnosciowy 2 4 1 4 0 34 0 0 0 14 | 20 0 14 | 20 4
25 |Przedmiot specjalnosciowy 3 5] 2 5 0 39 0 0 0 14 | 25 0 14| 25 5
26 |Przedmiot specjalnosciowy 4 4 1 4 0 34 0 0 0 14 | 20 0 14| 20 4
27 |Przedmiot specjalnosciowy 5 5] 2 5 0 39 0 0 0 14 | 25 0 14| 25 5
28 |Przedmiot specjalnosciowy 6 4 1 4 0 34 0 0 0 14 | 20 0 14| 20 4
29 |Seminarium dyplomowe 20 2 0 0 30 0 0 30 0 0 0 15 10 15 10
30 |Praktyka zawodowa cz 1. (1,5 8 8 8 0 240 0 0 [240] O 0 0 240 8
31 |Praktyka zawodowa cz 2. (1,5 miesigca) 8 8 8 0 240 0 0 | 240| O 0 0 240 8
Razem blok gtéwny| 120 | 50 | 62 | 15 | 1181 | 78 | 52 | 142 190|215 24 | 3432|3432 60] O | 24 J20) 10| 44|60|45]12] 31 |10|10)39)J60]45]12] 31 J14] 0] 25]338|65| 0] 34
Liczba godzin w semestrze 192 191 176 142
do wyboru  54%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z 7 Degzamm ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
dziedziny nauk humanistycznych
l:l ie na S¢zp g3 interakcji synchr
ECTS UB - zajecia pr z bezposredni i ycieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
ECTS PZ - zajecia j iej Sci prakty Dzajecia j iej Sci p y
ECTS ZD - ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
I:l projekt zaliczany na oceng
Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
1 |Historia, analiza i interpretacja filmu 2
2 |Warsztat crossmedialny 2
Lp. [Przedmiot do wyboru 2 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
1 |Psychofizjologia widzenia 2
2 |Fotoedycja i z 2
Lp. [Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
1 |Design thinking 3
2 |Pracownia formy i koloru 3
Lp. [Przedmiot do wyboru 4 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
1 |Projektowanie na potrzeby socialmediow 3
2 |Animacja poklatkowa postaci 3
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. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Pracownia projektowania form wydawniczych

Pracownia perswazji wizualnej i reklamy

Grafika uzytkowa

Pracownia projektowania znaku

Projektowanie plakatu i ilustracji

o|lu|s|w|N]e

Projektowanie systeméw informacji wizualnej (ang)
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specjalnos¢: Cyfrowe formy projektowe i branding
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. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze ECTS ZD

Identyfikacja wizualna i branding

Projektowanie do przestrzeni cyfrowych

14L | 1

Reklama w srodowisku cyfrowym

Fotografia w procesie projektowym

Projektowanie UX i Ul

14L | 1

o|lu[s|w|n]e

Projektowanie stron internetowych (ang)
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14L| 1

specijalnos¢: Motion desian i produkcia multimedialna UPaZ/2024/MDPM
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. |Przedmioty specjalnosciowe

realizowany w semestrze

Podstawy scenopisarstwa

Dzwigk i muzyka (ang)

Produkcja filmu

Intermedia i reklama animacyjna

Pracownia dynamicznego obrazu

olu[s|w|n]e

Animacja i projektowanie 3D (ang)
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