WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalqcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD/2024
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025
Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok 1l Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu . | w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Jus[prz]z0 Jwlk[cJce[PJee[w[k][c[r[rPJeJeersfw[ k][ cJ L [PJecJectsfw][ k[ c] Lt [PJecfJectsfw][ k] cJr[PJefJeetsfw][k][c[ [P JeJectsfw] k] c[L]PIJeL[ECTS
| 1 |Jezvk obey! 20 12] o 6 300 0] 0] 0 ]120| 30]150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30 30 5
2 _|Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 0 0 14 14| 0 0 0 0 0 14 1
3 _|Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 1 0 0 14 14| 0 0 0 0 0 14 1
4 i i higiena cyfrowa 1 1 0 0 10 10| 0 0 0 0 0 10 1
5 |Podstawy ekonomii 1 1 0 0 20 02 (0 0 0 0 20 1
6 |Podstawy prawa 1 1 0 0 20 0]2/( 0 0 0 0 20 1
7_|Polska i Swiat 1 1 0 0 14 14/ 0]0]0]J0]O0 14 i
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0|10 0]10] O 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 2 2 0 0 24 0 0 0|24[ 0 0 12 1 12 1
10 |Ochrona Sci i 1 1 0 0 8 8|/ 0]0j]0j]0]O0]8 i
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 oJlojJo[8[0] O 8 1
12 ieczenistwo i higiena warunkéw 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0] 4 0
13 |Wyzwania cywilizacyjne 1 1 0 0 28 22| 0 6 0 0 0 22 6 1
14 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0| 60[ 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 ie informacja 8 1 2 0 25 10/ 0]151 0] 0] 0 10 15 3
16 6 media 3 2 0 1 40 18| 0|12] 0] 0] 10]18 12 10] 38
17 ie projektem 2 1 2 0 15 0]0]151 0] 0] 0 15 2
18 |Historia sztuki 3 2 0 0 30 30 o0jofjofofof30 3
19 ia rynku mediéw 2 1 1 0 25 15/ 0J]10]0]0]0 15 10 2
20 |Podstawy komunikacji marketingowej 8 2 1 1 40 18( 0 | 12| O 0] 10]18 12 10] 3
Przedmioty kierunkowe
21 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu 5 2 & 0 44 ] 0 0]24[20] O 24 | 20 5
22 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 50 0 0 0| 20(20] 10 20(20] 10| 5
23 |Pracownia projektowania graficznego 5 2 5 0 45 0 0 0|25[20| 0 25| 20 5
24 |Pracownia fotografii cyfrowej 8 1 3 0 25 0 0 0|25( 0 0 25 3
25 [Digital painting 4 2] alo 36 ol o] of16]20] 0 16 | 20 4
26 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 15 0 0 0]15( 0 0 15 2
27 |Prawo autorskie 4 2 2 1 46 16| 0) 0] 0 [20] 10 16 4
28 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10/( 0 0 0 0 0 10 1
29 |DTP 4 2 4 0 40 0 0 0|2 (2] 0 20 | 20 4
30 |Projektowanie uniwersalne (ang) 4 2 4 0 40 0 0 0|2 (2] 0 20| 20 4
31 |Marketing w mediach 1 1 0 0 12 121 0 0 0 0 0 12 1
32 |Al w kreacji wizualnej & 1 3 0 14 0 0l14( 0 0 0 14 3
33 |Typografia 4 2 3 0 32 010 0]22] 0 0 10 22 4
34 y grafiki trojwymi i 3 1| 2|1 30 0l o] o[2] o010 20 10| 3
35 |Pracownia animacji & 1 3 0 16 0| 0] O0O]16]| 0 O 16 3
36 |Pracownia wideo 3 1 3 0 20 0Ol 0]J]O0j20f0] 0 20 3
37 |Grafika multimedialna 2 1 2 0 20 0 0 0J]2/( 0 0 20 2
38 |Obrébka dzwigku 2 1 2 0 20 0 0 0J]2/( 0 0 20 2
39 |Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 16 0 0 0]16( 0 0 16 2
40 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14| 0| 10| O 0 0 14 10 2
41 |Przedmiot do wyboru 2 4 2 4 0 36 0 0 0]16[20]| O 16 | 20 4
42 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14| 0| 10| O 0 0 14 10 2
43 |Przedmiot do wyboru 4 4 2 4 0 36 0 0 0]]16]| 20| O 16| 20 4
44 |Seminarium dyplomowe 10 2 0 0 30 0 0]30] 0 0 0 15 5 15 5
45 ty cz1. (3 16 16| 16| O 480 0] 01]480) 0] 0] O 480 16
46 ty cz2. (3 16 16 ] 16| O 480 0] 048] 0] 0] O 480 16
Razem| 162 | 100| 99 | 11 | 2360 |243] 50 )| 204]483]220|200| 78| 0 | 38| 93|40 30| 28 | 38| 10| 55 124/ 50] 60| 28 | 48] 20| 55]107f40]50] 27 | 34| 0| 6 | 58] 0]50| 27 |45{20|35]) 66| 70| 10| 25 | 0] 0] 15f35]20] 0 | 27
Liczba godzin w semestrze 279 337 320 148 246 70
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych
I:Iegzamm l:l projekt zaliczany na oceng :lzajecia
UB zajecia pi z pos i { ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajecia ie na s¢z il ji asy i j :l ie na $¢z il ji sy i j

ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
I:lwspélna ocena z zajeciami wyktadowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)

1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybrac¢ lektorat i Y i uktadzie semestralnym:

[_Tsezyk obey [ 20 [a4] 0[] 300 [oJoJolamolz0]a] [ T T T [ [0 [ T Tel[ [ 51 [ T [w[ [ [ | [ Teof [so[' 8] T T Jeofso[ T [ T T T T 71




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalqcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne
Przedmiot spoleczny do wyboru "’ZEd'“""W [EcTsRazen] w [ k[ c] L] PJe]
ikacja mi owa wkadzie | 1 | 14 ] [.a] [T [ T |
Socjologia
Przedmiot humanistyczny do wyboru
Etyka
Filozofia
. |Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
Psychologia reklamy 3
Socjologia kultury 3
. |Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1 z 2) oferowany w semestrze
Infografika 3
Grafika ilustracyjna 3
. |Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
Historia fotografii 5
Typografia 2 5
. |Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1 z 2) oferowany w semestrze
Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5
Przygotowanie portfolio 5
specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGD/2024/KWM
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok 1l Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L P el | W| K C L P [ eL |[ECTS| W [ K C L P | eL |[ECTS| W | K C L P | eL |[ECTS| W [ K C L P | eL |ECTS| W | K C L P | eL |[ECTS| W | K C L P | eL | ECTS
1 |Branding 2 1 2 0 20 0] 0J]2]0]0]0 20 2
2 |Techniki perswazji wizualnej 2 1 2 0 20 0 0]2( 0 0 0 20 2
3 ia internetowe w kreacji 4 2 4 0 40 0 0 0]20]20| 0 20| 20 4
4 _|Projektowanie UX/Ul 4 2 4 0 40 0 0 0|20f[2] 0 20 | 20 4
5 |Pracownia projektowania identyfikacji wizualnej 2 1 2 0 20 0 0 0J]2/( 0 0 20 2
6_|Multimedia w marketingu 2 1 2 0 20 0 0]2]( 0 0 0 20 2
7 |Pracownia form reklamowych 4 2 4 0 40 0 0 0[20[ 20| O 20| 20 4
Razem specjalnosé| 20 | 10 | 20 | O 200 JoJoJeolso|leolo]JoJofoJofoJo]JoJoJofojJoJoJoJ oJofojJo]JojJoJoJ] oJofjoJ4o]20]20lo0f 8 JoJoJoJa]20JO0] 6 ]JO0oJo]20]20]20]0]| 6
Ogotem| 182 | 110 119 11 | 2560 |243| 50 | 264|563|280|200| 78| 0 | 38 93] 40) 30| 28 | 38] 10] 55 |124| 50| 60| 28 | 48] 20| 55]|107| 40| 50| 27 [34] 0| 46| 78|20 50] 35 | 45| 20| 35f/106] 90 ) 10| 31 | 0| 0 f35]55]40] 0] 33
Liczba godzin w semestrze 279 337 320 228 306 130

do wyboru  35%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
profil: praktyczny

forma studiow: stacjonarne

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

specjalnosé: Projektowanie interaktywne LGD/2024/PI1
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 11l Rok
Nazwa przedmiotu w tym wtym sem 2 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P L P | eL el P | eL ECTS| W C L | P [eL]|ECTS
1 |Interaktywne wzornictwo graficzne 4 2 4 0 40 0 0 0|20[ 20| O 4
2 |Projektowanie no-code 2 1 2 0 40 0 0 0|20[20] O 2
3 ikacj: w y 4 2 4 0 20 0 0 020 0 0 20 4
4 |Psychofizjologia widzenia 2 1 2 0 14 0 0 0|14| 0 0
5 |Projektowanie UX/UI 2 1 2 0 20 0 0 0|20 0 0 2
6 |Pracownia projektowa 2 1 2 0 16 0 0 0]16] 0 0 16 2
7 |Tworzenie publikacji multimedialnych 4 2 4 0 36 0 0 0|16[ 20| O 16 | 20 4
Razem ] s¢| 20 10| 20| O 186 0 0 0 |126] 60| O 0 0]0}O0 20| O 6 0 0 ]32]20] 0 6
Ogotem| 182 | 110) 119| 11 2546 | 243] 50 | 204] 609 280 55 |124] 50 60 20| 50 31| 0 15|67] 40| 0] 33
Liczba godzin w semestrze 337 3 122
do wyboru  35%
specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne LGD/2024/WES
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 11l Rok
Nazwa przedmiotu w tym wtym sem 2 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P L P | eL P | eL ECTS| W C L | P |eL]|ECTS
1 |Projektowanie koncepcyjne 4 2 4 0 40 0 0 0]20]20] 0 20
2 _|Postprodukcja w fotografii 2 i 2 0 20 0 0 0J]2/(0 0
3 |Kompozycja i montaz 2 1 2 0 20 0 0 0|20 0 0 2
4 |os ie scen multimedi 2 1 2 0 20 0 0 02| 0 0 2
5 |Kreacja animaciji i video 4 2 4 0 40 0 0 02020 0 4
6 |T ie Swiatow wirtualny 2 i 2 0 20 0 0 0]20| 0 0 20 2
7_|Ruch i techniki chwytania ruchu 4 2 4 0 40 0 0 0]20] 2] 0 20| 20 4
Razem specjalnosé¢| 20 10| 20| O 200 0] 0] O0]140]60] O 0]0]J O 20| O 8 0 0 |40]20] O 6
Ogotem| 182 | 110 119| 11 2560 | 243] 50 | 204|623 280 55 ]1124] 50 60 20 | 50 33 ]| 0 15)75{40| 0| 33
Liczba godzin w semestrze 337 130
do wyboru  35%
specjalnosé: Wirtualna Rzeczywistosé (VR) i technologie immersyjne LGD/2024/WRTI
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 11l Rok
Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 2 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P L P | eL P | eL ECTS| W C L P | eL | ECTS
1 |Wprowadzenie do technologii immersyjnych 2 1 2 0 20 0 0 0]20( 0 0
2 grafika trojwymiarowa 4 2| 4| o 40 0| o|o[20][2] 0 20
3 _|Storytelling w VR 2 i 2 0 20 0 0 020 0 0 2
4 [silniki gier w produkcji VR 2 1| 2] o 20 olofof20]0]0 2
5 |Interakcjai UX w VR 4 2 4 0 40 0 0 02020 O 4
6 _|Zastosowanie biznesowe VR 2 1 2 0 20 0 0 0]2] 0 0 20 2
7 _|Tworzenie $wiatéw wirtualnych 4 2 4 0 40 0 0 0|20 20| O 20| 20 4
Razem j ¢| 20 10| 20| O 200 0 0 0 |140] 60] O 0 0]0]J O 20| O 8 0 0 |40]20] 0 6
Ogétem| 182 | 110} 119 11 2560 | 243] 50 | 204] 623] 280 55 |124] 50| 60 20| 50 33| 0 15| 75]40| 0] 33
Liczba godzin w semestrze 337 130

do wyboru  35%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom

licencjat

Zalacznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD-PGK/2024
specjalnosé: Projektowanie gier komputerowych
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025
Punkty ECTS Godziny zaje¢ Il Rok
L.p. Nazwa przedmiotu - | w tym Razem w tym 1 5 sem 6
|us | Pz | zD |wlkJclJir[PJeelw][k[cJLr]PJecJeersfw[ k][ cJ L[ PJecJectsfw][ K[ c[ L [PJerfectsfw[ K[ c] L [PJecfectsfw][ K[ c] L[ PJecJectsifw][ K] c [ L[ P]JeL][EcTS
1 |Jezvk obcy' 20 12 0 6 300 0 0| 0[120] 30 5 5
2 _|Przedmiot spoleczny do wyboru 1 1 0 0 14 4[] 0]0]J]0]0
3 |Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 1 0 0 14 14| 0 0 0 0 1
4 i i higiena cyfrowa 1 1 0 0 10 10/{0J0]JO0]oO 1
5 |Podstawy ekonomii 1 1 0 0 20 0]20] 0 0 0 1
6 |Podstawy prawa 1 1 0 0 20 0]20J0]0]O0 1
7 _|Polska i Swiat 1 1 0 0 14 14 0] 0 0] o0
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0] 0]10] 0] 10 1
9 |Technologiainformacyjna 2 2 0 0 24 0 0 0]24] 0
10 |Ochrona Sci i 1 1 0 0 8 8l0]J]0O0jJojoO
11 |Proseminarium i 1 0 0 8 ojfojo}|s8f|o0
12 i i higiena 0 0 0 0 4 4]1]0]0]1]0]0
13 |wyzwania cywilizacyjne 1 1 0 0 28 22| 0 6 0 0
14 JWychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0| 60] O 0 0
Przedmioty podstawowe
15 ie i ji 3 1 2 0 25 10[{0]151] 0] 0
| 16 |Zarzadzanie projektem 2 i 2 0 15 0 015 0] O 2
17 |Historia sztuki 3 2 0 0 30 3[0jo0ojofoO
18 ia rynku mediow 2 1 1 0 25 15/ 0J]10] 0] 0 2
19 |Podstawy komunikacji marketingowej & 2 1 1 40 18 0 ]12] O 0
Przedmioty kierunkowe
20 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 50 0 0 0 ]20] 20 5
21 |Pracownia projektowania graficznego 5] 2 5] 0 45 0 0 0] 25] 20
22 |Digital painting 4 2 4 0 36 0 0 0 | 16 20 4
23 |Prawo autorskie 4 2 2 i 46 16| 0[ 0] 0]20 4
24 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10| O 0 0 0 1
25 |DTP 4 2 4 0 40 0 0| 0f2]20 4
26 _|Projektowanie uniwersalne (ang) 4 2 4 0 40 0 0 0 (20 20 20| 20 4
27 |Marketing w mediach 1 1 0 0 12 12| 0 0 0 0
28 |Alw kreacji wizualnej B] 1 B] 0 14 0 0]14] 0 0
29 |Typografia 4 2 3 0 32 010l 0]22)] 0
30 |Podstawy grafiki tréjwymiarowej 3 1 2 1 30 0]0]0]2] 0 0
31 |Pracownia animacji 3 1 3 0 16 0|l0J]O0OJ]16] 0] O
32_|Pracownia wideo 3 1 3 0 20 0Of0]oOjJ20f[{0]O0
33 |Grafika mt 2 1 2 0 20 0 0]l]0f2] 0 0 2
34 |Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 16 0 0 0]16] 0 0
35 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14 0]10] O 0 0 2
36 |Przedmiot do wyboru 2 4 2 4 0 36 0 0 0]16] 20| O 4
37 _|Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14 0]10] O 0 0 2
38 |Przedmiot do wyboru 4 4 2 4 0 36 0Of0]|]O0])16[20]| O 4
39 |Rynek gier komputerowych 1 1 1 1 12 0 0]12] 0 0 0 1
40 |Gtos i efekty dzwigkowe 2 i 2 0 20 0 0]l]0f2] 0 0
41 |Tworzenie scenariuszy i storyboarding 2 1 2 0 15 0 0]15( 0 0 0
42_|Projektowanie gier komputerowych 5 2 5 il 45 O[O0 o0f20|25]0
43 |Modelowanie tréjwymiarowe 4 2 4 0 40 0 0 0]20)20] O 4
44 |Scenografia dla gier komputerowych 2 i 2 i 20 0 0]l 0f2] 0 0
45 JRuch i animacja 5 2 5 1 45 0 0 0]20] 25| 0
46 |Interfejs i grafika aplikacyjna 2 1 2 0 20 0 0 0|20 O 0 2
47_|Projekt zespotowy 6 3 610 60 O[O0 oO0f20]40] 0 20| 40 6
48 |Silniki gier 5 2 5 1 45 0 0] 0f2]25] 0 5
49 |Projektowanie koncepcyjne 2 1 2 0 14 0 0Jlo0f14] 0 0
50 _|Seminarium dyplomowe 10 2 0 0 30 oflo0f3]o0ofo0]oO 5 5
51 |Praktyka cz1.(3 16 | 16 16| 0| 480 | 0 ) 0480 0) 0] O
52_|Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesigce 16 16 | 16 0 480 0 0 [480] 0 | O 0 16
183 | 110 123] 15 | 2552 | 225] 50 | 219]573] 335 31 30]0 40]60] 0] 31
Liczba godzin w semestrze 5
44%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ w ramach 5
zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych
UB  zajecia pi z lub innych os6b prowadzacych zajecia [ eroiekt zaliczany na ocene
PZ zajecia
ZD ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtos¢ y
I:lwspélna ocena z
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybrac lektorat i ywny w iz ymi; i ukladzie
| [Jezyk obcy 20 14 o] 2] 300 o] of of240[30]30] [ 5] [ 5] [T 1




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom

kierunek:
specjalnosé:
profil:

forma studiow:

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Projektowanie gier komputerowych

praktyczny

stacjonarne

Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru przedmiot “TECTSRazen] W [ K [ C[ L [ P [eL]
P ikacja mi wiecze | 1] 14| [wal T T T 1
2 |Socjologia

Lp. [Przedmiot humanistyczny do wyboru
1 |Etyka
2 |Filozofia

Lp. |Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
1 |Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3

Lp. |Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1 z 2) oferowany w semestrze
1 |Infografika 3
2 |Grafika ilustracyjna 3

Lp. |Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1z 2) oferowany w semestrze
1 |Historia fotografii 5
2 |Typografia 2 5

Lp. do wyboru 4 (wybér 1 z2) oferowany w semestrze
1 |Projektowanie przestrzeni mu i 5
2 |Przygotowanie portfolio 5

Zalacznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGZ/2024
profil: praktyczny
forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025
Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok 1Il Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 | sem 5 sem 6
Jus | Pz | zD [wlkK] c Jr]PrPJecfw[k]cJr]prJerJeetsfw][ K] cJr]prPJecJectsfw][ k[ cJ L] PJec]ectsfw][ K] c] L [prPJecJectsfw][ K[ c]L]PJec]ectsf w] K] cJL]PJeL]ECTS
Przedmioty ogéInouczelniane
1 |Jezyk obcy 20 4 0 6 120 0 0 0 72| 12 18 121 5 5 5 18] 12 5
2 |F i do wyboru 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 1
3 |Przedmiot humanistyczny do wyboru 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 1
4 |Bezpi u i higiena cyfrowa 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 1
5 |Podstawy ekonomii 1 1 0 1 14 0| 14 0 0 0 0 14 1
6 |Podstawy prawa 1 1 0 1 14 0| 14 0 0 0 0 1
7 |Polska i Swiat 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 i
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 10 0|10 O 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 2 2 0 0 24 0 0 0 24| 0 0 12 1 12 1
10 |Ochrona wiasnosci i 1 1 0 1 8 8|0 0 ojfofo0o]8 1
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 [ 0 8|l 0f[O0 1
12 i i higiena warunkéw 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0] 4 0
13 |Wyzwania cywilizacyjne 1 1 0 1 22 16| 0 6 0 0 0 1
Przedmioty podstawowe
14 |Z: iie il j 3 1 2 1 20 10| O 10 0 0 10 10 3
15 media 3 1 0 2 32 10| O 12 0 0 10 12 10 3
16 |Z: proji 2 1 2 0 10 0 0 10 0 0 2
17 |Historia sztuki 3 1 0 1 15 15| 0 0 0 0 15 3
18 ia rynku mediéow 2 1 1 1 20 10| O 10 0 0 10 10 2
19 |Podstawy komunikacji marketingowej 3 1 1 2 32 12| O 10 0 0 12 10 10] 3
Przedmioty kierunkowe
20 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu 5 2 5 0 38 0 0 0 18 | 20 18| 20 5
21 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 45 0 0 0 15| 20 15(20(10) 5
22 |Pracownia projektowania graficznego 5 1 5 0 33 0 0 0 15| 18( O 15| 18 5
23 |Pracownia fotografii cyfrowej 3 1 3 0 15 0 0 0 15| 0 0 3
24 |Digital painting 4 1 4 0 28 0 0 0 8 120] 0 8|20 4
25 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 10 0 0 0 10| O 0 10 2
26 |Prawo autorskie 4 | 2| 2] 2] 4 [10[0] 0 [o0[20]10 10 200 0] 2
27 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 1
28 |DTP 4 1 4 0 33 0 0 0 15(18| O 4
29 |Projektowanie uniwersalne (ang) 4 1 4 0 33 0] 0 0 15| 18| O 15| 18 4
30 |Marketing w mediach 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 1
31 JAl w kreacji wizualnej 3 1 3 0 12 0] 0 12 0 0 0 12 3
32 |Typografia 4 1 3 1 28 0 | 10 0 18| 0 0 10 18 4
33 |P y grafiki tréjwymi j 3 1 2 1 24 0 0 0 141 0] 10 14 10| 38
34 |Pracownia animacji 3 1 3 0 10 0 0 0 10| O 0 8
35 |Pracownia wideo 3 1 3 0 15 0] 0 0 5] 00 3
36 |Grafika multimedialna 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0 0 15 2
37 |Obrébka dzwigku 2 1 2 0 10 0 0 0 10| O 0 10 2
38 |Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 14 0 0 0 141 0 0 14 2
39 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 1 20 10| O 10 0 0 0 2
40 |Przedmiot do wyboru 2 4 1 4 0 30 0] 0 0 10 20| O 4
41 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 1 20 10| O 10 0 0 0 10 10 2
42 |Przedmiot do wyboru 4 4 1 4 0 30 0] 0 0 10| 20| O 10| 20 4
44 |Seminarium dyplomowe 10 2 0 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
45 |Praktyka zawodowa cz 1. (3 miesigce) 16 6] 16| 0 480 | o[ o[ 480 | 0| O[O 16
46 ty cz2. (3 16 16 | 16 0 480 0 0 480 0 0 0 480 16
Razem| 162 | 82 | 99 1916 | 175] 38| 130 | 331] 196 49] 0 ]34]66]38|30] 28 | 30]10] 20 |88]|50]22] 28 27 27 |30]14]35]43]52]10] 25 ] 0] 0] 15]25]|18] 0] 27
Liczba godzin w semestrze 217 220 184 58
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ w ramach 5
zaje¢ z dziedziny nauk i
UB zajecia pi z pos i i ycieli lub innych os6b prowadzacych zajecia Degzamln l:lprojekt zaliczany na oceng p y
PZ zajecia j iej Sci p! y
ZD ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢ ie na $¢z na ¢z

ocenaz

Y ymi (W) / yinymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom

kierunek:
profil:
forma studiow:

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
praktyczny

niestacjonarne

przedmiot w[ECT[Razem[ W [ K[ ¢ [ L[ PJeL]

F i do wyboru

Socjologia

Przedmiot humanistyczny do wyboru

Etyka

Filozofia

ukiadzie [ w0 | [10] 1T 11

. |Przedmiot do wyboru 1 (wybér 1 z 2)

oferowany w semestrze

Psychologia reklamy

3

Socjologia kultury

3

. |Przedmioty do wyboru 2 (wybér 1 z 2)

oferowany w semestrze

Infografika

3

Grafika ilustracyjna

3

. |Przedmiot do wyboru 3 (wybér 1 z 2)

oferowany w semestrze

Historia fotografii

5

Typografia 2

5

. |Przedmioty do wyboru 4 (wybér 1 z 2)

oferowany w semestrze

Projektowanie przestrzeni multimedialnej

5

Przygotowanie portfolio

5

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGZ/2024/KWM
Punkty ECTS Godziny zaje¢
Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 4 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L PlelL|]W[K]|]C L P P C L P | eL | ECTS
1 |Branding 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 0
2 |Techniki perswazji wizualnej 2 1 2 0 15 0] 0 15 0 0 0
3 ia internetowe w kreacji 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18| 0 15 | 18
4 |Projektowanie UX/UI 4 1 4 0 33 0 0 0 15(18| O 18
5 |Pracownia projektowania identyfikacji wizualnej 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0 0
6 |Multimedia w marketingu 2 1 2 0 15 0] 0 15 0 0 0 15 2
7 |Pracownia form reklamowych 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18| O 15| 18 4
20 712 0 159 o] o 45 60|54l 0fJofjofo 15118 18 0]15]15]18] 0| 6
182 89 | 119 30 | 2075 | 175] 38| 175 |391]250) 86| 49| O | 34 56 | 18 70 30]40]36] 0] 33
Liczba godzin w semestrze 2 148 106




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom

kierunek:
profil:
forma studiow:

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

praktyczny
niestacjonarne

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 102/2024 z dn. 30.09.2024r.

specjalnosé: Projektowanie interaktywne LGZ/2024/PI
Punkty ECTS Godziny zaje¢
L.p. Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 1 sem 2 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P L P | eL L P | eL C L P | eL | ECTS
1 |Interaktywne wzornictwo graficzne 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18
2 |Projektowanie no-code 2 1 2 0 15 0] 0 0 15| 0
3 ikacj; w ! 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18 4
4 |Psychofizjologia widzenia 2 1 2 0 10 0] 0 0 10| O
5 |Projektowanie UX/UI 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0
6 |Pracownia projektowa 2 1 2 0 12 0 0 0 12| 0 12 2
7 |Tworzenie publikacji multimedialnych 4 1 4 0 30 0 0 0 12 | 18 121 18 4
Razem specjalnosé| 20 7 20 0 148 0] O 0 94 | 54 0jJojJo 0]J0]O 0 24118 O 6
Ogétem| 182 89 | 119 30 | 2064 | 175] 38 | 130 | 425] 250 341 66| 38] 30 20 | 88] 50| 22 15]149]136] 0| 33
Liczba godzin w semestrze 217 220 100
do wyboru  35%
specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne LGZ/2024/WES
Punkty ECTS Godziny zaje¢
L.p. Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L P L P | eL L P | eL C L P | eL | ECTS
1 |Projektowanie koncepcyjne 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18
2 |Postprodukcia w fotografii 2 1| 2] o] 15 oo o [15]0
3 ja i montaz 2 1 2 0 15 0] o0 0 15| 0
4 |Oswi ie scen 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0 2
5 |Kreacja animacji i video 4 1 4 0 33 0| 0 0 15| 18
6 | Tworzenie $wiatéw wirtualnych 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0 15 2
7_|Ruch i techniki chwytania ruchu 4 1 4 0 33 0] o0 0 151 18 15| 18 4
Razem specjalnosé¢| 20 7 20 0 159 0] O 0 105] 54 0jJojJo 0]J0]O 0] o]30})18] 0 6
Ogétem| 182 89 | 119 30 | 2075 | 175] 38 | 130 | 436 250 341 66| 38 30 20 | 88] 50| 22 15]155]136] 0| 33
Liczba godzin w semestrze 217 220 106

do wyboru

35%




