WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
kierunek: INFORMATYKA (ANG) LID-A-P/2024
specjalnosé: Programowanie (Programming)
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025
Punkty ECTS Godziny zajec¢ | Rok I Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Poziom F— | w tym Razem | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
fue | Pz ]| zD | [ K T cJT v PJlelw][k]Jc[r[rPJeJectsfw][ k[ c] L [rPJeJectsf w[k]c]L]PJerJectsfw][ k] cJ L ]PJe]ectsfw][ k] c] L [PJe]ectsfw[ k] c] L] PJeL[EcTS
1 |Jezyk ielski - 8 6 0 0 120 0 0 0 |120| O 0 60 4 60 4
2 i i i iena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 |Podstawy ekonom - 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
4 |Prawo = 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
6 |Ochrona Sci i j 1 1 0 0 8 8 0 0 0 0 0 8 1
7 _|Tworzenie tekstow akademickich - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
8 enistwo i iena warunkéw i - 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0 4 0
9 |Wyzwania cywilizacyjne - 1 1 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1
Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
1 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
2 |Matematyka - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
3 |Matematyka dyskretna - 6 2 0 0 50 20 0 30 0 0 0 20 30 6
Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2
5 |Wprowadzenie do elektroniki i elektrotechniki 3 3 2 0 1 38 0 0 0 18 0 20 18 20| 3
6 |Fizyka - 4 1 0 0 30 15 0 0 15 0 0 15 15 4
kierunkowe i Scil
7 |Algorytmy i struktury danych 4 5 3 3 0 56 28 0 0 28 0 0 28 28 5
18 |Wstep do informatyki 3 3 1 2 0 28 14 0 0 14 0 0 14 14 3
19 |Wstep do programowania 3 3 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
20 |Programowanie 4 8 4 6 0 80 40 0 0 40 0 0 20 4 20 4
21 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 46 22 0 0 24 0 0 24
22 i 6 y 4 7 S 4 0 60 30 0 0 30 0 0 30 7
23 |Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24 0 0 16 0 0 16 4
24 |Technologie sieciowe (CCNA) 8 5 3 4 0 60 20 0 0 20 | 20 0 20 20 | 20 5
25 |Problemy spoteczne i zawodowe informatyki - 2 1 0 1 25 0 10 0 0 0 15 10 2
26 |Grafika komputerowa z elementami HCI 4 2 1 2 0 30 0 15 0 15 0 0 15
27 |Bazy danych 3 ) 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 3
28 |Sztuczna inteligencja 4 4 1 2 0 30 10 0 0 20 0 0 20
29 |Projekt programistyczny 4 6 2 6 0 50 0 0 0 0 50 0 @l 6
30 |Projekt zespolowy 3 8 3| 8| o e6s [o[o[o[o]e]|o
31 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20| 28 6
32 |Przedmiot do wyboru 2 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28
33 |Jezyki programowania 1 4 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 7
34 |Jezyki programowania 2 &} 7 2 7 0 56 0 0 0 32| 24 0 32|24 7
35 ia narzedzi CASE 4 7 2 7 0 56 0 0 0 32 | 24 0 32|24
36 |Techniki tworzenia oprogramowania 4 4 2 4 2 32 0 0 0 32 0 0 32 4
37 |Seminarium dyplomowe - 2 8 0 30 0 0 30 0 0 0 15 15
38 ty cz1. (3 - 16 0 480 0 0 1480 O 0 0 16
39 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace] - 16 0 480 0 0 [480] O 0 0 480
Razem blok gtéwny! 181 99 | 122| 4 2428 | 333 | 69 | 166 | 592 | 273 | 35 | 100 4 | 48]114|20]| 0| 26 | 87|30 481123] 0 |15] 25 | 44 120/40f90f88)20) 27 |70] O | O | 90f24] 0| 35 32]15|15/143|76fJ 0 35| 0] 0] 15|32f65] 0| 33
Liczba godzin w semestrze 286 303 302 184 281 112
do wyboru 30.4%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w
ramach 2aje¢ 2 dzieaziny nauk huT]::l:lsy:oz'rz;:x: ° DAuloryzowane szkolenie CISCO, AWS l:lzajecia j iej Sci pl ie na s¢z ji asy j
B zajecia p z pos lub innych oséb prowadzacych zajecia Degzamm |:|projekt zaliczany na oceneg I:l ie na s¢z i ji sy i j
Z zajecia iej
D ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ I:lwspélna ocena z zajgciami wy ymi (W) / yjnymi (K)

. |Przedmiot do wyboru 1 (1z2) Poziom oferowany w semestrze
Badania operacyjne 3 3
tawy cy i f 3 3

. |Przedmiot do wyboru 2 (12 2) Poziom oferowany w semestrze
Wprowadzenie do nauki o danych 3 5
Technologie chmurowe 3 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom
kierunek:

specjalnosé:

profil:

forma studiow:

licencjat

INFORMATYKA (ANG)
Projektowanie i produkcja gier komputerowych

praktyczny
stacjonarne

(Game Design and Development)

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025

Zatgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.

LID-A-GDD/2024

Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Poziom F— | w tym Razem | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
fue | Pz ]| zD | [ KT cJT v PJelwl[k]c]r][rJeJeetsfw[ k[ cJr]PrPJecfectsfw]k]c] L ]PrPJecectsfw] k] cJ L PJe]Jectsfw[ k][ c] L [rJeJectsfw][ k] c]L]PJ]eL]EcTs

1 |Jezyk - 8 6 0 0 120 0 0 0 |120f 0 0 60 4 60 4

2 i i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1

3 |Podstawy ekonomii - 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1

4 |Prawo - 1 1 0 0 20 0]2{0o0 0 0 0 20 1

5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1

6 |Ochrona Sci i 1 1 0 0 8 8 0 0 0 0 0 8 1

7_|Tworzenie tekstow akademickich - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1

8 efistwo i higiena warunkéw - 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0 4 0

9 |Wyzwania cywilizacyjne - 1 1 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1

10 |Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0

Przedmioty podstawowe

11 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4

12 |Matematyka - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4

13 |Matematyka dyskretna - 6 2 0 0 50 20 0 30 0 0 0 20 30 6

14 |Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2

15 |Wprowadzenie do elektroniki i elektrotechniki 3 3 2 0 1 38 0 0 0 18 0 20 18 20| 3

16 |Fizyka - 4 1 0 0 30 5] 0 0 5] 0 0 15 15 4

kierunkowe i

17 |Algorytmy i struktury danych 4 5 3 3 0 56 28 0 0 28 0 0 28 28 5

18 |Wstep do informatyki 3 3 1 2 0 28 14 0 0 14 0 0 14 14 3

19 |Wstep do programowania 3 3 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3

20 |Programowanie 4 8 4 6 0 80 40 0 0 40 0 0 20 20 4 20 20 4

21 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 46 22 0 0 24 0 0 22 24 4

22 i 6 y 4 7 3 4 0 60 30| 0 0]3/(o0 0 30 30 7

23 |Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24 0 0 16 0 0 24 16 4

24 |Technologie sieciowe (CCNA) 8 5 3 4 0 60 20 0 0 20 | 20 0 20 20 | 20 5

25 |Problemy spoteczne i zawodowe informatyki - 2 1 0 1 25 0 10 0 0 0 15 10 5] 2

26 |Grafika komputerowa z elementami HCI 3 2 1 2 0 30 0 15 0 15 0 0 15 15 2

27 |Bazy danych 4 3 2 2 0 40 20| 0 0]2/{0o0 0 20 20 Sl

28 |Sztuczna Inteligencja 4 4 1 2 0 30 10 0 0 20 0 0 10 20 4

29 |Projekt programistyczny 4 6 2 6 0 50 0 0 0 0 50 0 6

30 |Projekt zespotowy 3 8 3 8 0 65 0 0 0 0 65 0 8
31 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28 6

32 |Przedmiot do wyboru 2 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28 6

33 |Preprodukcja 4 5 2 5 0 52 0 0 0 32 20 0 32|20 5

34 |Silniki gier i technologie programistyczne 4 5 2 5 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 5

35 |Fizyka w grach 4 4 2 4 0 32 0 0 0 32 0 0 32 4

36 |Marketing i aspekty biznesowe gier 4 2 1 2 1 22 0 0 0 22 0 0 22 2
37 |T ie asetow g 4 3 1 3 0 28 0 0 012 0 0 28 3

38 j i i 4 3 1 3 0 24 0 0 0]l2a[ 0 0 24 g
39 |Animacja i techniki chwytania ruchu 4 3 1 3 0 28 0 0 0 28 0 0 28 8]

40 inteli jaw grach 4 2 1 2 0 20 0 0 0]2/{0 0 20 2
41 |Seminarium dyplomowe - 10 2 8 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
42 ty cz1. (3 - 16 6)16] 0 480 0 0 | 480 0 0 0 480 16

43 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace] - 16 16 | 16 0 480 0 0 [480] O 0 0 480 16

Razem blok gtéwny 183 102 | 124] 3 2490 | 333 | 69 | 166 | 682 ] 245] 35 | 100| 4 | 481114/ 20) 0| 26 | 87|30 48 |123| 0 | 15| 25 | 44]20]40]118)88] 20| 30 | 70 0 118/24) 0] 36 |32]15]15/143148] 0] 30 | 0] 0] 15f66]/65] 0] 36
Liczba godzin w semestrze 286 303 330 212 253 146
do wyboru 31.1%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 5
nauk spotecznych I:IAutoryzowane szkolenie CISCO, AWS Dzajecia ie na $¢z il ji asy i ]

UB zajecia pi z pos lub innych oséb prowadzacych zajecia Degzamm Dprojek! zaliczany na oceng ie na $¢z i ji sy i j

PZ zajecia iej

ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ :lwspélna ocena z zajeciami wyktadowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)

Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (1z2) Poziom oferowany w semestrze

1 |Badania operacyjne 3 3

2 tawy cy i 3 3

Lp. |Przedmiot do wyboru 2 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze

1 [Wprowadzenie do nauki o danych 3 5

2 |Technologie chmurowe 3 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom
kierunek:

specjalnosé:

profil:

forma studiow:

licencjat
INFORMATYKA (ANG)
Informatyka ogéina
praktyczny

stacjonarne

(Computer Science)

Zalgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.

LID-A-CPS/2024

Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025

Punkty ECTS Godziny zajec¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Poziom F— | w tym Razem | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
fue | Pz ]| zD [ wlk]Jcl o PJlelw[k[c]L]prPJe[eetsfw] k] cJTr]PrPJer]ectsl wlk]cJL[PJerJectsfw] k] cT L ]PJec]ectsfw] k] c] L ]rPJe]ectsfw] k] c ] LTPJeL]EcTs

1 |Jezyk - 8 6 0 0 120 0 0 0 |120f 0 0 60 4 60 4

2 i i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1

3 |Podstawy ekonomii - 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1

4 |Prawo = 1 1 0 0 20 0 20| 0 0 0 0 20 1

5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1

6 |Ochrona Sci i 1 1 0 0 8 8 0 0 0 0 0 8 1

7 _|Tworzenie tekstow akademickich - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1

8 ieczenistwo i higiena warunkéw - 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0 4 0

9 |Wyzwania cywilizacyjne - 1 1 0 0 20 20 0 0 0 0 0 20 1

10 |Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0

Przedmioty podstawowe

11 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4

12 |Matematyka - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4

13 |Matematyka dyskretna - 6 2 0 0 50 20 0 30 0 0 0 20 30 6

14 |Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2

15 |Wprowadzenie do elektroniki i elektrotechniki 3 3 2 0 1 38 0 0 0 18 0 20 18 20| 38

16 |Fizyka - 4 1 0 0 30 5] 0 0 5] 0 0 15 15 4

kierunkowe i

17 |Algorytmy i struktury danych 4 5 3 3 0 56 28 0 0 28 0 0 28 28 5

18 |Wstep do informatyki 3 3 1 2 0 28 14 0 0 14 0 0 14 14 S

19 |Wstep do programowania 3 3 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 S

20 |Programowanie 4 8 4 6 0 80 40 0 0 40 0 0 20 20 4 | 20 20 4

21 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 46 22 0 0 24 0 0 22 24 4

22 i 6 y 4 7 3 4 0 60 30| 0 0 3] 0 0 30 30 7

23 |Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24 0 0 16 0 0 24 16 4

24 |Technologie sieciowe (CCNA) 8 5 3 4 0 60 20 0 0 20 | 20 0 20 20 | 20 5

25 y i informatyki - 2 1 0 1 25 0 10 0 0 0 15 10 15| 2

26 |Grafika komputerowa z elementami HCI 3 2 1 2 0 30 0 15 0 15 0 0 15 15 2

27 |Bazy danych 4 3 2 2 0 40 20| 0 0 20| 0 0 20 20 2

28 |Sztuczna Inteligencja 4 4 1 2 0 30 10 0 0 20 0 0 10 20 4

29 |Projekt programistyczny 4 6 2 6 0 50 0 0 0 0 50 0 @ 6

30 |Projekt zespotowy 3 8 3 8 0 65 0 0 0 0 65 0 @ 8
31 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20| 28 6

32 |Przedmiot do wyboru 2 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 7

33 |Przedmiot do wyboru 3 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28 6

34 |Przedmiot do wyboru 4 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 7

35 |Przedmiot do wyboru 5 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 7

36 |Przedmiot do wyboru 6 4 2 4 2 32 0 0 0 32 0 0 32 4
37 |Seminarium dyplomowe - 10 2 8 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
38 ty cz1. (3 - 16 16]16| 0 480 0 0 | 480 0 0 0 480 16

39 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace] - 16 16 | 16 0 480 0 0 [480] O 0 0 480 16

Razem blok gtéwny 181 99 | 122 4 2428 | 333] 69 | 166 ) 592 | 273 | 35 |100| 4 |48]114]20| 0 | 26 | 87]30] 48 J123] 0 | 15] 25| 44[20]40]90]88]20f 27 |70] 0] 0 | 90f24] 0 | 35 32]15[/15]143]76] 0] 35| 0] 0] 15]32]65f 0| 33
Liczba godzin w semestrze 286 303 302 184 281 112
do wyboru 30.4%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 5
nauk spotecznych
I:lAuloryzowane szkolenie CISCO, AWS I:':ajecia j iejt $ci p na z Y j
UB zajecia p z pos lub innych os6b prowadzacych zajecia Degzamm |:|projekt zaliczany na oceneg ie na $¢z il ji sy i j
PZ zajecia iej

ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

[Iwspsina ocena z zajeciami wyktadowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (1 z2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Badania operacyjne 3 3
2 Y cy i 3 3
Lp. [Przedmiot do wyboru 2 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Technologie DevNet 4 4
2 |Jezyki programowania 1 4 4
Lp. [Przedmiot do wyboru 3 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Wprowadzenie do nauki o danych 3 5
2 |Technologie chmurowe 3 5
Lp. [Przedmiot do wyboru 4i 5 (2 z 4) Poziom oferowany w semestrze
1 |Eksploatacja sieci LAN i WLAN 4 5
2 |Internet Rzeczy 5 5
3 |Silniki gier i technologie programistyczne 4 5
4 |Metodologia narzedzi CASE 4 5
Lp. [Przedmiot do wyboru 6 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze
1 |Zaawansowane technologie sieciowe 5 6
2 |Analityka i Big Dataw loT 5 6

Zalgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.



