WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalgcznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom inzynier

kierunek: INFORMATYKA 11D/2024
profil: praktyczny

forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025

Punkty ECTS Godziny zaje¢ 1T Rok 1ITROK IV Rok 12
Lp Nazwa przedmiotu Poziom Razer“| w tym Razem| wtym sem 2 sem 3 [ sem 4 sem 5 | sem 6 sem 7
[us [Pz ]z |wlk[clLt[PJel [k[cJcrpPJefectsfw[K[c] L [PJeL slw k[ clcprpJeectsfw][k[c[L] P JeL w]K[c[L]pJeJeers]w][ K] c[L][P]JeL[EcTs
Przedmioty ogolnouczelniane

1 |Jezvk obey * - 20 12 0 6 30 0 0 0 | 120 30 | 150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30] 30 5

2 i i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10]0 0 0 0 0 10 1

3 |Podstawy ekonomii - 1 1 0 0 20 02| 0 0 0 0 20 1

4 _|Polska i Swiat - 1 1 0 0 14 4]0 0 0 0 0 14 1

5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0J)J10/0f10]0 10 10 1

6 |Ochrona i i j - 1 1 0] o 8 8 0 0 0 0 0 8 1

7_|Proseminarium - 1 1 0] o 8 0 0 0 8 0 0 8 1

8 i i higiena warunkéw i - 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0

9 |Wyzwania cywilizacyjne - 1 1 0 0 28 22 0 6 0 0 0 22 6 1

10 |Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 |60 O 0 0 30 0 30 0

Przedmioty podstawowe

11 |Matematyka - 6 3 0 0 58 20| 0 [24]14] 0 0 20 24 | 14 6

12 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 40 20| 0]2] 0 0 012 20 4

13 |Matematyka dyskretna - 4 2 0 0 48 24| 0 [24] 0 0 0 | 24 24 4

14 |Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 )16 0 0 16 2

15 |Fizyka - 4 2 [ [ 46 18 0 14 | 14 0 0 18 14| 14 4

16 _|Podstawy elektrotechniki i elektroniki 3 5 3 0 0 56 6] 0 0]120(20] 0 16 20 | 20 5

kierunkowe i Sci

17 |Algorytmy i struktury danych 4 5 2 2 0 48 24| 0 024 0 0 24 24 5

18 |Wstep do informatyki 3 3 1 1 0 28 14 0 0 14 0 0 14 14 3

19 |Jezyki i paradygmaty programowania 4 4 2 0 0 40 20| O 02| 0 0 20 20 4

20 |Wstep do programowania 3 4 2 2 0 40 20| O 02| 0 0] 2 20 4

21 |Programowanie 4 4 2 2 0 40 20| O 02| 0 0 20 20 4

22 |Programowanie obiektowe 4 7 3 5 0 70 20| O 0]20(3] 0 20 20 | 30 7

23 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 42 22| 0 02| 0 0 22 20 4

24 |Architektura systeméw komputerowych 4 5 3 3 0 54 28| O 02| 0 0 28 26 5

25 |Systemy operacyjne 3 3 2 2 0 40 24| 0 0 )16 0 0 24 16 3

26 |T¢ ie sieciowe (CCNA) 3 6 3 4 0 60 20| O 02|20 0] 20 20| 20 6

27 |Grafika komputerowa - 3 2 2 0 34 4]0 02| 0 0 14 20 3

28 inteli ji 4 4 2 2 0 40 20| O 02| 0 0 20 20 4

29 |Bazy danych 4 6 Bl 4 0 60 20 0 0 20 | 20 0 20 20|20 6

30 y i - 2 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 2

31 ikacj towiek: p (ang) 4 3 1 0 i 30 0 0 0 0 20 | 10 20 | 10| 3

32 |Projekt zespotowy 3 7 Bl 7 0 65 0 0 0 0 65 0 65 7

33 |Przedmiot do wyboru 1 7 4 5 0 80 20 0 0 20 | 40 0 20 20| 40 7

34 |Przedmiot do wyboru 2 7 4 5 0 80 20 0 0 20 | 40 0 20 20| 40 7

35 |Przedmiot do wyboru 3 7 4 5 0 80 20 0 0 20 | 40 0 20 20| 40 7
36 |Przedmiot do wyboru 4 7 4 5 0 80 20 0 0 20 | 40 0 20 20| 40 7
37 i ji Sci 1 5 2 5 0 50 0 0 0 30| 20 0 30 | 20 5

38 i ji Sci 2 5 2 5 0 50 0 0 0 30| 20 0 30 | 20 5

39 i ji Sci 3 5 2 5 0 50 0 0 0 30| 20 0 30| 20 5

40 i ji Sci 4 5 2 5 0 50 0 0 0 30| 20 0 30| 20 5

41 |Seminarium dyplomowe - 10 2 8 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
42 y cz 1. (3 miesi - 16 16 | 16 0 480 0 0 |480| O 0 0 480 16

43 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesigce) - 16 16 | 16 0 480 0 0 1480| O 0 0 480 16

Razem blok gtowny 212 | 124]1118| 7 | 2957 ] 502| 40 | 188 652] 455] 160 120]20]58]68]20] O | 27 | 94 | O | 64 ]124]30]50) 29 1100 0 | 30f116] 50|50 28 | 66] O 6 1126]40])50] 39 | 60]20] 0]98]110] O] 25 1 22) 0]15]/80)125]10) 29 |40] 0 15]40]|80] O] 35
Liczba godzin w semestrze 286 362 346 288 288 252 175
do wyboru 40%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 5
nauk spofecznych
1 _lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat i ywny w poniz ymiarze i ukladzie :
JJezyk obey [20Twl ol 1Ts0ofoloJofasoToJao] T T [ [ T T T T T Teof [ T 5T [ T Teof T [ST [ [ Teo] T[] [ T Teofaof T5T T T T [ T T T T T T T T T 1

UB zajecia z Srednim udziatem ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia [_JAutoryzowane szkolenie CisCO [ Jaiecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne ie na séz interakcji asy icznej

PZ zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne

ZD ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglosé Degzamm [ projekt zaliczany na ocene ie na séz interakcji

[]wspsina ocena z zajeciami i (W) / yinymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom
kierunek:

profil:

forma studiow:

inzynier
INFORMATYKA
praktyczny
stacjonarne

Lp. [Przedmioty do wyboru 1i2 (22 4) Poziom oferowany w semestrze
1 |Administrowanie systemami baz danych 5 5
> ie proj — - " 5
3 |T chmurowe 4 5
4 |Eksploracja danych 4 5
Lp. [Przedmioty do wyboru 3i 4 (2z4) Poziom oferowany w semestrze
1 ie i analiza pi 6w bi: 4 7
2 6 5 7
3 [T iie i jakosé opi 5 7
4 |Algorytmy i struktury danych I 4 7
specjalnos¢: Technologie internetowe i mobilne 11D/2024/TIM
Lp. Poziom realizowany w semestrze
1 ie urzadzen mobilnych 6 4
2_|Jezyki internetowe 3 4
3 i i 6 i 5 6
4 ie danymi 5 6
specjalnos¢: Inzynieria gier komputerowych 11D/2024/IGK
Lp. Poziom realizowany w semestrze
1 [Grafika komputerowa w grach 4 4
2_|Projektowanie gier komputerowych 5 4
3 [Inzynieria gier komputerowych 3 6
4 [T ie wytwarzania gier 4 6
specialnos¢: Technoloaie loT - Internetu Rzeczv 11D/2024/l0T
Lp. Poziom realizowany w semestrze
1 [Technologie programistyczne dla loT (Python) 5 4
2 [Infrastruktura sieci loT 4 4
3 [Technologie Internetu Rzeczy 5 6
4 i w sieciach loT 4 6
specialnos¢: Inzvnieria danvch 11D/2024/ID
Lp. Poziom realizowany w semestrze
1 |Programowanie wjezyku R i Python 4 4
2_|Drazenie danych 5 4
3 [Uczenie maszynowe 5 6
4 danych i raportowanie 4 6

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.

[wspéina ocena z zajeciami

tytut zawodowy nadawany absolwentom inzynier
kierunek: INFORMATYKA 1ID-P/2024
specjalnos¢: Programowanie
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025
Punkty ECTS Godziny zajec TRoK IV Rok 172
Lp Nazwa przedmiotu Razeml w tym Razeml wtym sem 2 sem 6 sem 7
[us [Pz ]z | [k [cltrlPpleelw[k[cTL]PIJeL[E w [ K[cl] L [PJeJects|] wK[c[ L [PJeL wlkK[c[L[PJeJectsfw[K[c[L][PJeL wlk[c[Lr][PJeectsfw][ k] c[L[P]JeL[EcTs
Przedmioty ogolnouczelniane
1 |Jezvk obey * 20 12 0 6 300 0 0 0 | 120 30 | 150 30 50| 5
2 i i higiena cyfrowa 1 1 0 0 10 0] 0 0 0 0 0
3 |Podstawy ekonomii 1 1 0 0 20 02| 0 0 0 0
4 _|Polska i Swiat 1 1 0 0 14 14( 0 0 0 0 0 14 1
5 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 0] 0 0] 0 10 10 1
6 |Ochrona i 1 1 0 0 8 8 0 0 0 0 0
7_|Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0
8 i higiena warunkéw 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0
9 |Wyzwania cywilizacyjne 1 1 0 0 28 22 0 6 0 0 0
10 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0 |60 0O 0 0 30 0
Przedmioty podstawowe
11 |Matematyka 6 B 0 0 58 20| 0 | 24) 14| O 0 20 24 | 14 6
12 |Podstawy matematyki 4 2 0 0 40 20| 02 ] 0 0 0
13 |Matematyka dyskretna 4 2 0 0 48 24| 0 [24] 0 0 0
14 |Podstawy statystyki 2 1 0 0 16 0 0 0 6] 0 0 16 2
15 [Fizyka 4 |2l o o] 4 |18 o]ma]1a[o] o0
16 _|Podstawy elektrotechniki i elektroniki 5 2l 0 0 56 16 [ 0 0 | 20] 20| O 16 20 | 20 5
Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
17 |Algorytmy i struktury danych 4 5 2 2 0 48 241 0 0 ]124| 0 0 24 24 5
18 |Wstep do informatyki 3 3 1 1 0 28 4]0 0 4]0 0
19 |Jezyki i paradygmaty programowania 4 4 2 0 0 40 20| O 02| 0 0
20 |Wstep do programowania 3 4 2 2 0 40 20| O 02| 0 0
21 |Programowanie 4 4 2 2 0 40 20| 0 02| 0 0 20 20 4
22 |Programowanie obiektowe 4 7 Bl 5] 0 70 20| O 0]20(3] 0
23 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 42 2] 0 02| 0 0 20
24 |Architektura systeméw komputerowych 4 5 Bl Bl 0 54 28| O 02| 0 0
25 |Systemy operacyjne 3 3 2 2 0 40 24| 0 0 6] 0 0
26 ie sieciowe (CCNA) 3 6 Bl 4 0 60 20| O 0]20[20] 0
27 |Grafika komputerowa - 3 2 2 0 34 4]0 02| 0 0
28 4 4 |2l 2|0 4afJ2o[ofof2[0]o0
29 [Bazy danych 4 6 | 3] aJofle J20]0[o0f20[2]0
30 y i 2 |1]JoJofl2o]o[2o[o[ofo]o
31 ikacja czlowiek-komputer (ang) 4 3 |1 ]o] 13 Jo|[o]o[o[2]10 20
32 |Projekt zespotowy 3 7 | 3] 7]ofles|oflofof[o[e5]0 65
33 |Przedmiot do wyboru 1 7 | al 5] o8 |20l 0o[o0f2]4]0
34 |Przedmiot do wyboru 2 7 | al 5] o8 |20l 0o[o0f2]4]0 20] 40 7
35 |Jezykii jie webowe 3 7 | al 5] o8 |20l 0o[o0f2]4]0
36 ie progr 6 7 | al 5] o8 |20l 0o[o0f2]4]0 20] 40 7
37 1 4 5 |2|5]oflsofoflo[of3[2]o0
38 2 4 5 |2|5]oflsofoflo[of3[2]o0
39 3 5 5 |2|5]oflsofoflo[of3[2]o0 30] 20
40 4 5 5 |2|5]oflsofoflo[of3[2]o0 30] 20
41 |Seminarium dyplomowe 0| 2] 8|03 |o[of3[o[o]o 15 15 5
42 y cz1.(3 16 | 16| 16] o | 480 | o | o [480[ 0 [ 0] 0
| 43 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) 16 | 16| 16] o | 480 | o | o [480[ 0 [ 0] 0 480 16
212 [124]118] 7 | 2957 ] 502] 40 [188] 652] 455] 160 94 [ o 6a]124]30]50] 29 15[ 80125 15 [ 40] 80 35
Liczba godzin w semestrze 362 252 175
0%
liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé s
2 dziedziny nauk i
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat i y w poniz ymiarze i ukladzie :
[Jezyk obcy [ 20 [ 4] o] = [ 30] 0] o] o [240] 30] 30] | | 1 60 ] 5 | 1 | |
UB zajecia z Srednim udziatem lub innych oséb prowadzacych zajecia [JAutoryzowane szkolenie Cisco [ Jzajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne éz
PZ zajecia ksztaltujace umiejgtnosci praktyczne
D ie z wy jiem metod i technik Degzamm [erojekt zaliczany na oceng séz i




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia
tytut zawodowy nadawany absolwentom

kierunek:
specjalnos¢:
profil:

forma studiow:

inzynier
INFORMATYKA
Programowanie
praktyczny
stacjonarne

Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (1z 2) Poziom| oferowany w semestrze
1 i proj i 4 5
2 |Eksploracja danych 4 5

Lp. [Przedmiot do wyboru 2 (1z 2) Poziom| oferowany w semestrze
T — — s 7
2 |T ie i jakos¢ op 5 7

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalgcznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom inzynier
kierunek: INFORMATYKA 112/2024
profil: praktyczny
forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2024/2025
Punkty ECTS Godziny zaje¢ TRoK ITRok T RoK IV Rok 172
Nazwa przedmiotu Poziom Ralem| wtym Razeml wtym sem 1 [ sem 2 sem 3 [ sem 4 sem 5 | sem 6 sem 7
| us [rz]z0 |wlk[clclPJelwlk[c[L][P]el wlk][cJcr[rJeJectsfw[Kk[c] L [PJe[E wlk[clLr[PJeJectsfw[Kk[c]L[P]JeL w]K[c[L]pJeJeetsfw][ K] c[L][P]JeL[EcTs
Przedmioty ogolnouczelniane
1 |Jezyk obcy - 20 4 0 6 120 0 0 0 | 72] 12| 36 18 12| 5 18 12| 5 18 12| 5 18] 12 5
2 i i higiena cyfrowa - 1 1 0 1 10 0] 0 0 0 0 0 10 1
3 |Podstawy ekonomii - 1 1 0 1 14 0 4]0 0 0 0 14 1
4 _|Polska i Swiat - 1 1 0 1 10 0] 0 0 0 0 0 10 1
5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 0] 0 0] 0 10 10 1
6 |Ochrona i j - 1 1 0 1 8 8 0 0 0 0 0 8 1
7 _|Proseminarium - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
8 i higiena warunkéw i - 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 04 0
9 JWyzwania cywilizacyjne - 1 1 0 1 22 16 0 6 0 0 0 16 6 1
Przedmioty podstawowe
- 6 2 0 1 46 16| 0] 20[10] 0 0 16 20 | 10 6
Podstawy matematyki - 4 2 0 1 32 6] 0 6] 0 0 0 |16 16 4
Matematyka dyskretna - 4 2 0 1 40 20 0f2] 0 0 0 |20 20 4
Podstawy statystyki - 2 1 0 0 14 0 0 014 0 0 14 2
Fizyka - 4 2 |o| 1] 312l o112 0] 012 10] 12 4
ry elektrotechniki i elektroniki 3 5] 2 0 1 50 12 0 0 18] 20) 0 12 18] 20 5
kierunkowe i Sci
Algorytmy i struktury danych 4 5] 2 2 1 32 16[ 0 0 6] 0 0 16 16 5
Wstep do informatyki 3 Bl 1 1 1 20 0] 0 0 0] 0 0 |10 10 3
Jezyki i paradygmaty programowania 4 4 1 Jofl1|3|1[of[of1a][o0f0 16 14 4
Wstep do programowania 3 4 1 2 1 28 4]0 0 4]0 0 |14 14 4
Programowanie 4 4 1 2 1 28 14( 0 0 4]0 0 14 14 4
Programowanie obiektowe 4 7 Bl 5] 1 62 16[ 0 0 16 [ 30| O 16 16 | 30 7
Inzynieria oprogramowania 5 4 1 2 1 30 14( 0 0 16| 0 0 14 16 4
Architektura systeméw komputerowych 4 5] 2 Bl 1 34 16[ 0 0 18| 0 0 16 18 5
Systemy operacyjne 3 Bl 1 2 1 28 14( 0 0 14( 0 0 14 14 3
T¢ ie sieciowe (CCNA) 3 6 2 4 1 48 4]0 0 14 20| 0 |14 14| 20 6
Grafika komputerowa - Bl 1 2 1 22 0[O0 0 12 0 0 10 12 3
inteli ji 4 4 1 2 1 30 4]0 0 6] 0 0 14 16 4
Bazy danych 4 6 2 4 1 48 14( 0 0 14]12) 0 14 14 | 20 6
y i i i - 2 1 Jofl1l1a]ofuafoflofofo 14 2
Komunikacja czlowiek-komputer (ang) 4 3 1 JoJa1]3]o]o]of[o]2]10 20 [10] 3
Projekt zespotowy 3 7 3| 7]oles[olofJofofe]o0 65 7
Przedmiot do wyboru 1 7 3| 5|16 fJo[o]of1[4]o0 10 10] 40 7
3 |Przedmiot do wyboru 2 7 3| 5|16 fJo[o]of1[4]o0 10 10] 40 7
4 |Przedmiot do wyboru 3 7 3| 5|16 fJo[o]of1[4]o0 10 10] 40 7
5 |Przedmiot do wyboru 4 7 3| 5|16 fJo[o]of1[4]o0 10 10] 40 7
i jalnosciowy 1 5 2 | 5]oJafJoloJof2[2]0 20| 20 5
Sciowy 2 5 2 | 5]oJafJoloJof2[2]0 20 20 5
Sciowy 3 5 2 | 5]oJafJoloJof2[2]0 20| 20 5
3 4 5 2 | 5]oJafJoloJof2[2]0 20| 20 5
0 |Seminarium dyplomowe - 10| 2 8flol3|ofofs[o[ofo 15 5 15 5
y cz 1. (3 miesi - 16 | 16 [ 16| 0 | 480 ] 0 [ 0 [480] 0 [ 0 [ 0 480 16
2 |Praktyka zawodowa cz 2. (3 miesiace) - 16 | 16 | 16| 0| 480 ] o [ o J480] 0 [ 0] 0 480 16
Razem blok giéwny 212 | 100 [118] 35 | 2371] 346] 28 [ 112] 442 437] 46 [ oo 14 46]50]20] o [ 27 [68] o[ 30 [9o]3012] 29 [7a]J oJ o] 78 [s0[ 12| 28 J44] o] 6 [88]40]12] 39 [36]14] 0 Jeofo2] o] 25 [14] o J15]s6]125]10] 29 [20] o] 15[ 20] 80 o] 35
Liczba godzin w semestrze 220 230 214 190 202 220 135
do wyboru 20%
liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 5
nauk spofecznych
B zajecia z srednim udziatem ieli ickich lub innych oséb zajecia [JAutoryzowane szkolenie Cisco [ Jajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne ie na ¢z interakcji asy icznej
Z zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne
D ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglosé Degzamm [ projekt zaliczany na ocene 1 ie na ¢z interakcji

[ ]wspsina ocena z zajeciami i (W) /




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom
kierunek:

profil:

forma studiow:

inzynier
INFORMATYKA
praktyczny
niestacjonarne

Lp. [Przedmioty do wyboru 1i2 (22 4) Poziom| oferowany w semestrze
1 |Administrowanie systemami baz danych 5 5
> ie proj — - " 5
3 |T chmurowe 4 5
4 |Eksploracja danych 4 5
Lp. [Przedmioty do wyboru 3i 4 (2z4) Poziom| oferowany w semestrze
1 ie i analiza pi 6w bi: 4 7
2 6 5 7
3 [T iie i jakosé opi 5 7
4 _|Algorytmy i struktury danych Il 4 7
specjalnos¢: Technologie internetowe i mobilne 112/2024/TIM
Lp. Poziom| realizowany w semestrze
1 ie urzadzen mobilnych 6 4
2_|Jezyki internetowe 3 4
3 i i 6 i 5 6
4 ie danymi 5 6
specjalnos¢: Inzynieria gier komputerowych 112/2024/IGK
Lp. Poziom| realizowany w semestrze
1 [Grafika komputerowa w grach 4 4
2_|Projektowanie gier komputerowych 5 4
3 [Inzynieria gier komputerowych 3 6
4 [T ie wytwarzania gier 4 6
specialnos¢: Technoloaie loT - Internetu Rzeczv 11Z/2024/l0T
Lp. Pozion] __realizowany w semestrze
1 [Technologie programistyczne dla loT (Pyton) 5 4
2 [Infrastruktura sieci loT 4 4
3 [Technologie Internetu Rzeczy 5 6
4 i w sieciach loT 4 6
specjalnos¢: Programowanie 112/2024/P
Lp. Pozion] __realizowany w semestrze
1 1 4 4
2 2 4 4
3 3 5 6
4 4 5 6
specjalnos¢: Inzynieria danych 112/2024/1D
Lp. [Przedmioty specjalnosciowe Poziom] __realizowany w semestrze
1 |Programowanie w jezyku R i Python 4 4
2_|Drazenie danych 5 4
3 [Uczenie maszynowe 5 6
4 danych i raportowanie 4 6

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 100/2024 z dn. 30.09.2024r.



