WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

Zalgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z p6zn.zm.

tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD/2023
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok 1l Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Cre | w tym Razem | wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
[us[Pz]zD [wlkJcJcr[PrPJee|[w[k[cJr][PJerJeetsfw[ k[ cJ L [PJecJectsiw[k[c[ L [prPJerJectsfw[ K[ c] L [PJeJectsfw[ K[ c[ L] P JeJectsfw][ K] c[L][PJeL[ECTS
1 |Jezvk obcy" 20 2] 2 6 300 0] 0] 0 ]120| 30150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30 30 5
| 2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 [ 1]ofo 14 |1uloloJof[o]o 14 1
3 _|Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 0 14 14| 0 0 0 0 0 14 1
4 i i higiena cyfrowa 1 1 0 0 10 10| O 0 0 0 0 10 1
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 0 20 0[2] 0 0 0 0 20 2
6 |Podstawy prawa 2 1 0 0 20 0[20] 0 0 0 0 20 2
7 _|Polska i Swiat 1 1 0 0 14 4] 0]0]0]JO0]O 14 1
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0|10 0]10]| O 10 10 1
9 |Technologiainformacyjna 3 3 3 0 30 0 0 0]30] 0 0 8 1 10 1 12 1
10 |Ochrona i 1 1 0 0 6 6| 0J]0jofjo]o]6s i
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 ofofJo]|]8[]0]O 8 1
12 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0| 4 0
13 |Wyzwania cywilizacyjne 0 0 0 0 30 24| 0 6 0 0 0 24 6 0
14 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0]60| 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 ie informacja 3 1 2 1 25 0[] 0]15]0]0]0 10 15 3
16 media 3 1 0 1 40 18| 0f12| 0| 0] 10]18 12 10] 38
17 ie proj 2 1 2 0 15 0l]0J]15)10] 0] 0 15 2
18 |Historia sztuki 2 2 0 0 30 30/ 0] 0]0]0]0]30 2
19 ia rynku mediow 2 1 1 0 25 5] 0f10]0]0]O0 15 10 2
20 |Podstawy komunikacji marketingowej 3] 1 1 1 40 18| 0 [ 12| O 0 [10]18 12 10] 3
Przedmioty kierunkowe
21 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu & 2 5 0 46 0 0 0)]26[2 | 0 26| 20 5
22 |Podstawowe oprogramowanie graficzne & 2 4 1 48 0 0 0 )18| 20| 10 18|20(10) 5
23 |Pracownia projektowania graficznego & 2 5 0 45 0 0 0]25(/2]/ 0 25| 20 5
24 |Pracownia fotografii cyfrowej 3 1 3 0 25 0 oO|lo]25[0] 0 25 8
25 |Digital painting 4 2 4] o 36 o[o|o[16][20] 0 16 | 20 4
26 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 15 0 0 0])15| 0 0 15 2
27 |Prawo autorskie 4 2 2 il 46 16| 0| 0| 0 )20 10 16 10| 4
28 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10| O 0 0 0 0 10 1
29 |DTP 4 2 4 0 40 0] 0]0]2]2]0 20 | 20 4
30 |Projektowanie uniwersalne (ang) 4 2 4 0 40 0 0 0|20]20] O 20| 20 4
31 |Marketing w mediach 1 1 0 0 12 12| 0 0 0 0 0 12 1
32 |Wstep do typografii 2 1 2 0 14 0 0|14] 0 0 0 14 2
33 |Typografia 4 2 4 0 40 0 0 0|20]20] O 20 | 20 4
34 |Podstawy grafiki tréjwymiarowej 3 1 2 1 28 0 0 0| 18] 0 | 10 18 10 3]
35 |Pracownia animacji 2 1 2 0 16 0 0 0|16] O 0 16 2
36 |Pracownia wideo 2 1 2 0 20 oOfo|O0]2][0fO 20 2
37 |Grafika multimedialna 2 1 2 0 20 0 0O[0]J2[0]O0 20 2
38 |Obrobka dzwigku 2 1 2 0 20 0)l]0J]0J2]0]0 20 2
39 |Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 16 0 0 0)16| 0 0 16 2
40 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14| 0|10] O 0 0 14 10 2
41 |Przedmiot do wyboru 2 4 2 4 0 36 0 0 0|16]20] O 16 | 20 4
42 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14| 0|10] O 0 0 14 10 2
43 |Przedmiot do wyboru 4 4 2 4 0 36 0 0 0)16[20| O 16 | 20 4
44 ium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0]30] 0 0 0 15 5 15 5
45 |Praktyka zawodowa 32 32 | 32 0 960 0 0 | 960 O 0 0 480 16 480 16
Razem| 160 | 98 | 112| 12 | 2372 |243] 40| 204]485]240]200] 76] 0 | 38| 71{40] 30| 24 | 50| 0 | 55]120|50] 60| 27 |63/ 20]|65] 78 | 40| 50| 25 | 24| 0| 6 |115|/ 20| 50| 33 §30]) 20| 25|66 ) 70|10 24 | 0] 0] 15]35]20]| 0| 27
Liczba godzin w semestrze 255 335 316 215 221 70
Degzamin l:l projekt zaliczany na ocene l:lzajecia
UB zajecia pr z pos i i ycieli lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajecia j iej Sci p y ie na s¢z Y j :l ie na S¢z i ji sy i ]
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé¢
I:lwspélna ocena z zajeciami wyktadowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)
| D zajecia dla
|__IJezyk polski [ o [6fofof 180 JofofJolmofofJol [ [ Jeol [ T a4l [ [ Teof [ [ a1 [ T Jeoe] [ [ a1 [ T T T [ T 1 [ [ [ T T T T T [ T T T 1
* oz i udziatu w i s sie ji ig jezyka wg. wymag dla B2 Eur Opisu
E iej w3 nauki zdania wg. f okr dla B2 Opisu K i (do wyboru: egzamin lub y eg: The P L Ci (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybrac lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w uktadzie semestralnym:
[__IJezyicobey [ 20 T1al 2T 1] 300 JofoJoJasofaofso] [ [ [ T T T T [ T Teof [ [T [ [ [eof [ T5T [ [ Teof] [sof 5] [ [ Jeofsol [sT [ [ T [ T |




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z pézn.zm.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne
Przedmiot spofeczny do wyboru 1 p'ze“m‘mw [ECTSRazen] W [ K[ c[ L] PJe]
ikacja mi ukladzie | 1 | 14| ]14] | | | |
Socjologia
Przedmiot spoteczny do wyboru 2
Etyka
Filozofia
p. |Przedmioty do wyboru 1 i 3 (wybor 2 z 3) oferowany w semestrze
Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
p. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybor 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Podstawy wzornictwa 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5
specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGD/2023/KWM
Punkty ECTS Godziny zajeé | Rok Il Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu R w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
azem
UB | PZ | ZD W K C L P |leL|W|K C L P [ eL |[ECTS| W [ K C L P | eL |ECTS| W | K C L P | eL |[ECTS| W [ K C L P | eL |ECTS| W | K C L P | eL |[ECTS| W | K C L P | eL | ECTS
1 |Branding 2 1 2 0 20 0)l]0J2)0]0]0 20 2
2 |Digital marketing 2 1 2 0 20 0 0|20 O 0 0 20 2
3 |Techniki perswazji wizualnej 4 2 4 0 40 0 0 020 20| O 20 | 20 4
4 |Display advertising 4 2 4 0 40 0 0 0[20]20] O 20 | 20 4
5 |Social media marketing 2 1 2 0 20 0 0|20 O 0 0 20 2
6 |Pracownia projektowania identyfikacji wizualnej 2 1 2 0 20 0 0 0|20 O 0 20 2
7 |Video advertising 4 2 4 0 40 0| 0f[0]20[20] O 20| 20 4
Razem specjalnosé| 20 10] 20] O 200 0OJojJeojsojeolojJojojojoJoJojJojJojoJoJoJojJoJojojJoJoJoJoJoJojJoJoJ20]20fj20)jo0] 6 JOoJojf40/20]20]0] 8 |OJOJfoO/J40J20]0] 6
Ogotem| 180 | 108|132 12 | 2572 |243| 40 [264]565/300/200) 76] 0 |38 71|40 30| 24 |50] 0 | 55120/ 50) 60 27 | 63| 20)65] 78 | 40|50 25 | 24| 0 | 26 |135]40] 50| 39 |30f20]|65] 86 90]10) 32| 0] 0] 15)75]40] 0| 33
Liczba godzin w semestrze 255 335 316 275 301 130

do wyboru  36%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:
kierunek:

profil:

forma studiow:

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

praktyczny
stacjonarne

Zalgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z p6zn.zm.

do wyboru

specjalnosé: Projektowanie interaktywne LGD/2023/PI
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 11l Rok
Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L PleL|]W[K|C]|L|P[eL L P | eL L P | el L P | eL L P | eL |ECTS| W C L | P |eL|ECTS
1 |Interaktywne wzornictwo graficzne 4 2 4 0 40 0 0 0|20]20] O 20| 20 4
2 |Projektowanie dla komunikacji i wizualizacji 4 2 4 0 40 0 0 0|20]20] O 20 | 20
3 ikacja wi; w i 2 1 2 0 20 0 0)0f2] 0[O0 20
4 |Psychofizjologia widzenia 2 1 2 0 16 0 0 0|16] O 0 16 2
5 |Projektowanie UX 2 1 2 0 20 0 0 0|20] O 0 20 2
6 |Video Mapping 2 1 2 0 16 0 0 0|16] O 0 16 2
7 |Projekt specjalizacyjny 4 2 4 0 40 0 0 0|10]30] O 10| 30 4
Razem specjalnosé| 20 10 | 20 0 192 0 0] 01221701 0jJojojojojo}o 0]0]J O 0 0] 0 40)20] 0 56| 20| O 8 0 0 ]26]30] 0 6
Ogotem| 180 | 108 132 12 2564 | 243| 40 | 204] 607} 310 76] 0| 38| 71} 40] 30 55 | 120] 50 | 60 65] 78 | 40| 50 155] 40| 50 122] 90 ] 10| 32 | O 15| 61]50| 0] 33
Liczba godzin w semestrze 255 335 316 275 297 126
do wyboru  36%
specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne LGD/2023/WES
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 11l Rok
Nazwa przedmiotu w tym wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P |leL|W|K C L P | eL L P | eL L P | eL C L P | eL L P | eL | ECTS| W C L P | eL | ECTS
1 |Projektowanie koncepcyjne 4 2 | 4| 1 40 0lo0]o0]2]2] 0 20| 20
2 |Rigowanie i animacja postaci 2 1| 2|1 20 ool o200 20
3 _|Ruch i techniki chwytania ruchu 2 il 2 il 20 0 0 0[2] 0 0 20 2
4 ie troj iarowe 2 il 2 il 20 0 0 0[2] 0 0 20 2
5 |Animacja 3d 4 2 4 il 40 0 0 0[20) 2| 0 20| 20 4
6 |Oswi ie i rendering 2 1 2 1 20 0 0 0]20( 0 0 20 2
7_|Kompozycja i montaz 4 2 4 1 40 0 0 0])20(20] 0 20| 20 4
Razem 20 10 | 20 7 200 0 0] O0Of140]60J OJoOojJojJojojo]Jo 0]0}oO 0 o] o 0] 0 ]40]20) O 60] 20| O 8 0] 0] 0f40]20f O 6
Ogotem| 180 | 108 132 19 2572 | 243] 40 | 204| 625] 300 76| 0 |38] 71 40] 30 55 1120] 50 60 65| 78 | 40| 50 155] 40| 50 25]1126f 90| 10] 32 | O 15| 75]40| 0] 33
Liczba godzin w semestrze 255 335 316 275 301 130
do wyboru  36%
specjalnosé: Wirtualna Rzeczywisto$é (VR) i technologie immersyjne LGD/2023/WRTI
Punkty ECTS Godziny zaje¢ 11l Rok
Nazwa przedmiotu w tym wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P |eL| W[ K C L P [ eL L P | eL L P | eL L P | eL L P | eL [ECTS| W C L P | eL | ECTS
1_|Wprowadzenie do technologii immersyjnych 2 1| 2] 0 20 0lo0]o0]20[0] 0 20
2 grafika trojwy 4 2 a] o 40 o[ o] of2]2] 0 20 | 20
3 _|Storytelling w VR 2 1 2 0 20 0 0 0])20( 0 0 20 2
4 _|Silniki gier w produkciji VR 2 1 2 0 20 0 0 0])20( 0 0 20 2
5 |Interakcjai UXw VR 4 2 4 0 40 0 0 0)20f(20] 0 20| 20 4
6 _|Zastosowanie biznesowe VR 2 1 2 0 20 0 0)J0f2] 0[O0 20 2
7_|Tworzenie $wiatéw wirtualnych 4 2 4 0 40 0 0] 0f[2]2 ][ 0 20| 20 4
Razem specjalnosé| 20 10 | 20 0 200 0 0] Of140]60J 0OJoOojJoOojojJojo]o 0]l]0}]oO 0 o] o 401201 0 60] 20| O 8 0 0 ]40]20] 0 6
Ogotem| 180 | 108 132 12 2572 | 243] 40 | 204 625] 300 761 0 [38] 71 40] 30 55 1120] 50 60 65| 78 | 40| 50 155] 40| 50 25]1126) 90| 10] 32 | O 15| 75]40| 0] 33
Liczba godzin w semestrze 255 335 316 275 301 130

36%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:
kierunek:

specjalnosé:

licencjat
GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Projektowanie gier komputerowych

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z pdzn.zm.

LGD-PGK/2023

profil: praktyczny
forma studiéw: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razem | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Jus | Pz]|zD [wlk[clirPrPJeefw[k]cJr]prPJerJeetsfw][ kK[ cJ L [PJecJectsfw][Kk[c] L [PJecJectsfw][ K[ c] L [PJecJectsfw] K[ c] L [PJeectsfw[ K] c ] L]PJeL[ECTS
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk obey® 20 12 2 6 300 0 0 0 |120| 30150 30 50] 5 30 50] 5 30 50] 5 30 | 30 5
[ 2 |F i I do wyboru 1 1 [ t]ofo| 14 |1a[ofo]ofo]o 14 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 0 14 14] 0 0 0 0 0 14 1
4 |Bezpieczenstwo i higiena cyfrowa 1 1 0 0 10 10| O 0 0 0 0 10 1
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 0 20 0]20] 0 0 0 0 20 2
6 |Podstawy prawa 2 1 0 0 20 0[20]| O 0 0 0 20 2
7 |Polska i Swiat 1 1 0 0 14 4] 0 0 0 0 0 14 1
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0|10 0]10| O 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 3 3 3 0 30 0 0 03] 0 0 8 1 10 1 12 1
10 |Ochrona Sci i 1 1 0 0 6 6 0 0 0 0 0] 6 1
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 ofofo|]8]0]O 8 1
12 pi i higiena 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 o4 0
13 JWyzwania cywilizacyjne 0 0 0 0 30 24| 0 6 0 0 0 24 6 0
14 JWychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0 0)60] 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 |z ie informacja 3 1 2 1 25 10/ 0[15] 0 0 0 10 15 3
16 projektem 2 1 2 0 15 0 0]15] 0 0 0 15 2
17 |Historia sztuki 2 2 0 0 30 30| 0 0 0 0 0 |30 2
18 |Badania rynku mediéw 2 1 1 0 25 15| 0 (10| O 0 0 15 10 2
19 JPodstawy komunikacji marketingowej 3 1 1 1 40 18| 0 | 12| O 0 | 10] 18 12 10 3
Przedmioty kierunkowe
20 JPodstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 48 0 0 0 ) 18] 20| 10 18| 20| 10 5
21 |Pracownia projektowania graficznego 5] 2 5] 0 45 0 0 0 [25]20] O 25| 20 5
22 |Digital painting 4 2 4 0 36 0 0 0)16|20| O 16 | 20 4
23 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 15 0 0 0[15] O 0 15 2
24 |Prawo autorskie 4 2 2 1 46 16| 0 0 0 [20] 10 16 10| 4
25 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 0 10 10| O 0 0 0 0 10 1
26 |DTP 4 2 4 0 40 0 0 0)20)2] 0 20 | 20 4
27 |Projektowanie uniwersalne (ang) 4 2 4 0 40 0 0 0)20)20| O 20| 20 4
28 |Marketing w mediach 1 1 0 0 12 12| O 0 0 0 0 12 1
29 |Wstep do typografii 2 1 2 0 14 0 0]14] 0 0 0 14 2
30 |Typografia 4 2 4 0 40 0 0 0)20)2] 0 20 | 20 4
31 y grafiki tréjwymi; ] & 1 2 1 28 0 0 0]18] 0] 10 18 10} 38
32 |Pracownia animacji 2 1 2 0 16 0 0 0]16]| 0 0 16 2
33 |Pracownia wideo 2 1 2 0 20 0 0 0jJ]20] 0 0 20 2
34 |Grafika multimedialna 2 1 2 0 20 O[O0[O0]20] 0] O 20 2
35 |Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 16 0 0 0[16]| O 0 16 2
36 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 0 24 14) 0)10]| O 0 0 14 10 2
37 |Przedmiot do wyboru 2 4 2 4 0 36 0 0 0]16| 20| O 16 | 20 4
38 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 0 24 14) 0)10]| O 0 0 14 10 2
39 |Przedmiot do wyboru 4 4 2 4 0 36 0 0 016|200 O 16 | 20 4
40 |Rynek gier komputerowych 1 1 1 1 12 0 0[12] 0 0 0 12 1
41 |Glos i efekty 2 1 2 0 20 0OjlO0fO0J2]0]O0 20 2
42 |Tworzenie scenariuszy i storyboarding 2 1 2 0 15 0 0]15] 0 0 0 15 2
43 |Projektowanie gier komputerowych 5 2 5 1 45 0 0 0)20]|25]| 0 20 | 25 5
44 |Modelowanie tréjwymiarowe 4 2 4 0 40 0 0 0])20]20| O 20 | 20 4
45 |Scenografia dla gier komputerowych 2 1 2 1 20 0 0 02| 0 0 20 2
46 |Ruch i animacja 5 2 5 1 45 0 0 0[20[25] 0 20 | 25 5
47 |interfejs i grafika aplikacyjna 2 1 2 0 20 0 0 0])]20]| O 0 20 2
48 |Projekt zespotowy 6 3 6 1 60 0 0 0)20]40] O 20| 40 6
49 |Silniki gier 5 2 5 1 45 0 0 0[20[25] 0 20| 25 5
50 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 03] 0 0 0 15 5 15 5
51 |Praktyka zawodowa 32 | 32)13) 0] 90| 0] 090 0| 0] O 480 16 480 16
Razem| 181 | 109] 136] 17 | 2563 | 225] 40 | 219) 574|355/190] 58] 0 | 38| 87] 40 20| 24 | 50| 0 | 70| 98 | 55} 60| 27 | 63] 20| 65]118] 60] 50| 31 | 24| O 6 | 130)45]150) 37 | 30]20]25]86)95]10} 29 J 0] O 1555160} 0] 33
Liczba godzin w semestrze 243 333 376 255 266 130
do wyboru  43%
I:l projekt zaliczany na ocene I:'zajecia p y
UB zajecia pr z pos lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajecia ji iej $ci pr na odlegtos¢ z 3 interakcji asy |:| na odlegtos¢ z y
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé
] ocena z y ymi (W) / yinymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:

kierunek:
specjalnosé:
profil:

forma studiow:

licencjat
GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Projektowanie gier komputerowych

pr

aktyczny

stacjonarne

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z pdzn.zm.

D zajecia i dla
JJezyk polski | 2 Je6JofofioJoJofoJieo]ofol] | leof | J 4] [ [ [Jeo] || | feoe] [ [ 4] | I I I
* oz ia: udziatu w zaje isg sig j $cia jezyka i wg. wymagan ych dla B2 Opisu
E iejw 3 nauki EY zdania wg. wymagarn Slonych dla i B2 Y Opisu go (do wyboru: y y lub y The (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukfadzie semestralnym:
JJezyk obey [ 20 Jaa] 2] 1] 300 fJofofo[240/30]30] L 1T 1 [ I T [ [ [eof |G| [ Teol | [T | [sof s ] [ [ Jeofso]
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 "’ZEd'“""W [ECTSl%azenl W K ] C I L I P I eLI
1 |K ikacja mi wkadzie | 1 | 14 | [24] [ [ [ |
2 |Socjologia
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2
1 |Etyka
2 |Filozofia
Lp. |Przedmioty do wyboru 1i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
Lp. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Podstawy wzornictwa 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z pdzn.zm.

tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGZ/2023
profil: praktyczny
forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 | sem 4 sem 5 sem 6
Jus | Pz | zD [wlkK] c Jr]PrPJecfw[k]cJr]prJerJeetsfw][ K] cJr]prPJecJectsfw][ k[ cJ L] PJec]ectsfw][ K] c] L [prPJecJectsfw][ K[ c]L]PJec]ectsf w] K] cJL]PJeL]ECTS
Przedmioty ogéInouczelniane
1 |Jezyk obcy 20 4 2 6 120 0 0 0 72| 12| 36 18 121 5 18 12| 5 18 121 5 18] 12 5
2 |F i do wyboru 1 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 1
3 |Przedmiot spoteczny do wyboru 2 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 1
4 i i higiena cyfrowa 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 1
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 1 14 0|14 0 0 0 0 14 2
6 |Podstawy prawa 2 1 0 1 14 0| 14 0 0 0 0 14 2
7 |Polska i Swiat 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 i
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 10 0|10 O 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 3 3 3 0 30 0 0 0 30| 0 0 8 1 10 1 12 1
10 |Ochrona wiasnosci i 1 1 0 1 6 6|0 0 O|lO0f[O0]6 1
11 |Proseminarium 1 1 0 0 8 [ 0 8|l 0f[O0 8 1
12 i i higiena warunkéw 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0] 4 0
13 |Wyzwania cywilizacyjne 0 0 0 0 24 18] 0 6 0 0 0 18 6 0
Przedmioty podstawowe
14 |Z: iie il j 3 1 2 1 20 10| O 10 0 0 0 10 10 3
15 media 3 1 0 2 32 10| O 12 0 0 |10} 10 12 10 3
16 |Z: proji 2 1 2 0 10 0 0 10 0 0 0 10 2
17 |Historia sztuki 2 1 0 1 15 15| 0 0 0 0 0|15 2
18 ia rynku mediéow 2 1 1 1 20 10| O 10 0 0 0 10 10 2
19 |Podstawy komunikacji marketingowej 3 1 1 2 32 12| O 10 0 0 | 1012 10 10] 3
Przedmioty kierunkowe
20 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu 5 2 5 0 40 0 0 0 20 20| O 20| 20 5
21 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 5 2 4 1 42 0 0 0 12| 20| 10 12({20( 10} 5
22 |Pracownia projektowania graficznego 5 1 5 0 33 0 0 0 15| 18( O 15| 18 5
23 |Pracownia fotografii cyfrowej 3 1 3 0 15 0] 0 0 15| 0 0 15 3
24 |Digital painting 4 1 4 0 28 0 0 0 8120 0 8 |20 4
25 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 10 0 0 0 10| 0 0 10 2
26 |Prawo autorskie 4 2 2 2 40 10| O 0 0|20 10 10 0] 4
27 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 1
28 |DTP 4 1 4 0 33 0 0 0 15(18| O 151 18 4
29 |Projektowanie uniwersalne (ang) 4 1 4 0 33 0] 0 0 15| 18| O 15| 18 4
30 |Marketing w mediach 1 1 0 1 10 10| O 0 0 0 0 10 1
31 |Wstep do typografii 2 1 2 0 10 0] 0 10 0 0 0 10 2
32 |Typografia 4 1 4 0 34 0 0 0 14| 20| 0 14| 20 4
33 |P y grafiki tréjwymi ] 3 1 2 1 24 0 0 0 141 0] 10 14 0] 38
34 |Pracownia animacji 2 1 2 0 10 0 0 0 10| O 0 10 2
35 |Pracownia wideo 2 1 2 0 15 [ 0 15| 0] O 15 2
36 |Grafika multimedialna 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0 0 15 2
37 |Obrébka dzwigku 2 1 2 0 10 0 0 0 10| O 0 10 2
38 |Rysunek i kompozycja 2 1 2 0 12 0 0 0 12| 0 0 12 2
39 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 1 20 10| O 10 0 0 0 10 10 2
40 |Przedmiot do wyboru 2 4 1 4 0 30 0] 0 0 10 20| O 10| 20 4
41 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 1 20 10| O 10 0 0 0 10 10 2
42 |Przedmiot do wyboru 4 4 1 4 0 30 0] 0 0 10| 20| O 10| 20 4
43 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
44 |Praktyka zawodowa 32 321310 960 | 0| 0] 90| 0f0] O 480 16 480 16
Razem|] 160 82 | 112 28 | 1923 | 175] 28 | 128 |330) 216} 86| 47| O | 32]45]38]30] 24 40| 0| 20}88}50|22| 27 | 50]|14|30)55)138}12] 25 |18] 0] 6 | 742012 33 | 20)14])25|43|52|10} 24J 0] 0] 15]25]18] 0| 27
Liczba godzin w semestrze 192 220 199 130 164 58
UB zajecia p z pos lub innych oséb prowadzacych zajecia I:Iprojekt zaliczany na oceneg :‘zajecia p
PZ zajecia j iej; Sci p y
ZD ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ ie na s¢z y i j l:l na z i ji synchr
l:l pélna ocena z y ymi (W) / toryjnymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:
kierunek:

profil:

forma studiow:

Przedmiot spoteczny do wyboru 1

Socjologia

Przedmiot spoteczny do wyboru 2

Etyka

Filozofia

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

praktyczny
niestacjonarne

przedmiot realizowany w [ECTS| Razem[ W [ K [ C

ukiadzie | 1 I 10 |

[ 10]

. |Przedmioty do wyboru 1i 3 (wybér 2 z 3)

oferowany w semestrze

Psychologia reklamy 3
Socjologia kultury 3
Historia fotografii 5

. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybor 2 z 3)

oferowany w semestrze

Podstawy wzornictwa 3
Grafika ilustracyjna 3
5

Projektowanie przestrzeni multimedialnej

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z pdzn.zm.

specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGZ/2023/KWM
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok
Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 4 sem 5 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P ECTS| W C L P C | L C L P | eL | ECTS
1 |Branding 2 1 2 0 15 0] 0 15 0 0 15
2 |Digital marketing 2 1 2 0 15 0 0 15 0 0 15
3 |Techniki perswazji wizualnej 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18 15 [ 18
4 |Display advertising 4 1 4 0 33 0] 0 0 15| 18 15
5 |Social media marketing 2 1 2 0 15 0] 0 15 0 0 15
6 |Pracownia projektowania identyfikacji wizualnej 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0 15 2
7 |Video advertising 4 1 4 0 33 0| 0 0 15 | 18 15| 18 4
Razem specjalnosé¢| 20 7 ]12] 0 159 ] 0J O 45 | 60| 54 0 0JojJo 0]15] 1518 30 15 0 0 J30]18] 0} 6
Ogotem| 180 | 89 | 132] 28 | 2082 28 | 173 |390] 270 24 | 40 21 89|38 55] 58 15]155]36] 0] 33
Liczba godzin w semestrze 178 227 106

do wyboru




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:

kierunek:
profil:
forma studiow:

licencjat

GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA

praktyczny
niestacjonarne

Zatgcznik nr 3b) do Zarzadzenia Rektora nr 98/2023 z dn. 28.09.2023r. z pdzn.zm.

do wyboru

specjalnosé: Projektowanie interaktywne LGZ/2023/PI
Punkty ECTS Godziny zaje¢
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 4 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L P L P | eL P | el C L P
1 |Interaktywne wzornictwo graficzne 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18 18
2 |Projektowanie dla komunikacji i wizualizacji 4 1 4 0 33 0 0 0 15| 18 15 ] 18
3 ikacj; w $ciowy 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0 15
4 |Psychofizjologia widzenia 2 1 2 0 12 0] 0 0 12| O
5 |Projektowanie UX 2 1 2 0 15 0 0 0 15| 0
6 |Video Mapping 2 1 2 0 12 0] 0 0 12| O 12 2
7 |Projekt specjalizacyjny 4 1 4 0 36 0 0 0 6 | 30 6130 4
Razem specjalnosé| 20 7 20 0 156 0] O 0 90 | 66 30]18] 0 18] O 0 | 18] 30 6
Ogétem| 180 89 | 132 28 | 2079 | 175] 28 | 128 | 420|282 104] 38| 12 70| 10 15 | 43 48
Liczba godzin w semestrze 178 106
do wyboru  36%
specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne LGZ/2023/WES
Punkty ECTS Godziny zaje¢
Nazwa przedmiotu w tym w tym sem 4 sem 6
Razem Razem
UB | PZ | ZD W K C L P L P | eL P | eL C L P
1 |Projektowanie koncepcyjne 4 1 4 1 33 0] 0 0 15| 18 15 | 18
2 |Rigowanie i animacja postaci 2 1| 21| 15 oo o [15] 0 15
3 JRuch i techniki chwytania ruchu 2 1 2 1 15 0 0 0 15| 0
4 ie tréjwymi 2 1 2 1 15 0 0 0 15| 0 2
5 |Animacja 3d 4 1 4 1 33 0| 0 0 15| 18 18
6 |Oswi ie i rendering 2 1 2 1 15 0 0 0 15| 0 15 2
7_|Kompozycja i montaz 4 1 4 1 33 0] o0 0 151 18 15| 18 4
Razem specjalnosé¢| 20 7 20 7 159 0] O 0 105] 54 30]18] 0 18] O 0] 0 |30}18 6
Ogétem| 180 89 | 132 35| 2082 | 175] 28 | 128 | 435|270 104] 38| 12 70| 10 15 | 55 36
Liczba godzin w semestrze 178 106

36%




