WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
kierunek: INFORMATYKA (ANG) LID-A-P/2023
specjalnosé: Programowanie (Programming)
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zajec¢ | Rok I Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Poziom F— | w tym Razem | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
fue | Pz ]| zD [wlk]Jcl v PJlelw][k][c]r]prPJe]eectsfw][ k[ c] L [rJeJectsf w[k][c]L[PJerJectsfw] k] cJ L ]PJe]ectsfw[k]c] L [PJeJectsfw[ k] c] L] PJeL[EcTs
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk angielski - 8 6 0 0 120 0 0 0 |120f 0 0 60 4 60 4
2 i i iena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 |Podstawy ekonomii - 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
4 |Prawo - 1 1 0 0 20 0]21{o0 0 0 0 20 il
5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
6 |Tworzenie tekstow akademickich - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
7 efistwo i higiena warunkéw i - 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0 4 0
8 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych - 0 0 0 0 16 0 16 0 0 0 0 16 0
9 |Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
10 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
11 |Matematyka - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
12 |Matematyka dyskretna - 6 2 0 0 50 20 0 30 0 0 0 20 30 6
13 |Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2
14 |Wprowadzenie do elektroniki i elektrotechniki 3 4 2 0 0 33 15 0 0 18 0 0 15 18 4
15 |Fizyka - 4 1 0 0 30 5] 0 0 5] 0 0 15 15 4
kierunkowe i Scil
16 |Algorytmy i struktury danych 4 5 3 3 0 56 28 0 0 28 0 0 28 28 5
17 |Wstep do informatyki 3 3 1 2 0 28 14 0 0 14 0 0 14 14 3
18 |Wstep do programowania 3 3 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
19 |Programowanie 4 8 4 6 0 80 40 0 0 40 0 0 20 20 4 20 20 4
20 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 46 22 0 0 24 0 0 22 24 4
21 |Architektura systeméw komputerowych 4 7 3 4 0 60 30 0 0 30 0 0 30 30 7
22 |Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24 0 0 16 0 0 24 16 4
23 |Technologie sieciowe (CCNA) 8 5 3 4 0 60 20 0 0 20 | 20 0 20 20 | 20 5
24 |Problemy spoteczne i zawodowe informatyki - 2 1 0 1 25 0 10 0 0 0 15 10 15| 2
25 |Grafika komputerowa z elementami HCI 4 2 1 2 0 30 0 15 0 15 0 0 15 15 2
26 |Bazy danych 3 3 2 2 0 40 20| 0 0]2{0 0 20 20 3
27 |Sztuczna inteligencja 4 4 1 2 0 30 10 0 0 20 0 0 10 20 4
28 |Projekt programistyczny 4 6 2 6 0 50 0 0 0 0 50 0 @ 6
29 | Projekt zespotowy 3 8 3| 8| o 65 [0 0] o] o0[65]0 8
30 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20| 28 6
31 |Przedmiot do wyboru 2 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28 6
32 |Jezyki programowania 1 4 7 2 7 0 56 0 0 0 32| 24 0 32|24 7
33 |Jezyki programowania 2 5] 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 7
34 ia narzedzi CASE 4 7 2 7 0 56 0 0 0 ]132([24] 0 32|24 7
35 |Techniki tworzenia oprogramowania 4 4 2 4 2 32 0 0 0 32 0 0 32 4
36 |Seminarium dyplomowe - 10 2 10 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
37 |Praktyka zawodowa - 32 32 | 32 0 960 0 0 [960| O 0 0 480 16 480 16
Razem blok gtéwny 180 | 97 | 124 3 | 2411 | 320] 85 | 166 592 ]| 273 | 15 |100] 4 |48[114]20] 0| 26 | 79]|26] 48]139] 0 |15] 25 | 59 |40]|40]74[88] 0| 27 | 72] 0| O J114]24f 0| 38 | 10]150/15]119|76] 0] 31 | 0] 0] 15]32]65] 0| 33
Liczba godzin w semestrze 286 307 301 210 235 112
do wyboru 30.6%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 5
nauk spotecznych
I:lAuloryzowane szkolenie CISCO, AWS I:':ajecia j iejt $ci pl na s¢z i ji asy i j
UB zajecia pl z pos i { ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajecia j iej $ci Degzamm l:lprojekt zaliczany na oceng na s¢z i ji sy i j

ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Dodatkowe zajecia obowigzkowe dla studentéw cudzoziemcow *
| Jiezyk polski [ 2 T2l ol of o0 JofofJoloel]ofol [ [ [al | Ta4f [ [ Tsol [ Taf [ [ Jaof [ Ta7 T T T [ [ T T T T T T T T T [ [ T T T 1

* w2 semestrze nauki obowiazek przystapienia do egzaminu wg. wymagan okreslonych dla poziomu Al Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

z obowigzku udziatu w zajeciach w 3 semestrze nauki zwolnieni sg studenci legitymujacy si¢ znajomoscia jezyka { wg. wymagan okreslonych dla poziomu Al Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Lp. |Przedmiot do wyboru 1 (1z2) Poziom oferowany w semestrze
1 |Badania operacyjne 3 3
2 tawy cyl i f 3 3
Lp. [Przedmiot do wyboru 2 (1z2) Poziom oferowany w semestrze
1 |Elementy automatyki i robotyki 3 5
2 |Technologie chmurowe 3 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
kierunek: INFORMATYKA (ANG) LID-A-GDD/2023
specjalnosé: Projektowanie i produkcja gier komputerowych (Game Design and Development)
profil: praktyczny
forma studiéw: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Poziom F— | w tym Razem | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
fue | Pz ]| zD [wWlk]JclJLr]PJelw[k][c]r][rJeJeetsfw][ k][ cJTr]rPJerfectsfw]k]c] c[Prlecfectsfw] k] cJ L rPJeJectsfw[ k][ c] L [rJeJectsfw][ k] cJLT]P]eL]eEcTs
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk ielski - 8 6 0 0 120 0 0 0 |120| O 0 60 4 60 4
2 i i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 |Podstawy ekonomii - 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
4 |Prawo = 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
6 |Tworzenie tekstow akademickich - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
7 i i higiena warunkéw i - 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0 4 0
8 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych - 0 0 0 0 16 0 16 0 0 0 0 16 0
9 |Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
10 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
11 |Matematyka - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
12 |Matematyka dyskretna - 6 2 0 0 50 20 0 30 0 0 0 20 30 6
13 |Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2
14 |Wprowadzenie do elektroniki i elektrotechniki 3 4 2 0 0 33 15 0 0 18 0 0 15 18 4
15 |Fizyka - 4 1 0 0 30 15 0 0 15 0 0 15 15 4
kierunkowe i Scil
16 |Algorytmy i struktury danych 4 5 3 3 0 56 28 0 0 28 0 0 28 28 5
17 |Wstep do informatyki 3 3 1 2 0 28 14 0 0 14 0 0 14 14 3
18 |Wstep do programowania 3 3 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
19 |Programowanie 4 8 4 6 0 80 40 0 0 40 0 0 20 20 4 20 20 4
20 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 46 22 0 0 24 0 0 22 24 4
21 |Architektura systeméw komputerowych 4 7 3 4 0 60 30 0 0 30 0 0 30 30 7
22 |Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24 0 0 16 0 0 24 16 4
23 |Technologie sieciowe (CCNA) 8 5 3 4 0 60 20 0 0 20 | 20 0 20 20 | 20 5
24 |Problemy spoteczne i zawodowe informatyki - 2 1 0 1 25 0 10 0 0 0 15 10 5] 2
25 |Grafika komputerowa z elementami HCI 3 2 1 2 0 30 0 15 0 15 0 0 15 15 2
26 |Bazy danych 4 S 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
27 |Sztuczna Inteligencja 4 4 1 2 0 30 10 0 0 20 0 0 10 20 4
28 |Projekt programistyczny 4 6 2 6 0 50 0 0 0 0 50 0 6
29 [Projekt zespotowy 3 8 3[s]o 65 | ol o[ o[ o6 ]| o0 8
30 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28 6
31 |Przedmiot do wyboru 2 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28 6
32 |Preprodukcja 4 5 2 5 0 52 0 0 0 32 20 0 32120 5
33 |Silniki gier i technologie programistyczne 4 5 2 5 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 5
34 |Fizyka w grach 4 4 2 4 0 32 0 0 0 32 0 0 32 4
35 |Marketing i aspekty biznesowe gier 4 2 1 2 1 22 0 0 0 22 0 0 22 2
36 |Tworzenie asetéw graficznych 4 3 1 3 0 28 0 0 0 28 0 0 28 &
37 |Projektowanie poziomow 4 3 1 3 0 24 0 0 0 24 0 0 24 8]
38 |Animacja i techniki chwytania ruchu 4 3 1 3 0 28 0 0 0 28 0 0 28 8]
39 inteli jaw grach 4 2 1 2 0 20 0 0 0 20 0 0 20 2
40 |Seminarium dyplomowe - 10 2 10 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
41 |Praktyka zawodowa - 32 32 32 0 960 0 0 960 0 0 0 480 16 480 16
Razem blok gtéwny! 182 | 100 126 ]| 2 2473 | 320 )| 85 | 166 | 682 ]| 245] 15 | 100| 4 | 481114/ 20) 0] 26 | 79| 26| 48 |139| 0 | 15| 25 | 59 ]40]40]102f188) 0] 30 | 72] O 0 ]142]120) 0] 39 §10]15]15]119|52] 0| 26 | 0] 0] 15]66]65] O | 36
Liczba godzin w semestrze 286 307 329 234 211 146
do wyboru 31.3%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 5
nauk spotecznych
I:lAutoryzowane szkolenie CISCO, AWS I:lzajecia ie na s¢z i ji asy icznej
uB z pos i { ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ j Degzamm Dprojek! zaliczany na oceng ie na $¢z i ji sy i j

ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Dodatkowe zajecia obowigzkowe dla studentéw cudzoziemcow *
| Jiezyk polski [ 2 T2l ol of o0 JofofJoloelofol [ [ [af [ Taf T T Tsfl [ Taf T T Tsl [ Taf [ [ T T [ T T T T T T T T T T [ [ [ [ 1]

* w2 semestrze nauki obowigzek przystapienia do egzaminu wg. wymagan okreslonych dla poziomu Al Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

z obowigzku udziatu w zajeciach w 3 semestrze nauki zwolnieni sg studenci legitymujacy sie znajomoscig jezyka polskiego wg. wymagan okreslonych dla poziomu Al jskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Lp. [Przedmiot do wyboru 1 (1z2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Badania operacyjne 3 3
2 _|Podstawy cyber i f 3 3
Lp. [Przedmiot do wyboru 2 (1z2) Poziom oferowany w semestrze
1 |Elementy automatyki i robotyki 3 5
2 |Technologie chmurowe 3 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
kierunek: INFORMATYKA (ANG) LID-A-CPS/2023
specjalnosé: Informatyka ogélna (Computer Science)
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok I Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Poziom JE— | w tym Razem | w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
Jus | Pz ]| zD | wl k][ clvoJPpJe|w[k][]c]r][prJe]eetsfw] k] cJ L ]rPJeJectsf w] k[ cJcr]PJer[ectsfw[ k] cJ L ]PJecfectsfw] k[ c] L ][PJe]ectsf w] k] c T L] PJeL]ecT
Przedmioty ogélnouczelniane
1 |Jezyk angielski - 8 6 0 0 120 0 0 0 [120] O 0 60 4 60 4
2 i n i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10 0 0 0 0 0 10 1
3 _|Podstawy ekonomii - 1 1 0 0 20 0 20 0 0 0 0 20 1
4 |Prawo - 1 1 0 0 20 0]2] 0 0 0 0 20 il
5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 10 0 10 0 10 10 1
6 | Tworzenie tekstow akademickich - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
7 |Bezpieczenistwo i higiena warunkéw ksztatcenia - 0 0 0 0 4 0 4 0 0 0 0 4 0
8 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych - 0 0 0 0 16 0 16 0 0 0 0 16 0
9 |Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
10 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
11 |Matematyka - 4 2 0 0 34 16 0 18 0 0 0 16 18 4
12 |Matematyka dyskretna - 6 2 0 0 50 20 0 30 0 0 0 20 30 6
13 |Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 16 0 0 16 2
14 |Wprowadzenie do elektroniki i elektrotechniki 3 4 2 0 0 33 15 0 0 18 0 0 15 18 4
15 |Fizyka - 4 1 0 0 30 5] 0 0 ]15] 0 0 15 15 4
kierunkowe i Sci
16 |Algorytmy i struktury danych 4 5} & & 0 56 28 0 0 28 0 0 28 28 5
17 |Wstep do i i 3 & 1 2 0 28 4]0 01| 0 0 |14 14 g
18 |Wstep do programowania 3 & 2 2 0 40 20 0 0 20 0 0 20 20 3
19 |Programowanie 4 8 4 6 0 80 40 0 0 40 0 0 20 20 4 | 20 20 4
20 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 46 22 0 0 24 0 0 22 24 4
21 |Architektura systeméw komputerowych 4 7 & 4 0 60 30 0 0 30 0 0 30 30 7
22 |Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24 0 0 16 0 0 24 16 4
23 |Technologie sieciowe (CCNA) 3 5} & 4 0 60 20 0 0 20 | 20 0 20 20 | 20 5
24 y i - 2 1 0 1 25 01| O 0 0 | 15 10 5] 2
25 |Grafika komputerowa z elementami HCI 3 2 1 2 0 30 0 15 0 15 0 0 15 15 2
26 |Bazy danych 4 g 2 2 0 40 20| 0 0J]21] 0 0 20 20 3
27 |Sztuczna Inteligencja 4 4 1 2 0 30 10 0 0 20 0 0 10 20 4
28 |Projekt programistyczny 4 6 2 6 0 50 0 0 0 0 50 0 6
29 |Projekt zespotowy 3 8 3| s8s]o 65 | o[ o] ofofe] o 8
30 |Przedmiot do wyboru 1 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20| 28 6
31 |Przedmiot do wyboru 2 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 7
32 |Przedmiot do wyboru 3 6 2 6 0 48 0 0 0 20 28 0 20 | 28 6
33 |Przedmiot do wyboru 4 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 7
34 |Przedmiot do wyboru 5 7 2 7 0 56 0 0 0 32 24 0 32|24 7
35 |Przedmiot do wyboru 6 4 2 4 2 32 0 0 0 32 0 0 32 4
36 |Seminarium dyplomowe - 10 2 10 0 30 0 0 30 0 0 0 15 5 15 5
37 |Praktyka zawodowa - 32 32 32 0 960 0 0 960 0 0 0 480 16 480 16
Razem blok gtéwny 180 | 97 | 124 3 | 2411 | 320 85 | 166] 592 | 273 | 15 J100] 4 |48]114]20] 0| 26 | 79| 26] 48 |139] 0 | 15| 25 | 59]40]40|74|88] 0| 27 | 72| 0] 0 |114]24] 0|38 |10|15]15]119]76f 0| 31 ] 0] 0] 15]32]65] 0] 33
Liczba godzin w semestrze 286 307 301 210 235 112
do wyboru 30.6%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 5
nauk spotecznych
I:lAutoryzowane szkolenie CISCO, AWS I:lzajecia ie na $¢z i ji asy i ]
UB zajecia p z bezpos i i ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajecia j iejt Sci Degzamm Dprojek! zaliczany na oceng ie na s¢z i ji sy i 7]

ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

Dodatkowe zajecia obowigzkowe dla studentéw cudzoziemcow * |
| [Jezyk polski I 2 T2 ofof ooJolofofJoeoloflof [ [ Tsof [ Taf [ [ Jsofl T Ta] [ [ Jaof [ TaJ [ T [ T T T T T T T [ [ T T T T T T [ T 1

*

w 2 semestrze nauki obowigzek przystapienia do egzaminu wg. wymagan okreslonych dla poziomu A1 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jgezykowego
z obowigzku udziatu w zajgciach w 3 semestrze nauki zwolnieni sg studenci legitymujacy si¢ znajomosciag jezyka polskiego wg. wymagan okreslonych dla poziomu Al Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Lp. |Przedmiot do wyboru 1 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Badania operacyjne 3 3
2 y cyber 3 3
Lp. |Przedmiot do wyboru 2 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Technologie DevNet 4 4
2 |Jezyki programowania 1 4 4
Lp. |Przedmiot do wyboru 3 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Elementy automatyki i robotyki 3 5
2 |Technologie chmurowe 3 5
Lp. |Przedmiot do wyboru 4i 5 (2z 4) Poziom oferowany w semestrze
1 |Eksploatacja sieci LAN i WLAN 4 5
2 |Internet Rzeczy 5 5
3 [Silniki gier i technologie programistyczne 4 5
4 |Metodologia narzedzi CASE 4 5
Lp. |Przedmiot do wyboru 6 (1 z 2) Poziom oferowany w semestrze
1 [Zaawansowane technologie sieciowe 5
2 |Analityka i Big Dataw loT 5 6

Zalgcznik nr 2b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.



