WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalgcznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r. z pézn.zm.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier
kierunek: INFORMATYKA 11D/2023
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zaje¢ TTRok T Rok IV Rok 172
Nazwa przedmiotu Poziom Razer“| w tym Razem| wtym sem 2 sem 3 [ sem 4 sem 5 | sem 6 sem 7
[us [Pz ]z |wlk[clLt[PJel [k[cJcr[prplefectsfw][k[c] L [PJe slw k[ clcprpJefectsfw[k[c[L] P JeL sflw k[ cJc[PJeJectsf w[ k][ c L ]P]JeL[EcTs
Przedmioty ogolnouczelniane
Jezvk obey * - 20 12 2 6 300 0 0 0 | 120 30 | 150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30] 30 5
i i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10]0 0 0 0 0 10 1
Podstawy ekonomii - 2 1 0 0 20 02| 0 0 0 0 20 2
Polska i Swiat - 1 1 0 0 14 4]0 0 0 0 0 14 1
Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 0] 0 0] 0 10 10 1
Ochrona il j - 1 1 0 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
Proseminarium - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
ieczenstwo i higiena warunkéw i - 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
Wyzwania cywilizacyjne - 0 0 0 0 30 24 0 6 0 0 0 24 6 0
Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 |60 O 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
ka - 5 3 0 0 58 20| 0 [24]14] 0 0 20 24 | 14 5
Podstawy matematyki - 4 2 0 0 40 20| 02 ] 0 0 0 20 20 4
dyskretna - 4 2 0 0 48 24| 0 [24] 0 0 0 24 24 4
Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 6] 0 0 16 2
Fizyka - 4 |2 o o] 46 |18 0]14a]14[ 0] 0]18 14] 14 4
Podstawy elektrotechniki i elektroniki 3 5 2l 0 0 56 16 [ 0 0]120(20] 0 16 20 | 20 5
kierunkowe i Sci
Algorytmy i struktury danych 4 5 2 2 0 48 241 0 0]24| 0 0 24 24 5
Wstep do informatyki 3 3 1l1flo|l 28]1a[of[o]1a]o0ofo0]14 14 3
Jezyki i paradygmaty programowania 4 4 2 0 0 40 20| 0 0]20] O 0 20 20 4
Wstep do programowania 3 4 2 2 0 40 20| O 02| 0 0 20 20 4
Programowanie 4 4 2 2 0 40 20| O 02| 0 0 20 20 4
Programowanie obiektowe 4 7 Bl 5] 0 70 20| 0 0 [20]30] 0 20 20 | 30 7
Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 42 2] 0 0]20] O 0 22 20 4
i 6 P! y 4 4 3 3 0 54 28| O 02| 0 0 28 26 4
Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24| 0 0 16| 0 0 24 16 4
Technologie sieciowe (CCNA) 3 6 Bl 4 0 60 20| O 0]20[20] 0 20 20| 20 6
Grafika komputerowa - 3 2 2 0 34 14( 0 0]20] O 0 14 20 3
4 3 2 2 0 40 20| O 02| 0 0 20 20 3
Bazy danych 4 6 | 3] aJofle |20l 0[o0of20[2]0 20 20 | 20 6
y i i yki - 2 1Joflol2]of2[o]o[ofo 20 2
Komunikacja czlowiek-komputer (ang) 4 3 1Joflo|l3|wo[o[o]of2]o 10 20 3
Projekt 3 7 | 3] 7]ofles|oflofofo[e5]o0 65 7
Przedmiot do wyboru 1 7 | a]l 5] o8 |20l 0o[o0of27]4]0 20 20| 40 7
Przedmiot do wyboru 2 7 | a]l 5] o] 8 |20l 0[o0f27]4]o0 20 20 40 7
Przedmiot do wyboru 3 7 | a]l 5] o] 8 |20l 0[o0f27]4]o0 20 20] 40 7
Przedmiot do wyboru 4. 7 | a]l 5] o] 8 |20l 0[o0f27]4]o0 20 20] 40 7
Przedmiot specjalnosciowy 1 5 | 2| 5]1]s0ofofofof3[2]o0 30| 20 5
Przedmiot specjalnosciowy 2 5 |2|5]oflsofoflof[of3[2]o0 30 | 20 5
Przedmiot specjalnosciowy 3 5 | 2| 5]1]s0ofofofof3[2]o0 30| 20 5
Przedmiot specjalnosciowy 4 5 |2|5]oflsofoflof[of3[2]o0 30 20 5
Seminarium dyplomowe - 10 | 2]0]ofl 3 |Jofof[3[of[o]o 15 5 15 5
Praktyka zawodowa - 32 [32]32] 0o]o9o] ol ofeeo]lofo]o 480 16 480 16
Razem blok glowny 210 [123]122] 8 [ 2957 ] 512] 40 [188] 652 455] 150 120 20 58] 68]20] 0 [ 27 | 94 [ o | 64 J124] 30 50] 28 [ 98] o [ 30 116]s0] 50| 27 [ e8] o] 6 J126] 40 s0] 38 [60]20] oJo8]110] o] 26 [32] o J15]s0f125] o] 29 [40] o] 15 40 80] 0] 35
Liczba godzin w semestrze 286 362 344 290 288 252 175
do wyboru 0%
liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 7
nauk spofecznych
D Zzajecia i dla 6 iemco |
JJezyk polski 2T 6ToJoJwJoJoJofJw[oJo] [ [ Jef T J4aT T [ Jel T T4 T T Teoe] ] a1 T T T 11 [ T T T T T 1T T T T T T 1 T T T T T 171
*  z obowiazku udzialu w zajeciach zwolnieni s studenci legitymujacy si¢ znajomoscia jezyka iego wg. f $ dla poziomu B2 jskiego Systemu Opisu
jpozniej w3 nauki iazek zdania inu wg. wy dla poziomu B2 jskiego Systemu Opisu i (do wyboru: egzamin iany lub mi y egzamin The European Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 _lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukladzie semestralnym:
[Jezyk obey [0l 2T 1Ts0foJoJoJeasfofso] [ [ [T T T T T T [ Jel T T5T [ T Teol [ [5T [ [ Teo] Tszo]s [ T Teofsol T 5T T T T T T T T T T T T 171
zajecia p 2 bezposrednim udziatem ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia [_JAutoryzowane szkolenie CisCO [ Jajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne ie na séz interakcji asy icznej
zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne
ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢ [Jegzamin [ proekt zaliczany na ocene ie na s¢z interakcji

[]wspdina ocena z zajeciami i (W) /




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

1ID/2023/TIM

1ID/2023/IGK

11D/2023/ID

tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier
kierunek: INFORMATYKA
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne
Lp. |Przedmioty do wyboru (4 z 8) Poziom| oferowany w semestrze
1 |Administrowanie systemami baz danych 5 5
2 ie proj i i 4 5
3 [Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych 4 5
4 |Eksploracja danych 4 5
5 ie i analiza pi 4 7
6 6 5 7
7_[Testowanie i jako$¢ oprogramowania 5 7
8 [Algorytmy i struktury danych Il 4 7
specjalnosé: Technologie internetowe i mobilne
Lp. Poziom| realizowany w semestrze
1 ie urzadzen 6 4
2_|Jezyki internetowe 3 4
3 J i i 5 6
4 ie danymi 5 6
specjalnos¢: Inzynieria gier komputerowych
Lp. [Przedmioty specjalnosciowe Poziom] __ realizowany w semestrze
1_[Grafika komputerowa w grach 4 4
2_|Projektowanie gier komputerowych 5 4
3 [Inzynieria gier komputerowych 3 6
4_[Technologie wytwarzania gier 4 6
specialnos$¢: Technolodaie loT - Internetu Rzeczv 11D/2023/I0T
Lp. [Przedmioty specjalnosciowe Poziom] __ realizowany w semestrze
1_|Technologie programistyczne dla IoT (Python) 5 4
2 [Infrastruktura sieci 10T 4 4
3 [Technologie Internetu Rzeczy 5 6
4_|Bezpieczeristwo w sieciach loT 4 6
specialnos¢: Inzvnieria danvch
Lp. [Przedmioty specjalnosciowe Poziom] __ realizowany w semestrze
1_|Programowanie w jezyku R i Python 4 4
2_|Drazenie danych 5 4
3 [Uczenie maszynowe 5 6
4 danych i raportowanie 4 6

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r. z p6zn.zm.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie Zalgcznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r. z pézn.zm.

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier
kierunek: INFORMATYKA 1ID-P/2023
specjalnos¢: Programowanie
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zajec TRoK TTRok T Rok IV Rok 172
Lp Nazwa przedmiotu Poziom Razer“| w tym Razem| wtym sem 1 [ sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem 7
[us [Pz ]z |wlk[clcelPpJeelwl[k[clL][P]el s|lw [k[c] L [PleJectsfw][k[c] L [PJeL wlk[c[L[PJeJectsfw[K[c[L[PJeL sfw k[ cJr] P JeJectsf w[ k] cL][P]JeL[EcTs
Przedmioty ogolnouczelniane
1 |Jezvk obey * - 20 12 2 6 300 0 0 0 | 120 30 | 150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30] 30 5
2 i i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 10]0 0 0 0 0 10 1
3 |Podstawy ekonomii - 2 1 0 0 20 02| 0 0 0 0 20 2
4 _|Polska i Swiat - 1 1 0 0 14 14( 0 0 0 0 0 14 1
5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 0] 0 0] 0 10 10 1
6 |Ochrona i j - 1 1 0 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
7 _|Proseminarium - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
8 i i i higiena warunkéw i - 0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 4 0
9 |Wyzwania cywilizacyjne - 0 0 0 0 30 24 0 6 0 0 0 24 6 0
10 |Wychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 |60 0O 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
11 |Matematyka - 5 B 0 0 58 20| 0| 24) 14| 0 0 20 24 | 14 5
12 |Podstawy matematyki - 4 2 0 0 40 20| 02 ] 0 0 0 | 20 20 4
13 |Matematyka dyskretna - 4 2 0 0 48 24| 0 (24| 0 0 0 | 24 24 4
14 |Podstawy statystyki - 2 1 0 0 16 0 0 0 6] 0 0 16 2
15 [Fizyka - 4 |2 o o] 46 |18 0o]14a]14[ 0] 0]18 1414 4
16 _|Podstawy elektrotechniki i elektroniki 3 5 2l 0 0 56 16 [ 0 0 | 20] 20| O 16 20 | 20 5
Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
17 |Algorytmy i struktury danych 4 5 2 2 0 48 241 0 0 ]124| 0 0 24 24 5
18 |Wstep do informatyki 3 3 |1 a1]ofl28f14a]lo[of1a[0]o0]14 14 3
19 |Jezyki i paradygmaty programowania 4 4 2 0 0 40 20| 0 02| 0 0 20 20 4
20 |Wstep do programowania 3 4 2 2 0 40 20| O 02| 0 0|20 20 4
21 |Programowanie 4 4 2 2 0 40 20| 0 02| 0 0 20 20 4
22 |Programowanie obiektowe 4 7 Bl 5] 0 70 20| 0 0 [ 20]30] 0 20 20 | 30 7
23 |Inzynieria oprogramowania 5 4 2 2 0 42 2] 0 02| 0 0 22 20 4
24 |Architektura systeméw komputerowych 4 4 Bl Bl 0 54 28| 0 0| 26]| 0 0 28 26 4
25 |Systemy operacyjne 3 4 2 2 0 40 24| 0 0 16| 0 0 24 16 4
26 |T¢ ie sieciowe (CCNA) 3 6 Bl 4 0 60 20| 0 02020 0] 20 20| 20 6
27 |Grafika komputerowa - 3 2 2 0 34 14( 0 02| 0 0 14 20 3
28 4 3 |2 2Jof4af2o[0[o0f2[0]o0 20 20 3
29 [Bazy danych 4 6 | 3] aJofle J20]0[o0f20[2]0 20 20 | 20 6
30 y i i i - 2 |1JoJofl2]o[2o[o[ofo]o 20 2
31 ikacja czlowiek-komputer (ang) 4 3 |1]loflofl3fw[o[o]o]2]o 10 20 3
32 |Projekt zespotowy 3 7 | 3] 7]ofles|oflofof[o[e5]0 65 7
33 |Przedmiot do wyboru 1 7 | al 5] o8 |20l 0o[o0f2]4]0 20 20] 40 7
34 |Przedmiot do wyboru 2 7 |45 0|8 [20[0o]o0o[2]4]0 20 20 40 7
35 |Jezykii jie webowe 3 7 | al 5] o8 |20l 0o[o0f2]4]0 20 20] 40 7
36 ie progr 6 7 | al 5] o8 |20l 0o[o0f2]4]0 20 20 40 7
37 1 4 5 | 2| 5]1]s0ofofofof3[2]o0 30 20 5
38 2 4 5 |2|5]oflsofoflo[of3[2]o0 30[20 5
39 3 5 5 | 2| 5]1]s0ofofofof3[2]o0 30] 20 5
40 4 5 5 |2|5]oflsofoflo[of3[2]o0 30] 20 5
41 |Seminarium dyplomowe - 20 | 2]10f 0|3 Jo[of3[o[o]o 15 5 15 5
42 |Praktyka zawodowa - 32 [32]32] 0o]o9o] ol ofeeo]lofo]o 480 16 480 16
Razem blok glowny 210 [123]122] 8 | 2957 ] 512] 40 [188] 652] 455] 150 120] 20 58] 68]20] 0 | 27 | 94 [ o] 64 [124]30] 50] 28 [ 98] 0 [ 30 116]50] 50| 27 [6s] o] 6 J126] 40 s0] 38 [60]20] o Jo8]110] 0| 26 [32] o J15]80]125] o | 29 [40] o[ 1540 80] o] 35
Liczba godzin w semestrze 286 362 344 290 288 252 175
do wyboru 0%
liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé -
2 dziedziny nauk i lub nauk
D Zzajecia i dia 6 iemco |
JJezyk polski [ioTeToJToJwloJoJoTw[oJo] [ [ Jel T T[4 T T Te] T 4 [ T Teoe[ T 4 L T T T 1 [ T T T T1 [ T T T T1 I T T T T 171
*  z obowiazku udziatu w zajeciach zwolnieni sa studenci legitymujacy si znajomoscia jezyka iego wg. wy dla poziomu B2 jskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego
E najpézniej w3 nauki iazek zdania inu wg. f okreslonych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego (do wyboru: egzamin iany lub migdzy egzamin The Language Certificates (telc) Jezyk polski B1/B2)
1_lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukladzie semestralnym:
JJezyk obey [2oTwal 2T 1Ts0foJoJoTasof30fao] [ [ T [ T T T T T Te] T 5 [ T Teol T 5 [ T Teo[ Tso['s [ T Teofs] s [ T T T T1 I I I
UB zajecia p z $rednim udziatem ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia [JAutoryzowane szkolenie Cisco [ Jzajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne ie na séz interakcji
PZ zajecia ksztaltujace umiejgtnosci praktyczne
D e z wy jiem metod i technik ja na s Degzamm [erojekt zaliczany na oceng e na séz interakeji sy icznej

[Iwspéina ocena z zajeciami wykiadowymi (W) / konwersatoryjnymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:

kierunek:
specjalnos¢:
profil:

forma studiow:

inzynier
INFORMATYKA
Programowanie
praktyczny
stacjonarne

Lp. [Przedmioty do wyboru (2 z 4) Poziom| oferowany w semestrze
1 i proj i 4 5

2 |Eksploracja danych 4 5

3 — 5 7

4 |Te ie i jakos¢ op 5 7

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r. z p6zn.zm.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

Zatgcznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.

tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier
kierunek: INFORMATYKA 1ID-I0OBS/2023
specjalnosc¢: Inzynieria oprogramowania w bezpiecznych sieciach
profil: praktyczny
forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zajec TRoK TTRok T RoK IV Rok 172
Lp Nazwa przedmiotu Poziom Razer“| w tym Razem| wtym sem 1 [ sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 | sem 6 sem 7
[us [Pz ]z |wlk[clclPpJeelwlk[c[L[PTe wlk[c[r[prpJe[ectsfw][k[c] L [PJe wlk[c[L[PJeJectsfw[K][cC[L[PJeL s|lw[k[cJc[PJefectsfw][ k] c [ L]PJeL[EcTS
Przedmioty ogolnouczelniane
1 [Jezvk obey * - 20 [12] 2] 6300 o] ol of120[30]150 30 50| 5 30 50| 5 30 50| 5 30] 30 5
2 i i higiena cyfrowa - 1 1 0 0 10 0[O0 0 0 0 0 10 1
3 |Podstawy ekonomii - 2 1 0 0 20 0 ]20] 0 0 0 0 20 2
4_|Polska i Swiat - 1 |1]JoJofJiuaJi1alo[ofofo]o 14 1
5 |Osobisty model biznesowy - 1 1 0 0 20 0 0 0] 0 0] 0 10 10 1
6 |Ochrona i - 1 1 0 0 6 6 0 0 0 0 0 6 1
7 _|Proseminarium - 1 1 0 0 8 0 0 0 8 0 0 8 1
8 i i higiena - 0o JoJoJo|l 4aJa]Jofo[of[o[o]a4a 0
9 |Wyzwania cywilizacyjne - 0 0 0 0 30 24 0 6 0 0 0 24 6 0
10 JWychowanie fizyczne - 0 0 0 0 60 0 0 60 0 0 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
11 [Matematyka - 5 [ 3] o] o] 58 [20[o0]24a]14a]0]0 20 24] 14 5
12 |Podstawy matematyki - 4 |2l o] o] 4aJ2o[o0of20]o0fo0ofo]2 20 4
13 |Matematyka dyskretna - 4 |2l oo 48 ]2al[of2a]0fo0fo0]24 24 4
14 [Podstawy statystyki - 2 |1]JoJofl1w|o[lo[o[w[o]o 16 2
15 [Fizyka - 4 | 2 o| o 46 |18 0o[14]14] 0] 0]u18 14] 14 4
16 [Podstawy elektrotechniki i elektroniki 3 5 | 3lol ol sef16][o0o]of20]2]0 16 20 [ 20 5
Przedmioty kierunkowe i specjalnosciowe
17 [Algorytmy i struktury danych 4 5§ [ 2] 2] 0] 4 J24a][0]o0o[2a]0]0 24 24 5
18 |Wstep do informatyki 3 3 | 1| 1]ofl2sf14a]ofof1a[0] o014 14 3
19 |Jezyki i paradygmaty programowania 4 4 |2l oo 4 [20]0o]o0of20[0]0 20 20 4
20 |Wstep do programowania 3 4 |2l 2|0 4a]J2o[ofof20[0fo0]2 20 4
21 |Programowanie 4 4 |2l 2|0 4afJ2o[ofof2[0]o0 20 20 4
22 |Programowanie obiektowe: 4 7 | 3|l 5] o 70f]2[0o[o0o[2]3]o0 20 20 | 30 7
23 |Inzynieria oprogramowania 5 4 |2 2] 0] 42 ]22]0]o0f20[0]o0 22 20 4
24 | Architektura systeméw komputerowych 4 4 | 3| 3] o 5s4a]28]0]o0f[26][0]0 28 26 4
25 |Systemy operacyjne 3 4 |2 2] 0] 4[240 o0[16[0]0 24 16 4
26 ie sieciowe (CCNA) 3 6 | 3| a]Jof] e 20 o] of20[20]0]20 20| 20 6
27 |Grafika komputerowa . 3 |2|2|of3fma[ofof20]0]0 14 20 3
28 4 3 |2 2Jof]4af2o[0[o0f2[0]o0 20 20 3
29 [Bazy danych 4 6 | 3| 4a|lofe0[20[0]o0o]2]2]0 20 20 | 20 6
30 y i - 2 |1]JoJofl2o]o]2o[o[ofo]o 20 2
31 ikacja czlowiek-komputer (ang) 4 3 |1]loflofl3[w[o[o]o]2]0 10 20 3
32 |Projekt zespotowy 3 7 |3l 7]lofles[o[ofofo]es[ o0 65 7
33 |Przedmiot do wyboru 1 7 |45 0|8 [20[0]o0o[2]4]0 20 20 40 7
34 |Przedmiot do wyboru 2 7 |45 0|8 [20[0]o0o[2]4]0 20 20| 40 7
35 |Przedmiot do wyboru 3 7 |45 0|8 [20[0]o0o[2]4]0 20 20] 40 7
36 |Przedmiot do wyboru 4 7 |45 0|8 [20[0]o0o[2]4]0 20 20] 40 7
37 sci ja sieci | 3 |2 2|13 fwo[ofof2a]0]0 10 24 3
38 | Techniki inzynierii danych 4 |2 aJ o] 4 ]olofof2a[20]0 24 [ 20 4
39 ji systemy. 3 |1]ofl 1|3 [3[ofofofofo 30 3
40 sci ja sieci Il 5 | 2| 4| 1|s0o[0[o0o[of20]2]0 10 20| 20 5
41 |cyber 5 |2|5]o|]so|loflo]|o|3|2]|o0 30| 20 5
42_|Seminarium dyplomowe - 10 | 2]10]ofl s |ofJof[s[of]o]o i 5 5 5
43 |Praktyka zawodowa - 32 | 32|32 ofoo] ofofeo|ofo]o 480 16 480 16
Razem blok gléwny 210 [ 1241117 o | 2965 [ 562] 40 [ 188] 630] 435] 150] 120[ 20] 58] 68] 20] 0 | 27 [ 94] o0 J6a]124] 30] 50 28 [ o8] 0 [30] 116 50] 50 27 [ 78] o | 6 [114] 20] 50] 35 J90]20] o J9s]x10] o | 29 [42] o J15]70]125] o] 29 |40 15 [40]80] 0] 35
Ticzba godzin w semestrze 286 362 344 268 318 252 175
do wyboru 40%
liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajeé z 7
dziedziny nauk lub nauk
D zajecia dia
[Jezyk polski [ 2T 6Jofof o] oflofofiof[ofol] [ feof | T4 [ [ Joeof [ [ 4 [ [ Jeoe] [ [a§ [ [ [ [ [ J T [ [ [ [ [ T ¥ [ [ [ [ [ 1 [ T [ T T
* 2 obowiazku udziatu w zajeciach zwolnieni s3 studenci sie ia jezyka wg. wymagai ych dla poziomu B2 Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego
E iej w3 nauki zdania wa. ych dla poziomu B2 Systemu Opisu ia Jezykowego (do wyboru: egzamin lub egzamin The Language C (telc) Jezyk polski B1/B2)
1 _lektorat standardowy, w zamian student moze wybraé lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w ukladzie semestralnym:
[Jezyk obey 20 J1a] 2] 1 ]30]ofofofa0f30]30] [ [ [ T T T [ [ Jeof [ [s] [ [ [eof | T sJ [ [ [oeof [aof s [ [ Joeofso] [T 8§ [ [ [ [ [ 1 [ T [ T T
UB zajeciap z udziatem lub innych oséb prowadzacych zajecia [ JAutoryzowane szkolenie cisco [ Jzalecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne na z interakcji asy i
PZ zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne
D e z wy metod i technik na [Jegzamin [proiekt zaliczany na ocene na z interakcji sy
[Iwspéina ocena z i (W) / yinymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:

kierunek:
specjalnos¢:
profil:

forma studiow:

inzynier

INFORMATYKA

Inzynieria oprogramowania w bezpiecznych sieciach
praktyczny

stacjonarne

-
o

. [Przedmioty do wyboru (428)

Poziom|

oferowany w semestrze

Administrowanie systemami baz danych

5

5

Proj

Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych

Eksploracja danych

ie i analiza p

T i i jakosé op

o|~|o|a|s|w|n]|~

Algorytmy i struktury danych Il

ISEIIISINENEN

~|~[~[~| o af o

Zatgcznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r.



WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r. z p6zn.zm.

tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier
kierunek: INFORMATYKA 112/2023
profil: praktyczny
forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2023/2024
Punkty ECTS Godziny zaje¢ ITRok IV Rok 172
Lp Nazwa przedmiotu B | w tym Razeml wtym sem 3 sem 6 sem 7
" 708 [ pz [ 20 [k [clL Wl K[c[L]PTeL wlk][cJcr[rJeJectsfw[Kk[c] L [PJe[E wlk[clLr[PJeJectsfw[Kk[c]L[P]JeL w]K[c[L]pJeJeetsfw][ K] c[L][P]JeL[EcTs
Przedmioty ogolnouczelniane
1 |Jezyk obcy 20 4 2 6 120 0 0 0| 72 12| 5
2 i i higiena cyfrowa 1 1 0 1 10 0[]0 0 0 1
3 |Podstawy ekonomii 2 1 0 1 14 0 4]0 0
4 _|Polska i Swiat 1 1 0 1 10 0] 0 0 0
5 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0 0 0] 0
6 |Ochrona i 1 1 0 1 6 6 0 0 0 1
7 _|Proseminarium 1 1 0 0 8 0 0 0 8
8 i higiena warunkéw 0 0 0 0 4 4 0 0 0
9 JWyzwania cywilizacyjne 0 0 0 0 24 18 0 6 0 18 6
Przedmioty podstawowe
10 5] 2 0 1 46 16| 0 ) 20| 10 0
11 |Podstawy matematyki 4 2 0 1 32 6] 0 6] 0 0 4
12 |Matematyka dyskretna 4 2 0 1 40 20 0f2] 0 0
13 |Podstawy statystyki 2 1 0 0 14 0 0 0| 14 0
14 [Fizyka 4 2 | o] 1] 3 [12] o[10]12 0
15 ry elektrotechniki i elektroniki 5] 2 0 1 50 2] 0 0 18 0
kierunkowe i Sci
16 |Algorytmy i struktury danych 4 5] 2 2 1 32 6] 0 0 16 0
17 |Wstep do informatyki 3 Bl 1 1 1 20 0] 0 0 10 0
18 |Jezyki i paradygmaty programowania 4 4 1 0 1 30 6] 0 0 14 0
19 |Wstep do programowania 3 4 1 2 1 28 4]0 0 14 0
20 |Programowanie 4 4 1 2 1 28 4]0 0 14 0
21 |Programowanie obiektowe 4 7 Bl 5] 1 62 16[ 0 0 16 0 30 7
22 |Inzynieria oprogramowania 5 4 1|21 3 |1a[ofo0f16 0 16
23 |Architektura systeméw komputerowych 4 4 2 Bl 1 34 6] 0 0 18 0 4
24 |Systemy operacyjne 3 4 1 2 1 28 14( 0 0 14 0 14
25 ie sieciowe (CCNA) 3 6 2 4 1 48 4]0 0 14 0
26 |Grafika komputerowa - Bl 1 2 1 22 0] 0 0 12 0 3
27 inteli j 4 Bl 1 2 1 30 4]0 0 16 0 14
28 |Bazy danych 4 6 2 4 1 48 14( 0 0 14 0 20 6
29 y i 2 1 Jol1lwafofua[o]o 0
30 [Komunikacja cztowiek-komputer (ang) 4 3 1 JoJa]|]28]8]o]ofo0 0 20
31 |Projekt zespotowy 7 3| 7]oflesfolo[ofo 0 65
32 |Przedmiot do wyboru 1 7 3| 5|16 [0 0] o010 0
33 |Przedmiot do wyboru 2 7 3| 5|16 [0 0] o010 0
34 |Przedmiot do wyboru 3 7 3| 5|16 [0 0] o010 0 10] 40
35 |Przedmiot do wyboru 4 7 3| 5|16 [0 0] o010 0 10| 40
36 i jalnosciowy 1 5 2 | 5]a1Jaofoflo]of2 0
37 Sciowy 2 5 2 | 5]oJaoflolo]of2 0
38 Sciowy 3 5 2 | 5]a1Jaofoflo]of2 0 20| 20
39 3 4 5 2 | 5]oJaoflolo]of2 0 20| 20
40 |seminarium dyplomowe 20| 2 w0l o|3Jof[of3]o 0 15 18
41 |Praktyka zawodowa 32 | 32132] 0] o90] o] o]oo| o0 0 480 480
Razem blok giéwny 210 | 99 [122] 36 | 2369] 354] 28 [ 112] 442 sof12] 27 J46] 0] 6 15]56] 125 15 [ 20] 80
Liczba godzin w semes' 1 218 135
do wyboru 20%
liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé w
ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub 7
nauk spofecznych
UB zajecia z Srednim udziatem lub innych oséb zajecia [JAutoryzowane szkolenie Cisco [ Jaiecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne ¢z j
PZ zajecia ksztaltujace umiejgtnosci praktyczne
ZD ksztalcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglo$é [ projekt zaliczany na ocene ¢z

yinymi (K)




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

studia pierwszego stopnia

tytut zawodowy nadawany absolwentom:
kierunek:

profil:

forma studiow:

inzynier
INFORMATYKA
praktyczny
niestacjonarne

Lp. [Przedmioty do wyboru (4 z 8) Poziom| oferowany w semestrze
1 |Administrowanie systemami baz danych 5 5
> ie proj — - " 5
3 |Pomiary i sterowanie w sieciach sensorowych 4 5
4 |Eksploracja danych 4 5
5 ie i analiza pi 4 7
6 5 7
7 [T iie i jakosé opi 5 7
8 |Algorytmy i struktury danych Il 4 7
specjalnos¢: Technologie internetowe i mobilne 112/2023/TIM
Lp. Poziom| realizowany w semestrze
1 ie urzadzen mobilnych 6 4
2_|Jezyki internetowe 3 4
3 i i 6 i 5 6
4 ie danymi 5 6
specjalnos¢: Inzynieria gier komputerowych 11Z/2023/IGK
Lp. Poziom| realizowany w semestrze
1 [Grafika komputerowa w grach 4 4
2_|Projektowanie gier komputerowych 5 4
3 [Inzynieria gier komputerowych 3 6
4 [T ie wytwarzania gier 4 6
specialnos¢: Technoloaie loT - Internetu Rzeczv 112/2023/loT
Lp. Poziom| realizowany w semestrze
1 [Technologie programistyczne dla loT (Pyton) 5 4
2 [Infrastruktura sieci loT 4 4
3 [Technologie Internetu Rzeczy 5 6
4 i w sieciach loT 4 6
specjalnos¢: Programowanie 112/2023/P
Lp. Pozion] __realizowany w semestrze
1 1 4 4
2 2 4 4
3 3 5 6
4 4 5 6
specjalnos¢: Inzynieria danych 112/2023/ID
Lp. [Przedmioty specjalnosciowe Pozion] __realizowany w semestrze
1 |Programowanie w jezyku R i Python 4 4
2_|Drazenie danych 5 4
3 [Uczenie maszynowe 5 6
4 danych i raportowanie 4 6

Zatacznik nr 1b) do Zarzadzenia Rektora nr 97/2023 z dn. 28.09.2023r. z p6zn.zm.



