WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXX1/2022 z dn. 27 wrzesnia 2022r.

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD/2022

Profil: praktyczny

Forma studiéw: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023

Punkty ECTS Godziny zajet TRoK T Rok T Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razem | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 [ sem 4 sem 5 [ sem 6
Jus | Pz | zD JwlkJclJcrJprPJeefw[kJcJLr[prPJerJeectsfw] k] cJ L [PJecJectsfw[K[c] L[PJecJectsfw][ K] cJ L [PJecfectsfw] k[ cJ L [PJec[ectsfw][ K] c [ L][P]JeL[ECTS

1 |Jezvk obey* 20 12 2 6 300 0 0 0 |120( 30150 30 50] 5 30 50] 5 30 50] 5 30 | 30 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 1 15 15| 0 0] 0 0] 0 15 1
3 |P i do wyboru 2 1 1 0 1 15 15| 0 0 0 0 0 15 1
4 |Podstawy prawa 2 1 0 1 25 151 0 {10 O 0] 0 15 10 2
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 1 28 18 0 |10 O 0 0 18 10 2
6 6 kultura i 1 1 0 1 10 0o(fofojJojJo]o 10 1
7_|Polska i $wiat 1 1 0 1 20 20| O 0 0 0 0 20 1
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0] O0f10]0f10] O 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 3 3 3 0 36 0 0 0[36] 0 0 12 1 10 1 14 1
10 |Ochrona Sci i 1 1 0 1 6 6] 0]J]0)J0J]0]|O 6 1
11 |Proseminarium i il 0 0 8 0|0 0 8 [V 8 i
12 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 410 0] 0 0l0] 4 0
13 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych 0 0 0 0 20 0[20] O 0 0 0 20 0
14 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0| 0([60] O 0] 0 30 0 30 0

Przedmioty podstawowe
15 ie informacja 3 1 2 1 25 10| 0 [15] O 0] 0 _J 10 15 g
16 |Wspotczesne media 3 2 0 1 30 181 0 [12] 0 0 0 1_] 12 3
17 |Zarzadzanie projektem 2 1 2 0 25 0|l 0151 0]10[ O - 15 10 2
18 |Historia sztuki 2 2 0 1 30 30[ 0 0 0 0 0 30y 2
19 ia rynku mediow 2 1 1 1 25 15/ 0f10)] 0] 0] O 1 15 10 2
20 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 1 40 18| 0 (12| O 0 | 10) 18 12 10) 4 |

Przedmioty kierunkowe
21 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu 4 2 4 0 40 0 0 0]30f10] 0 30] 10 4
22 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 4 1 4 0 30 0] o0 0]2f10] 0 20 4
23 |Pracownia projektowania graficznego 5 2| 5]o0 35 oJoflof2s[10] 0 25 5
24 |Pracownia fotografii cyfrowej 4 2 4 0 35 0] o0 0]25(10] 0 25 4
25 |Digital painting 3 1] 3] 0] 26 [oJo[o|16]10] 0 16 3
26 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 25 0] o0 0]15(10] O 15| 10 2
27 |Prawo autorskie 2 1 1] 1 26 |16/ o[ o[ of10] o]16 2
28 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 1 10 10| O 0] 0 0] 0 10 1
29 [oTP 3 1] 3Jof] 3 JoJoJo]20]10]0 20 3
30 |Projektowanie uniwersalne 3 1 3 0 30 0 0 0[20]10]|] O &
31 |Marketing w mediach 1 1 0 1 12 12| 0 0 0 0 0 12 1
32 |Wstep do typografii 3 1 3 0 34 0 0|14] 0[20] O 14 20 &
33 |Typografia 3 1|1 3] o 30 o[ o] of20[10]0 20 3
34 |Podstawy grafiki tréjwymiarowej 3 1 3 0 30 0 0 0[20]10]|] O 20| 10 3]
35 |Pracownia animacji 3 1 3 0 26 0] 0 0]16[(10] O 16 3
36 |Pracownia wideo 3 [t 3o 3 [o[o[o[20[10]0 20 3
37 |Grafika multimediaina 3 1] 3Jof] 3 JoJoJo]20]10[0 20 3
38 |Obrébka dzwieku 4 1 4 0 30 0|l 0] 0]2]10[ 0 20110 4
39 |Rysunek i kompozycja 3 1 3 0 28 0] 0 0]16[12] 0 16112 3
40 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 1 24 14| o] 10|[ O 0 0 14 10 2
41 |Przedmiot do wyboru 2 3 1 3 0 26 0 0 0[16/10] 0 16 | 10 3
42 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 1 24 14| o] 10|[ O 0 0 14 10 2
43 |Przedmiot do wyboru 4 3 1 3 0 26 0 0 0[16/10] 0 16 | 10 3
44 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0[30] 0 0 0 15 5 15 5
45 |Praktyka zawodowa 32 32]132] 0 960 0| 0]90] 0]O0fO 120 4 360 12 480 16

Razem| 159 93 ] 113 | 23 | 2369 | 260] 20 | 218499 252|160] 56| 0 | 38| 77| 60| 10| 26 | 87| 0 | 55]126] 52| 50| 32 | 85| 0 | 75/121]50|50f 31 | 0 20| O |74]120f50] 24 |32] 035|860 0 23] 0] 0] 15f{15]10f 0] 23
Liczba godzin w semestrze 241 370 381 164 213 40
UB zajecia pr z pos i i ycieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia -
PZ zajecia iej: Sci [_]egzamm ustny |:|projekt zaliczany na oceng l:lzajecia
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé¢
na ¢z interakcji asynchronicznej I:' ie na €z inte ji sy i j

D zajecia i dla i 6

[Jezyk polski [ 2J6JoJofJimwJoJoJoJwoJoJof] [ [ Jeof [ [ 4] [ [ [eof [ [4F [ [ Jeoe] [ FT4§ [ [ [ [ [ T T [ [ [ T [ [ ] [ [ [ [ [ 1]
* oz i udziatu w zajeci: ieni sa i legi j sie ji $cig jezyka i wg. wymagan $ dla i B2 Eur jskil Opisu
E jpozniej w 3 nauki igzek zdania inu wg. wymagan okres dla i B2 jski Opisu ia Jg (do wyboru: egzamin i lub mi y eg: in The P L Certifi (telc) Jezyk polski B1/B2)

1 lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat intensywny w wymiarze 240h L + 60h eL, w uktadzie semestralnym:

[Jgzyk obey [ 20 JiaJ 21 J30foJoJoJesofsof30] [ [ [ [ [ [ T [ [ [eof [ [sT [ [ Jeof [ T 8T [ [ Jeof [sofs] [ [ feofso] [ 5] [ [ [ [ [ 1




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXX1/2022 z dn. 27 wrzesnia 2022r.

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Profil: praktyczny
Forma studiéw: stacjonarne
Przedmiot spofeczny do wyboru 1 p'md'"‘“'w ECTSRazen] W [ K[ Cc[ L[ P JeL]|
ikacja mi udadzie | L | 15 | [ss] T T [ 1
2 |Socjologia
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2
1 |Etyka
2 |Filozofia
Lp. |Przedmioty do wyboru 1i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
Lp. |P ioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2z 3) oferowany w semestrze
1 |Postawy wzornictwa 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5
Specjalnosé: Komunikacja wizualna w marketingu LGD/2022/KWM
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 11l Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L PleL|W|[K]|C L P | eL [ECTS| W [ K C L P |eL |[ECTSf W| K| C L P [ eL |[ECTS| W | K C L P |eL [ECTSf W| K| C L P | eL [ECTS| W [ K C L P | eL [ECTS
1 |Kampanie PR 3 1 3 0 30 0 020 0f10] 0 20 10 3
2 |Branding S 1 3 0 30 0|l 0]2]0]10[ 0 20 10 3
3 _|Kompozycja wizualna 3 1|1 3] o 30 o[ o] of20[10]0 20 3
4 |Pracownia form reklamowych 3 1 3 0 30 0] 0 0]2f[10] 0 20 &
5 |Techniki reklamy 3 1 3 0 30 0 020 0f10] 0 20 10 3
6 [infografika 3 1] 3Jo] 30 Jo[oJoJ2]10]0 20 10] g
7_|Proj ie znaku i 6 ikacji 3 1|1 3] o 30 o]l o[ of20[10]0 20| 10] 3
Razem 21 7 121] 0 210 oOloJeojsoj7o0fojojojJojJojo]o 0 0jJoJo 0jJojJo 0 oOjJojJojojJojo 0 0]Jo]60) 0]30]0 ] 0JoJoj40)20] 0 6 0] 0] 0J40]20]0 6
Ogotem| 180 | 100] 134] 23 | 2579 | 260] 20 | 278[579] 322] 160] 56| 0 [ 38| 77| 60| 10| 26 | 87 0 | 55 |126] 52| 50] 32 | 85] 0 [ 75]121] 50| 50| 31 | 0 [20] 60 | 74 [ 50| 50| 33 [32] 0 [35]126[80] 0| 29 | o] o] 15]55f{30] o] 29
Liczba godzin w semestrze 241 370 381 254 273 100
do wyboru  35%
Specjalnosé: Projektowanie interaktywne LGD/2022/PI
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1l Rok
Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L PleL|W|[K]|C L P | eL [ECTS| W [ K C L P |eL |[ECTSf W| K| C L P [ eL |[ECTS| W | K C L | P l el |ECTS| W [ K | C L P | eL [ECTS| W [ K C L P | eL [ECTS
1 |interaktywne wzornictwo graficzne 3 1 3 0 30 0] 0]0]20]10]| 0 20 3
2 _|Projektowanie dla komunikacji i wizualizacji 3 1 8] 0 30 0|0 0]20f10] 0 20 [ 10] 3
3 ikacj w Sciowy 3 1] 3]of] 3 JoJoJoJ2]10[0 20 [ 10] 3
4 |Psychofizjologia widzenia 3 1 3 0 26 0 0 0[16] 10| O 16 | 10 8]
5_|Projektowanie UX 3 1| 3] o] 3 J[o[o[o]2][10]o0 20 3
6 |Video Mapping 3 [ 130 26 [o[o[o0[16][10]0 16 3
7 _|Projekt specjalizacyjny 3 1 3 0 30 0] 0 0]10(20] O 10| 20 3
Razem specjalnosé| 21 7 21 0 202 0 0 0122180 0jojojojojojo 0 ojojlo 0 0]0 0 0J0]oO 0 0]0 0 0] 0 0 |56]30] 0 9 OlojJoj4f20f 0 6 010 0 126130} 0 6
Ogétem| 180 | 100} 134] 23 | 2571 | 260] 20 | 218|621]332]160] 56| 0 | 38| 77| 60| 10| 26 | 87] 0 | 55]126/52]|50| 32 | 85] 0 | 75]121{50]50| 31 | 0 J20] O |130]50])50) 33 32| 0|35/126/80] 0| 29| 0] 0] 15]41]40] 0 29
Liczba godzin w semestrze 241 370 381 250 273 9
do wyboru  35%
Specjalnosé: Wizualizacja i efekty specjalne LGD/2022/WES
Punkty ECTS Godziny zajec TROK T Rok Tl Rok
Nazwa przedmiotu e w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ | ZD w K C L PleL|W|[K]|]C L P | eL [ECTS] W | K C L P |eL |[ECTS| W| K| C L P | eL |[ECTS| W | K C L P |eL [ECTSf W| K| C L P | eL [ECTS| W [ K C L P | eL [ECTS
1 |Projektowanie koncepcyine 3 1 3]0 30 olo[of2]10] 0 20 [ 10] 3
2 |k ja i montaz 3 1]13]o 30 JoJofof2]10] 0 20| 10] 3
3 [Animacja 3d 3 1| 3] o 30 o[ o[ of20[10]0 [ ] 20 3
4_|Modelowanie tréjwymiarowe 3 1| 3Jo0o] 30 Jo[oJo]2]10]0 20 | 10] 3 |
5_|Oswietlenie i rendering 3 1| 3] o 30 o[ o[ of20[10]0 20 3
6 JRuch i techniki chwytania ruchu 3 1 3 0 30 0 0 0f[20]10] 0 20| 10 3
7_|Rigowanie i animacja postaci 3 1 3 0 30 0|l 0] o0]20]10([ 0 20 3
Razem specjalnosé| 21 7 21 0 210 0 0 0140070l ojojojojojojo 0 ojojo 0 0]0 0 0J0]oO 0 0]0 0 0] 0 0 |]60]30] 0 9 Ojojoj4f20f 0 6 0]0 0 ]40]20] 0 6
Ogotem| 180 | 100] 134] 23 | 2579 [ 260] 20 | 218[639[322] 160] 56| 0 | 38 77| 60| 10| 26 | 87 0 | 55 |126] 52] 50] 32 [ 85] o [ 75]121] 50| 50| 31 | 0 [20] 0 J134[ 50]50] 33 [32] 0 [35]126f80] 0| 29 [ o[ o 15]55[30] o] 29
Liczba godzin w semestrze 241 370 381 254 273 100

do wyboru  35%




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXX1/2022 z dn. 27 wrzesnia 2022r.

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGD-PGK/2022
Specjalnosé: Projektowanie gier komputerowych
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023
Punkty ECTS Goadziny zajet TRoK T Rok I Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razem | w tym sem 1 | sem 2 sem 3 [ sem 4 sem 5 [ sem 6
Jus | Pz | zD JwlkKJclJcrJprPJeefw[kJcJLr[prPJerJeectsfw] kK] cJ L [PJecJectsfw[K[c] L][PJecJectsfw][ K] cJ L [PJecfectsfw] k] cJ L [PJec]ectsfw][ K] c [ L][P]JeL[ECTS
1 |Jezvk obey* 20 12 2 6 300 0 0 0 |120( 30150 30 50] 5 30 50] 5 30 50] 5 30 | 30 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 1 15 15| 0 0] 0 0] 0 15 1
3 |P i do wyboru 2 1 1 0 1 15 15| 0 0 0 0 0 15 1
4 |Podstawy prawa 2 1 0 1 25 151 0 {10 O 0] 0 15 10 2
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 1 28 18 0 |10 O 0 0 18 10 2
6 6 kultura i 1 1 0 1 10 0o(fofojJojJo]o 10 1
7_|Polska i $wiat 1 1 0 1 20 20| O 0 0 0 0 20 1
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0] O0f10]0f10] O 10 10 1
9 |Technologiainformacyjna 3 3 3 0 36 0 0 0[36] 0 0 12 1 10 1 14 1
10 |Ochrona Sci i 1 1 0 1 6 6] 0]J]0)J0]0]O 6 1
11 |Proseminarium i il 0 0 8 0|0 0 8 0|0 8 i
12 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 410 0] 0 0l0] 4 0
13 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych 0 0 0 0 20 0j]20(0] 0 0] 0 20 0
14 |Wychowanie fizyczne 0 0 0 0 60 0| 0([60] O 0] 0 30 0 30 0
Przedmioty podstawowe
15 ie informacja 3 1 2 1 25 10| 0 [15] O 0] 0 10 15 3
| 16 |Zarzadzanie projektem 2 il 2 0 25 0 0)15{0f10] 0 15 10 2
17 |Historia sztuki 2 2 0 1 30 30]o0jofoflo0o]oO 301 2
18 ia rynku mediow 2 1 1 1 25 151 0 (10| O 0 0 _—I 15 10 2
19 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 1 40 18| 0 [12] O 0 (1018 12 10] 4 |
Przedmioty kierunkowe
20 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 4 1] 4 0 30 o[fo]of20][10] 0 20 4 1
21 |Pracownia projektowania graficznego 5 2| 5]o0 35 oJoflof2s[10] 0 25 5
22 |Digital painting 3 1 & 0 26 0] o0 0]]16[(10]| O 16 3
23 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 25 0 0 0]15[(10] O 15| 10 2
24 |Prawo autorskie 2 1] 1] 1] 2 Ji6]oJofofi0][o[16 2
25 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 1 10 10| 0 0 0 0 0 10 1
26 |DTP 3 1| 3Jo0o] 30 Jo[oJoJ2]10]0 20 B
27 |Projektowanie uniwersalne 3 1 3]o 30 oflofJof20[10] 0 20 3
28 |Marketing w mediach 1 1 0 1 12 12] 0 0] 0 0] 0 12 1
29 |Wstep do il 3 1 3 0 34 0 0f14/0]20)] 0 14 20 3
30 |Typografia 3 1|1 3] o 30 o] o[of2]10]0 20 3
31 |Podstawy grafiki tréj i j 3 1 3 0 30 0 0 0[20]10] 0 20| 10 3
32 |Pracownia animacji 3 1 3 0 26 0 0 0[16] 10| O 16 &
33 | Pracownia wideo 3 [ 13| o] 3 [o[o[o[2]10]0 20 3
34 |Grafika multimedialna 3 1] 3]Jo] 3 Jo[of[of20]10]0 20 B
35 |Rysunek i kompozycja 3 1 3 0 28 0] 0 0]16[12] 0 16112 3
36 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 1 24 14| o] 10|[ O 0 0 14 10 2
37 |Przedmiot do wyboru 2 3 1 3 0 26 0 0 0[16/10] 0 16 | 10 3
38 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 1 24 14| o] 10|[ O 0 0 14 10 2
39 |Przedmiot do wyboru 4 3 1 3 0 26 0 0 0]16[(10] O 16 | 10 3
40 |Rynek gier komputerowych 2 1 2 0 14 0j]0f14]0 0ol o0 14 2
41 |Glos i efekty dzwigkowe 4 1| 4Jo0o] 30 JoJoJoJ20]10]o0 20 4
42 |Tworzenie scenariuszy i storyboarding 2 1 2 0 15 0 0])15( 0 0 0 15 2
43 |Projektowanie gier komputerowych 4 2 4 0 40 0 0 0[20]20]| O 20 @ 4
44 ie tréjwymi 5 |25 [0 4 [o[o[o0[20[2]0 20 [20] 5
45 |Scenografia dla gier komputerowych 3 1|1 3] o 30 o[ o[ of20[10]0 20 [ 10] 3
46 |Ruch i animacja 3 1] 3]of 3 Jo[ofo]2[10]0 20 [ 10] 3
47 |interfejs i grafika aplikacyjna 3 1 3 0 30 0|l 0] O0]2]10[ 0 20 | 10 3
48 |Projekt zespotowy 6 3 6 0 60 0] 0 0]20(40] 0 20 | 40 6
| 49 |Silniki gier 5 2| 5] o] 40 J[o[o]o]20]20]0 20 5
50 |Seminarium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0[30] 0 0 0 15 5 15 5
51 |Praktyka zawodowa 32 32]132] 0 960 0| 0]90] 0]O0fO 120 4 360 12 480 16
Razem| 181 | 101 138 22 | 2563 | 242| 20 | 235]|584]362|160] 38| 0 | 40] 93| 72| 10] 28 |1 87| 0| 70]100| 50| 50| 31 § 85| 0 | 75/136] 70| 50) 35 | 0 | 20| O J114]40f50] 30 | 32| 0 f35]106|/80f O ) 28 | 0] 0] 15f35]50f 0] 29
Liczba godzin w semestrze 253 357 416 224 253 100
do wyboru  44%
UB  zajecia pr z bezpos i i ieli ickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

PZ zajgcia j iej Sci prakty :legzamin [: ]egzamm ustny I:lprojekt zaliczany na oceng I:lzajecia
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

na ¢z interakcji asynchronicznej I:l na ¢z i ji sy icznej




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXX1/2022 z dn. 27 wrzesnia 2022r.

Studia pierwszego stopnia

-

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Specjalnosé: Projektowanie gier komputerowych
Profil: praktyczny
Forma studiow: stacjonarne
D zajecia i dla 6 i 6
JJezyk polski [ 2 J6JoJo]isfofloJoJsojoJo] [ [ feof | [ 4] [ [ feo]l | [ 4] [ [ feoe] [ [ a4y [ [ [ T [ [ 1 [ [ [ [ [ F T [ [ [ [ 1
z i udziatu w zajeci ieni sg i legi j sig¢ ji $cig jezyka i Wwg. wymagan slonych dla i B2 Eur jski Opisu
Zniej w 3 nauki igzek zdania inu wg. A okr dla i B2 jski Opisu ia Je (do wyboru: egzamin i lub mi y eg: in The P L Certifi (telc) Jezyk polski B1/B2)

lektorat standardowy, w zamian student moze wybra¢ lektorat i 240h L + 60h eL, w ukfadzie semestralnym:

ywny
[Jezyk obey 20 Jaf 2T 1J30foJoJoJesof30]30] [ [ T [ T [T [ [ Jeof [ [T [ [ Jeof [ TST T [ Jeof [sof 5] [ [ Jeofso] [ 5T [ [ [ [ T
n dmiol
Przedm.lot s'poka:czny do wyboru 1 prze ’"‘“w [EcTSRazen] W [ K[ c[ L] PJeL]
udagzie | 1 | 15 | [ss] T [ [ |
Socjologia
Przedmiot spoteczny do wyboru 2
Etyka
Filozofia
Lp.|P ioty do wyboru 1 3 (wybér 2z 3) oferowany w semestrze
1 |Psychologia reklamy 3
2 |Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
Lp. |Przedmioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Postawy wzornictwa 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
3 _|Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedziba w Rzeszowie

Studia pierwszego stopnia

Zatgcznik nr 3b) do Uchwaly Senatu nr 7/CXXI/2022 z dn. 27 wrzesnia 2022r.

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA LGZ/2022
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne Rozpoczynajacy studia w roku akademickim: 2022/2023
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 1l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem | w tym Razem w tym sem 1 | sem 2 sem 3 [ sem 4 sem 5 [ sem 6
Jus | Pz | zD JwlkKJclJcrJprPJeefw[kJcJLr[prPJerJeectsfw] k] cJ L [PJerJectsfw[K[c] L[PJerJectsfw][ K] cJ L [PJecfectsfw] k[ cJ L [PJec]ectsfw][ K] c [ L][P]JeL[ECTS
1 |Jezyk obcy 20 4 2 6 120 0 0 0 ]72[12] 36 18 12| 5 18 12| 5 18 12] 5 18 | 12 5
2 |Przedmiot spoteczny do wyboru 1 1 1 0 1 10 10| O 0] 0 0] 0 10 1
3 |P i do wyboru 2 1 1 0 1 10 0] 0 0 0 0 0 10 1
4 |Podstawy prawa 2 1 0 1 20 10|/ 0 (10| O 0] 0 10 10 2
5 |Podstawy ekonomii 2 1 0 1 22 12 0 10| O 0 0 12 10 2
6 6 kultura i 1 1 0 1 10 wo(fofojJojJofo 10 1
7_|Polska i $wiat 1 1 0 1 14 141 0 0 0 0 0 14 1
8 |Osobisty model biznesowy 1 1 0 0 20 0] O0f10]0f10] O 10 10 1
9 |Technologia informacyjna 3 3 3 0 36 0 0 0[36] 0 0 12 1 10 1 14 1
10 |Ochrona Sci i 1 1 0 1 6 6|1 0]J]0)J0J0]|O 6 1
11 |Proseminarium 1 il 0 0 8 0|0 0 8 0|0 8 i
12 |Bezpieczenstwo i higiena warunkéw ksztatcenia 0 0 0 0 4 410 0] 0 0l0] 4 0
13 |Edukacja zdrowotna w chorobach cywilizacyjnych 0 0 0 0 14 0 [14] O 0 0 0 14 0
Przedmioty podstawowe
14 informacja 3 1 2 1 20 10/ 0 (10| O 0 0 10 10 3
15 media S 1 0 1 22 10(0f12) 0] 0] 0}10 12 3
| 16 |Zarzadzanie projektem 2 il 2 0 20 0 0JlJl0[{o0f10] 0 10 10 2
17 |Historia sztuki 2 1 0 1 15 i5{ofo0ojJojJofo 15 2
18 rynku mediéw 2 1 1 1 20 10/ 0 (10| O 0 0 10 10 2
19 |Podstawy komunikacji marketingowej 4 2 1 1 32 12| 0 [10] O 0 (10]12 10 10] 4
Przedmioty kierunkowe
20 |Pracownia technik projektowania i technik przekazu 4 1 4 0 30 0] 0 0]2(10] 0 20 | 10 4
21 |Podstawowe oprogramowanie graficzne 4 1 4]0 22 oflofJof12]10] 0 12 4
22 |Pracownia projektowania graficznego 5 1 5} 0 25 0] o0 0]15(10] O 15 5
23 |Pracownia fotografii cyfrowej 4 1 4]0 25 ofloflofis][10] 0 15 4
24 |Digital painting 3 [ 1[3]o] 18 o[o[o[s8[10]0 8 3
25 |Projektowanie opakowan 2 1 2 0 20 0 0 0J]10f10] O 10| 10 2
26 |Prawo autorskie 2 1] 1] 1] 2 JiofoJof[o]io[o[10 2
27 |Prawne uwarunkowania reklamy 1 1 0 1 10 10| 0 0 0 0 0 10 1
28 |pTP 3 1 3]o 25 oJo[ofis5]10] 0 15 3
29 |Projektowanie uniwersalne 3 1 3 0 25 0 0 0[(15]10| O 15 3
30 |Marketing w mediach 1 1 0 1 10 10| O 0] 0 0] 0 10 1
31 |Wstep do il 3 il 3 0 30 0|l 0]10]0f2]( 0 10 20 3
32 |Typografia 3 1|1 3] o 30 oJo[ofis][15] 0 15 3
33 |Podstawy grafiki tréj i j 3 1 3 0 25 0 0 0[15]/10] 0 15] 10 3
34 |Pracownia animacji 3 1 8] 0 20 0|0 0J]10f(10] O 10 3
35 |Pracownia wideo 3 [ 1] 3]0 25 [o[o[o[15[10]0 15 3
36 |Grafika multimedialna 3 1|1 3] o 25 oJo[ofis5]10] 0 15 3
37 |Obrébka dzwigku 4 1 4 0 20 0 0 0[10/10] 0 10| 10 4
38 |Rysunek i kompozycja 3 1 3 0 22 0 0 0[12]10]| O 12110 &
39 |Przedmiot do wyboru 1 2 1 0 1 20 10/ 0[10] O 0 0 10 10 2
40 |Przedmiot do wyboru 2 3 1 3 0 20 0 0 0[10] 10| O 101 10 &
41 |Przedmiot do wyboru 3 2 1 0 1 20 10/ 0[10] O 0 0 10 10 2
42 |Przedmiot do wyboru 4 3 1 3 0 20 0 0 0[10] 10| O 10 | 10 &
43 inarium dyplomowe 10 2 10 0 30 0 0f3f0 0 0 15 5 15 5
44 |Praktyka zawodowa 32 32]132] 0 960 0| 0J90]l 0]OfO 120 4 360 12 480 16
Razem| 159 80 | 113] 23 | 1920 |183] 14 | 142 338]237] 46 | 36 32]149]60)10] 26 |59] 02090 ]|55]12f 32 | 66| 0|40]82|50)12] 31 | 0 |14] 0 |49]20)12] 24 |22] 0 |35] 5842 2310 151101 10 23
Liczba godzin w semestrze 187 236 250 95 157 35
UB zajecia pr z pos i i ycieli lub innych oséb prowadzacych zajecia
PZ zajecia j iej Sci Degzamm I:Iprojek! zaliczany na oceng |:|zajecia i pi
ZD ksztatcenie z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosé¢

na

interakcji asynchronicznej

/.




WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI i ZARZADZANIA z siedzibg w Rzeszowie Zatgcznik nr 3b) do Uchwaty Senatu nr 7/CXX1/2022 z dn. 27 wrzesnia 2022r.

Studia pierwszego stopnia

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Kierunek: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
Profil: praktyczny
Forma studiow: niestacjonarne
Lp. [Przedmiot spoteczny do wyboru 1 przedmiot realizowany w [ECTS| Razem [ W [ K [ C T L [ P [ eL]
1 ikacja mig ukiaczie Lol o[ Joof T T T 1
2 |Socjologia
Lp. |Przedmiot spoteczny do wyboru 2
1 |Etyka
2 _|Filozofia
Lp. |Przedmioty do wyboru 1 i 3 (wybér 2 z 3) oferowany w semestrze
1 |Psychologia reklamy 3
2 _|Socjologia kultury 3
3 |Historia fotografii 5
Lp. [P ioty do wyboru 2 i 4 (wybér 2z 3) oferowany w semestrze
1 |Postawy wzornictwa 3
2 |Grafika ilustracyjna 3
3 |Projektowanie przestrzeni multimedialnej 5
Specialnos¢: Komunikacia wizualna w marketinau LGZ/2022/KWM
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Eomi w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L Ple,JW[K|[C L P | eL [ECTS| W [ K C L P |eL|ECTS| W| K| C L P [eL |[ECTS| W | K C L P |eL|ECTS| W| K| C L P | eL [ECTS| W [ K C L P | eL [ECTS
1 |Kampanie PR 3 1 & 0 25 0] 0f15) 0f10] O 15 10 3
2 |Branding 3 1 3 0 25 0 0)15{0f10] 0 15 10 3
3 |Kompozycja wizualna 3 1 & 0 25 0] o0 0]15(10] O 15 S
4_|Pracownia form reklamowych 3 1 3] o] 25 Jo[o]o]15[10] 0 15 3
5 |Techniki reklamy 3 1 & 0 25 0] O0f15) 0f10] O 15 10 3
6 _[Infografika 3 1|1 3] o 25 JoJ o[ of15[10] 0 1510 3
7 i ie znaku i 8] 1] 3Jof] 2 JoJoJol1s]10[0 15 [T g
Razem specjalnosé| 21 7 21 0 175 0 0Jl45]60J70] 0JojJojojojo]oO 0 ojojo 0 0]0 0 0]l]0]oO 0 0]0 0 0]l O0|45] 0]30]0 9 0Olojoj3f20f 0 6 0] 0 0 ]30}]2] 0 6
ogotem| 180 | 87 [ 134] 23 | 2095 | 183] 14 [187] 398 307] 46 [ 36| 0 [ 32| 49] 60 10| 26 [ 59] 0 [ 20] 90|55 12| 32 [ 66] 0 40| 82 50|12 381 ] o [14] 45| 4050 12] 33 [22] 0 [35] 88|62 0] 20 | o] o] 15]40[30] 0] 29
Liczba godzin w semestrze 187 236 250 170 207 85
do wyboru  35%
Specialnos¢: Proiektowanie interaktywne LGZ/2022/PI
Punkty ECTS Godziny zajeé¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu Razem w tym Razem w tym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L Ple,JW[K|[C L P | eL [ECTS] W [ K C L P |eL|ECTS| W| K| C L P [eL |[ECTS| W | K C L | P I eL [ECTS| W | K | C L P | eL [ECTS| W [ K C L P | eL [ECTS
1 |interaktywne wzornictwo graficzne 3 1 & 0 25 0] 0 0]]15[(10] O 15 B
2 |Projektowanie dla komunikacji i wizualizacji 3 1 3 0 25 0] 0 0]15[(10] O 15 m 3
3 |k ikacja wi w medi Sci 3 1|1 3] o 25 oJo[ofis5]10] 0 15 [ 10| 3
4 |Psychofizjologia widzenia 3 1 3 0 22 0] 0 0]12(10] O 12110 3
5 |Projektowanie UX 3 1 3 0 25 0] 0 0]15[10] 0 &
6 |Video Mapping 3 [ 1] 3]o] 22 [o[o|o[12[10]0 12 3
7 |Projekt specjalizacyjny 3 1 3 0 26 0 0 0 6 20| 0 6 | 20 8]
Razem specjalnosé| 21 7]21]0 170 JoloJoJoojJsfoJoJoJofJoJoJo]JoJoJoJo]JofJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJoJo/J42|30fo] 9 JoJoJoJ3o]2oJo] 6 JoJo]o]Jig|30[o] 6
Ogotem| 180 87 | 134 23 | 2090 |183] 14 |142{428|317| 46 | 36| 0 |32]49]|60|10) 26 | 59] 0] 20] 90 |55]12| 32 |66 0 |40|82]50|12f 31 | 0 14| 0 |91|50f12) 33 |22| 035|862 0] 29 ] 0] 0] 15f{28]40f 0] 29
Liczba godzin w semestrze 187 236 250 167 207 83
do wyboru  35%
Specialnosé: Wizualizacia i efekty specialne LGZ/2022/WES
Punkty ECTS Godziny zaje¢ | Rok Il Rok 11l Rok
L.p. Nazwa przedmiotu —_— w tym Razem wtym sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
UB | PZ | ZD W K C L PleL|l]W[K]|C L P | eL [ECTS| W [ K C L P |eL|[ECTSfW| K| C L P [ eL |[ECTS| W | K C L P |eL[ECTSf W| K| C L P | eL [ECTS| W [ K C L P | eL [ECTS
1 |Projektowanie koncepcyjne 3 1 3 0 25 o[fo]of15[10] 0 15 [au 3
2 |Kompozycja i montaz 3 1| 3] o 25 ol o[ of15[10] 0 15 [ 10] 3
3 [Animacja 3d 3 1| 3] o 25 o] o] of15[10] 0 | 15 3
4_|Modelowanie tréjwymiarowe 3 1| 3] o 25 ol o[ of15[10] 0 15 [10] 3 | ]
5_|Oswietlenie i rendering 3 1]13]o 25 JoJlofofi5[10] 0 15 3
6 |Ruch i techniki chwytania ruchu 3 i 3 0 25 0[fO0]o0]15]10] 0 15| 10
7_|Rigowanie i animacja postaci = 1 3 0 25 0] o0 0]15[/10] O 15
Razem specjalnosé| 21 712110 17s JoJoJofiosj7ofojJojojoJoJojJoJoJoJoJofJoJoJoJoJoJoJoJoJofoJoJoJoJogjJ4s|3oJo)] 9 Jojojofs3of20lof 6 J0o]Jo] O/f30]20]0
Ogétem| 180 87 | 134 23 | 2095 | 183] 14 | 142|443|307] 46 [ 36] 0 | 32] 49| 60] 10] 26 [ 59] o 20| 90 |55]12] 32 | 66] 0 |40 82]|50f12] 31 J o |14] o Joafs50]12] 383 [22] o[35]88[62] 0] 29 ] 0] o] 15]40[30] 0] 29
Liczba godzin w semestrze 187 236 250 170 207 85

do wyboru  35%




