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Wymogi zwigzane z ukoriczeniem  ukonczenie studiow na kierunku wymaga przygotowania przez stu-
studiow denta pracy dyplomowej oraz zdania egzaminu dyplomowego

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin i dyscyplin do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie

dziedzina nauki dyscyplina naukowa %

informatyka techniczna i telekomunikacja

[0)
(dyscyplina wiodgca) 100%

dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Koncepcja i cele ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia zaktada przygotowanie wysoko wykwalifikowanej kadry specjalistéw branzy IT. Celem
ksztatcenia jest przekazywanie studentom nowoczesnej wiedzy informatycznej oraz umiejetnosci praktycz-
nych pozwalajgcych na tworzenie, konfiguracje oraz zarzadzanie sprzetem i oprogramowaniem na jak naj-
wyzszym poziomie z zachowaniem bezpieczenstwa systemu informatycznego, ksztattowanie nienagannej
postawy etyczno-moralnej, a takze umiejetnosci organizowania pracy wtasnej i catego zespotu. Absolwenci
tego kierunku otrzymuja dyplom licencjata.

Program studiéw na kierunku informatyka, studia pierwszego stopnia, koncentruje sie na realizowaniu tresci
zwigzanych z algorytmicznym oraz komputacyjnym mysleniem. Studia na tym kierunku pozwalajg na prak-
tyczne zapoznanie sie z metodami oraz technologiami wykorzystywanymi przez informatyka. Umozliwiaja




rowniez zdobycie teoretycznej i praktycznej wiedzy z zakresu najnowszych rozwigzan informatycznych stoso-

wanych w réznych dziedzinach zycia.

Gtowne cele ksztatcenia na kierunku:

1) Przekazanie kompleksowej wiedzy z zakresu nauk technicznych i Scistych (matematyka, fizyka, podstawy
elektroniki i elektrotechniki) oraz wiedzy kierunkowej (m.in. algorytmy i struktury danych, architektura
systeméw komputerowych, jezyki i paradygmaty programowania) pozwalajgcej na wtasciwe zrozumienie
zasad rzgdzgcych wspotczesng informatyka;

2) Przygotowanie absolwenta do podejmowania dziatan przedsiebiorczych w kierunku tworzenia witasnych
podmiotéw gospodarczych, jak rowniez wykonywania specjalistycznych zadan na réznych stanowiskach
w podmiotach gospodarczych, zwigzanych z realizowang specjalnoscia;

3) Ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci, otwartosci, innowacyjnego podejscia do rozwigzywania proble-
mow oraz rozumienie koniecznosci ciggtego podnoszenia swoich kwalifikacji.

Koncepcja ksztatcenia jest spdjna z Misjg i Wizjg Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rze-
szowie na lata 2020-2024, zatwierdzonymi Uchwatg Senatu WSIiZ nr 1/CIV/2019 z dnia 24.09.2019r.,
w zakresie:

e Ksztatcenia studentéw na miare potrzeb spoteczenstwa informacyjnego i gospodarki wiedzy zdolnych
do tworzenia nowych wartosci ekonomicznych, spotecznych i kulturowych, uwzgledniajgc przede
wszystkim potrzeby spoteczenstwa (i zwigzane z tym potrzeby rynku pracy) w zakresie pozyskania wie-
dzy i umiejetnosci niezbednych w pracy w branzy IT.

e ksztattowania u studentdw predyspozycji niezbednych do funkcjonowania w spoteczenstwie perma-
nentnej transformacji, pozwalajacych utrzymywad przez caty okres zycia zawodowego otwartos¢ na
zmiany, innowacyjnos¢, kreatywnos¢ oraz cheé do ustawicznego doskonalenia zawodowego,

e przygotowanie do dziatar na rzecz awansu gospodarczego i cywilizacyjnego regionu poprzez ksztatto-
wanie postaw innowacyjnych i przedsiebiorczych, a takze przygotowanie w sposéb elastyczny do
sprawnego poruszania sie na rynku pracy.

Dziatania zwigzane z ksztatceniem na kierunku informatyka odnoszg sie w szczegdlnosci do realizacji celu stra-
tegicznego Uczelni w zakresie prowadzenia procesu ksztatcenia zapewniajgcego wysokie kompetencje absol-
wentow. Szerokie zastosowanie aktywnych metod dydaktycznych w planie i programie studiéw czyni proces
ksztatcenia bardziej praktycznym i zapewnia warunki rozwoju kompetencji i kreatywnosci studentéw. Wyko-
rzystanie programow nauczania oferowanych przez branze IT i zgodnos$¢ z programami certyfikacji sg rowniez
elementami wspierajgcymi ten cel strategiczny. Istotna cze$¢ zajeé dydaktycznych realizowana bedzie przez
praktykow jako kolejny element praktycznego przygotowania do zawodu.

Réwnoczesnie kadra naukowo-dydaktyczna kierunku angazowana jest we wspdtprace z podmiotami gospo-
darczymi przy realizacji projektéw oraz prac dyplomowych, co podnosi kwalifikacje kadry oraz stymuluje do
dziata¢ innowacyjnych. Z drugiej strony branza IT wspdtpracuje przy dostosowywaniu programu studiéw do
potrzeb rynku pracy. Poprzez m.in. te kierunki aktywnosci realizowany bedzie kolejny cel strategii Uczelni w
postaci rozwoju wspodtpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym.

Bardzo waznym elementem nowoczesnego ksztatcenia jest prowadzenie badan naukowych. Zapewnienie
zaangazowania kadry naukowo-dydaktycznej kierunku w badania naukowe, pozwoli na wtasciwe wykorzysta-
nie potencjatu spotecznosci akademickiej (tak pracownikéw jak istudentéw) oraz infrastruktury naukowo
badawczej (specjalistyczne laboratoria).

Od kilku lat zapotrzebowanie na specjalistow branzy IT utrzymuje sie na wysokim poziomie i w najblizszym
czasie nie zamierza spadaé. Wg. Dyrektora Biura Obstugi Inwestora Urzedu Miasta Rzeszowa w Rzeszowie
,hajdynamiczniej rozwija sie branza informatyczna; w przeciggu 2 minionych lat na rozpoczecie dziatalnosci
operacyjnej w naszym miescie zdecydowato sie kilka podmiotéw, posiadajgcych w swojej ofercie swiadcze-
nie ustug outsourcingu IT (m.in. Sii Polska, Sagitum, Netguru, Amsterdam Standard, Alpha Technologies,
Droptica czy Transition Technologies). Obserwowalng tendencjg jest systematyczny wzrost zatrudnienia
w oddziatach firm IT, dziatajgcych na rodzimym gruncie. W fazie realizacji pozostajg 2 duze centra R&D naj-
wiekszych rzeszowskich firm informatycznych: Asseco Poland (Asseco Innovation Hub, ktére zajmowac sie
bedzie m.in. sztuczng inteligencja, systemami sterowania do bezzatogowych pojazddw latajgcych, 10T) oraz
SoftSystem (Centrum R&D bedzie funkcjonowato w oparciu o dziatalnos¢ naukowg oraz badawczo-
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rozwojowa w dziedzinie informatyki, ze szczegélnym uwzglednieniem specjalistycznych rozwigzan informa-
tycznych, dedykowanych branzy medycznej).”

Wedtug raportu Sedlak&Sedlak w Polsce potrzeba 50 tys. informatykéw, a ich zatrudnienie do 2024 r. wzro-
$nie az o 17%. Wraz z dynamicznym rozwojem innowacyjnych technologii, na rynku pracy IT wcigz wzrasta
zapotrzebowanie na nowych pracownikéw. Z roku na rok generujg sie nowe miejsca pracy w obszarze IT,
obejmujace nie tylko stanowiska programistyczne, ale takze zwigzane z zarzadzaniem zespotem, testowa-
niem czy tez analitykg danych. Zainteresowanie specjalistami IT w Polsce nie stabnie. Tylko w 2019 roku
kierowano do nich 15% wszystkich ogtoszen na portalu Pracuj.pl. Najczesciej poszukiwano programistéw,
ktorych dotyczyto 35% ofert IT. Popularni byli takze m.in. specjalisci helpdesk i administratorzy systemow.
Z kolei na poziomie ptac widaé duze znaczenie doswiadczonych ekspertéow — ich ptace sg nawet 2-3 razy
wyzsze, niz 0séb na stanowiskach juniorskich.

Brak rgk do pracy jest skutkiem rosngcej réznicy miedzy zapotrzebowaniem na informatykéw, a malejaca
zroku na rok liczbg absolwentéw studiéw informatycznych. Wsrdd nich duzg liczbe stanowig specjalisci
z zakresu programowania, projektowania i konfiguracji sieci, projektanci i programisci gier komputerowych
oraz aplikacji mobilnych. Brakuje zatem wykwalifikowanych oséb, ktdrzy posiadajg specjalistyczng wiedze
i umiejetnosci potrzebne w branzy IT, w tym przede wszystkim programistdw, administratoréw systemoéw
i sieci komputerowych, sieci loT, twdrcéw gier komputerowych, grafikow komputerowych. Portal karie-
ra.pracuj.pl wskazuje na programiste, administratora systemdw i sieci komputerowych, administratora baz
danych jako jedng z najbardziej poszukiwanych specjalizacji na rynku pracy w 2020 r. Znajduje to potwier-
dzenie w ilosci ofert pracy, jakimi ten najwiekszy w Polsce serwis rekrutacyjny dysponowat w kwietniu 2020
r. - az 7 300 ofert pracy dotyczyto pracy w branzy IT. Wsrdd nich znajdowato sie mndstwo ofert pracy dla
specjalistdw z zakresu programowania, ds. sieci informatycznych nie tylko dla globalnych korporacji infor-
matycznych takich jak m.in. Cisco System Poland Sp. z 0.0., Huawei Polska Sp. z 0.0., Atos IT Services Sp.
z 0.0., IBM Client Innovation Center, Sll Sp. z 0.0., Nokia Networks, ale réwniez w sektorze bankowosci czy
w branzy medialnej.

Z podsumowania powyzszych danych, jasno wynika, ze zaréwno w wojewddztwie podkarpackim, jak
i w catej Polsce, zawdd szeroko pojetego informatyka bedzie deficytowy, a rdznica miedzy iloscig ofert pra-
cy, a liczbg wyksztatconych, kompetentnych specjalistéw bedzie rosnagc.

Zgodnosc¢ efektow uczenia sie kierunku informatyka studia pierwszego stopnia z potrzebami rynku badana
jest na kilka sposobdéw. Uczelnia monitoruje opinie i wypowiedzi przedstawicieli branzy (takie jak powyzej),
aktywnie pozyskuje opinie od partneréw to jest firm wspdtpracujgcych z WSIiZ w obszarze kierunku infor-
matyka, koordynuje realizacje praktyk i stazy zbierajgc opinie od pracodawcdéw oraz analizuje trenty tech-
nologiczne IT.

Efekty uczenia sie dla studidw pierwszego stopnia zostaty tak skonstruowane aby odzwierciedli¢ potrzebe
przekazania wiedzy i umiejetnosci kierunkowych, stanowiacych baze dla informatyka i jego dalszego rozwo-
ju. Z drugiej strony wskazano efekty wymagajace od studentéw nabycia umiejetnosci i doswiadczenia bli-
skich rzeczywistemu $rodowisku pracy informatyka. Kolejna grupa efektdw uczenia sie zaspokaja potrzebe
ksztatcenia umiejetnosci miekkich powigzanych z wiasciwym zachowaniem i pracy w grupie, podejsciem
przedsiebiorczym i umiejetnoscig kierowania swoim rozwojem zawodowym.

Kierunkowe efekty uczenia sie sg precyzowane w programach studiow w postaci przedmiotowych efektow
uczenia sie i tresci ksztatcenia. W wyniku tego procesu absolwent studiéw pierwszego stopnia na kierunku
informatyka odnajdzie sie na runku pracy jako specjalista informatyk (licencjat) z umiejetnosciami zapew-
nienia wsparcia programistycznego, zarzadzania systemami i sieciami, bazami danych, projektowania
i programowania urzadzen mobilnych, czy gier komputerowych.

Kierunek informatyka zostat przyporzadkowany do jednej dyscypliny: informatyka techniczna i telekomuni-
kacja.

Zgodnie z koncepcja ksztatcenia studia na kierunku informatyka prowadzone sg w oparciu o wiedze i umie-
jetnosci praktyczne, w powigzaniu z dziatalnoscig naukowo-badawczg prowadzong na Kolegium Informatyki
Stosowanej, uwzgledniajg trendy rozwojowe w dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja,
umozliwiajg osiggniecie efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy i umiejetnosci w odniesieniu do kompetencji
informatycznych, zawodowych oraz badawczych.



Sylwetka absolwenta
Charakterystyke absolwentéw informatyki mozna wyrazi¢ nastepujaco:
Posiada spojrzenie z perspektywy systemowej (ang. System-level perspective). Tematyka zwigzana
z poszczegdlnymi jednostkami uczenia zwykle skupia sie na pojedynczych pojeciach i umiejetnosciach, ktére
mogg prowadzi¢ do rozdrobnienia widzenia danej dyscypliny. Absolwenci kierunku informatycznego muszg roz-
wijaé¢ umiejetnosc zrozumienia systeméw jako catosci na wysokim poziomie. To rozumienie musi wykracza¢ poza
szczegobty wykonania poszczegdinych skfadnikéw i obejmowac strukture systemoéw komputerowych oraz proce-
sy zwigzane z ich budowsg i analiza.
Rozumie powigzania pomiedzy teorig, a praktyka. Zasadniczym aspektem informatyki jest rownowaga miedzy
teorig a praktyka i istota zwigzku miedzy nimi. Absolwenci kierunku informatycznego muszg rozumiec nie tylko
teoretyczne podstawy tej dyscypliny, ale tez to, jak teoria wptywa na praktyke stosowania.
Posiada znajomos¢ ogdlnej tematyki i zasad. W toku programu studiow w dziedzinie informatyki, studenci na-
potykajg na wiele powtarzajacych sie tematdw, takich jak abstrakcja, ztozonos¢ i zmiany ewolucyjne. Bedg réw-
niez napotykac zasady, np. te zwigzane z buforowaniem, (np. lokalizacja referencji) z dzieleniem wspdlnych za-
sobow, z bezpieczenstwem, ze wspdtbieznoscia, itd. Absolwenci powinni rozrézniaé, ze te zagadnienia maja
szerokie zastosowanie w dziedzinie informatyki i nie powinni dzieli¢ ich jako istotne jedynie do dziedzin, w kté-
rych zostaty wprowadzone.
Posiada znaczace doswiadczenie projektowe. Aby zapewnié, ze absolwenci mogg z powodzeniem zastosowac
uzyskang wiedze, wszyscy studenci kierunkéw informatycznych powinni by¢ zaangazowani w przynajmniej jeden
istotny projekt. Taki projekt (zwykle umieszczony w dalszej czesci programu studiéw) pokazuje praktyczne zasto-
sowanie zasad zdobytych w trakcie réznych modutdw i zmusza studentéw do integracji materiatu opanowanego
na réznych etapach procesu nauczania. Student musi zdawac sobie sprawe z potrzeby wiedzy dziedzinowej dla
niektdrych zastosowan, a to moze wymagac dodatkowego zapoznawania sie z zagadnieniami z danej dziedziny.

Skupia uwage na krytycznej ocenie. Stosuje zasady dobrej praktyki, ktére obejmujg planowanie, Sledzenie po-

stepéw, mierzenie i ogdlnie zarzadzanie jakoscia.

Posiada zdolnos$¢ adaptacji (ang. adaptability). Jedng z podstawowych cech informatyki w swojej stosunkowo

krétkiej historii byto ogromne tempo zmian. Absolwenci kierunku informatycznego muszg miec solidng podsta-

we, ktéra umozliwi i zacheci do utrzymania ich umiejetnosci w miare ewoluowania technologii informatycznych.

Absolwenci posiadajg wiedze z zakresu rozwijanych systemow informatyki i ich zastosowan oraz dziatania

wspotczesnych systemdéw komputerowych, podstaw informatyki, systeméw operacyjnych, sieci komputero-

wych, grafiki komputerowej, baz danych i inzynierii oprogramowania. Wiedza ta umozliwia im aktywny udziat

w realizacji réznego rodzaju projektéw informatycznych. Znajg klasyczne i nowoczesne metody informatyczne

oraz sposoby ich wdrazania w nauce i gospodarce. Poza przygotowaniem informatycznym, posiadajg takze przy-

gotowanie matematyczne i specjalizacyjne, przydatne do zastosowan w technice. Posiadajg réwniez umiejetno-
$ci programowania komputerdéw oraz pracy w zespofach programistycznych. Potrafig programowac urzadzenia
mobilne (Android, 10S).

Absolwenci kierunku informatyka o profilu praktycznym mogg zostaé zatrudnieni w firmach informatycznych

zajmujacych sie budowa, wdrazaniem lub pielegnacjg narzedzi i systeméw informatycznych oraz w innych fir-

mach i organizacjach, w ktérych takie narzedzia i systemy sg wykorzystywane. Sg przygotowani do szyfrowania

i deszyfrowania danych, zabezpieczania systeméw informatycznych oraz bezpiecznej transmisji danych w sie-

ciach.

Absolwent bedzie przygotowany do permanentnego ksztatcenia i rozwoju zawodowego oraz do edukacji na

studiach drugiego stopnia, na kierunkach pokrewnych. Bedzie miat takze podstawy do podejmowania dziatal-

nosci w charakterze niezaleznego przedsiebiorcy.

W ramach kierunku oferowane sg nastepujace specjalnosci:

e Programowanie — Obejmuje grupe przedmiotdw przygotowujacych studenta do roli programisty, teste-
ra oprogramowania na rynku IT. Student poznaje wybrane technologie programistyczne oraz uczy sie
technik i narzedzi projektowania systemow IT.

e Projektowanie i produkcja gier komputerowych — Obejmuje grupe przedmiotéw przygotowujacych do
roli developera gier komputerowych. Student poznaje caty proces tworzenia gier komputerowych w
praktyce od elementdw grafiki i animacji, przez aspekty inzynierii gier komputerowych po kwestie mar-
ketingowe i biznesowe.




e Informatyka ogdlna — Program specjalnosci oferuje duzy wybdr przedmiotéw odzwierciedlajgcych tren-
dy w branzy IT i daje studentom mozliwos¢ bardziej elastycznego wyboru swojego profilu. Oferowane
przedmioty obejmujg obszar cyberbezpieczenstwa, Internetu Rzeczy, technologii Internetowych.

Sposoby weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie osiagnietych przez studenta w trakcie catego cyklu
ksztatcenia
Na system sprawdzania i oceny stopnia osiggania przez studenta efektow uczenia sktadajg sie:
e biezgca weryfikacja i ocena osigganych przez studenta efektdow uczenia sie podczas zaliczen i egzami-
now z poszczegblnych przedmiotdéw realizowanych w ramach semestru,
e biezgca weryfikacja i ocena osigganych przez studenta efektdow uczenia sie podczas realizacji praktyk
zawodowych,
e koncowa weryfikacja i oceny osigganych przez studenta efektéw uczenia sie podczas egzaminu dyplo-
mowego.
Kluczowymi elementami systemu weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie sg karty przedmiotéw oraz zawar-
ty w nich system weryfikacji stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie. Karty przedmiotow okreslajg m.in.
charakter efektéw przewidzianych do osiggniecia, metody weryfikacji osiggniecia tych efektéw oraz kryteria
pozwalajgce okreslié, na jakim poziomie efekty te zostaty osiggniete. System weryfikacji natomiast zabez-
piecza warunki niezbedne dla obiektywnej i prawidtowej oceny stopnia osiggniecia zatozonych efektow
uczenia sie za pomocg metod weryfikacji okreslonych w karcie przedmiotu.
Zasady oceny pracy studentéw okreslone sg w regulaminie studiow. Wszystkie formy zaje¢ w ramach
przedmiotdow przewidzianych planem studiéw podlegajg ocenie. Warunkiem otrzymania oceny pozytywnej
z danej formy zajec jest osiggniecie przez studenta wszystkich efektéw uczenia sie okreslonych dla tej formy
zajec.
Osoby prowadzace zajecia zobowigzane sg do przechowywania prac etapowych studentdw przez okres
szesciu miesiecy od zakonczenia danego semestru (ZR 43/2019). Student ma prawo wgladu do swojej pracy
egzaminacyjnej/zaliczeniowej, potgczonego z uzyskaniem uzasadnienia otrzymanej oceny, w terminie jed-
nego miesigca od ogtoszenia wynikéw egzaminu/zaliczenia. Student, ktory otrzymat z zaliczenia/egzaminu
ocene niedostateczng i nie zgadza sie z otrzymang oceng, moze ztozy¢ wniosek o dopuszczenie do egzaminu
komisyjnego. Zasady przeprowadzania egzamindw i zaliczen, majace zapobiega¢ zachowaniem nieetycznym
i niezgodnym z prawem s3g okre$lone w zarzadzeniu rektora. Kontroli warunkéw i przebiegu egzami-
néw/zaliczenn dokonujg dziekani i prodziekani. W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci w sposobie
przeprowadzania egzaminu/zaliczenia egzamin/zaliczenie moze zosta¢ anulowany, a nowy termin egzami-
nu/zaliczenia oraz egzaminatora wyznacza dziekan.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Praktyki dajg studentom szanse uzupetfnienia wiedzy teoretycznej o konkretne, wymierne umiejetnosci.
W czasie praktyk studenci poznajg zasady funkcjonowania i zarzgdzania firmg lub organizacjg oraz jej pozy-
cjg na rynku oraz wzbogacajg swojg praktyczng wiedze i umiejetnosci w zakresie studiowanego kierunku.
Uczg sie pracy w zespole, nabywajg umiejetnosci organizacyjnych i analitycznych, stykajg sie z realnymi
problemami i wyzwaniami.

Na kierunku informatyka, studia pierwszego stopnia, ksztatcenie praktyczne realizowane jest w formie
praktyk zawodowych w tgcznym wymiarze 960 godzin.

Praktyka zawodowa obowigzuje zaréwno studentéw studidow stacjonarnych, jak i niestacjonarnych. Ma na
celu doskonalenie i wykorzystanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci praktycznych.

Praktyki zawodowe bedg realizowane w ponizszym uktadzie:

Nazwa praktyki Semestr Liczba godzin Punkty ECTS
Praktyka zawodowa - wdrozeniowa 2 120 godzin/3 tygodnie 4
Praktyka zawodowa - kierunkowa 4 360 godzin/ 9 tygodni 12
Praktyka zawodowa - specjalnosciowa 6 480 godzin/ 12 tygodni 16




Nazwa praktyki Semestr Liczba godzin Punkty ECTS
Razem - 960 godzin/24 tygodnie 32

Celem praktyki zawodowej jest poznanie srodowiska zawodowego pod katem realizowanych w nim zadan,
zasad organizacji pracy oraz zastosowanie wiadomosci teoretycznych w praktyce.

Kierunkowe efekty uczenia sie dla praktyki zawodowej dotyczg wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spo-
tecznych. Efekty uczenia sie zostaty sformutowane nastepujgco: student zna zasady bezpieczenstwa
i higieny pracy; potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole porozumiewajgc sie przy uzyciu réznych kana-
téw komunikacji w tym potrafi oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego zadania oraz opracowacd
i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie termindw obowigzujgcych w realnych warun-
kach pracy zawodowej; potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujgcych projektowanie
rozwigzan informatycznych - uwzgledniaé ich aspekty pozatechniczne; potrafi utrzymywacé urzadzenia i sys-
temy wchodzgce w sktad realizowanych rozwigzan informatycznych; orientuje sie w obecnym stanie oraz
najnowszych trendach rozwojowych informatyki; potrafi przedstawi¢ wyniki swoich dziatan stosujgc rézne
metody i techniki komunikowania sie; potrafi zrealizowa¢ praktyczne zadanie o charakterze informatycz-
nym; identyfikuje zagrozenia i stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy obowigzujace podczas eksplo-
atacji sprzetu informatycznego i oprogramowania; potrafi przeprowadzi¢ ewaluacje rozwigzania informa-
tycznego w kontekscie ogdlnych cech jakosciowych i ilosciowych; stara sie podnies¢ swoje kompetencje
zawodowe i spoteczne; zachowuje sie w sposéb profesjonalny w stosunku do wspétpracownikéw i klientow;
jest aktywny w podejmowaniu dziatan i zgtaszaniu pomystéw przy realizacji zadan; ma swiadomos¢ roli spo-
tecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spote-
czenstwu — m.in. poprzez srodki masowego przekazu — informacji i opinii dotyczgcych osiggnie¢ informa-
tyki w zakresie projektowania systemodw internetowych i mobilnych; podejmuje starania, aby przekazaé
takie informacje i opinie w sposdb powszechnie zrozumiaty; rozwigzuje problemy pojawiajgce sie podczas
realizacji zadania; uwzglednia pozatechniczne aspekty i skutki wynikdw swojej pracy; dostosowuje sie do
przydzielonej roli w zespole i bierze wspétodpowiedzialnos¢ za realizowane zadania.

Studenci kierowani sg na praktyke zawodowg przez Kierunkowego Koordynatora Praktyk Zawodowych ce-
lem realizacji programu praktyki zawodowej udokumentowanego zapisami w dzienniku praktyki zawodo-
wej.

Przed rozpoczeciem praktyki student powinien zapoznac sie z obowigzujgcym regulaminem praktyk zawo-
dowych. Praktyka jest pierwszym doswiadczeniem zawodowym studentéw, dlatego staramy sie, aby nasza
wspotpraca z praktykodawcami miata charakter indywidualny. Studenci mogg odbywaé praktyki w przed-
siebiorstwach (produkcyjnych, handlowych, ustugowych) dziatajgcych w sektorze prywatnym i publicznym,
z kapitatem krajowym lub zagranicznym, korporacjach, instytucjach samorzadowych, w firmach badaw-
czych, szkoleniowych i konsultingowych.

Miejscem realizacji praktyk powinny by¢: firmy/podmioty zwigzane z branzg informatyczng; firmy/podmioty
zwigzane z branzg telekomunikacyjng; firmy/jednostki wewnetrzne firm zajmujgce sie tworzeniem opro-
gramowania, systemow, serwisowaniem i obstugg systemow i sieci komputerowych; pracownie projekto-
wania graficznego, studia grafiki, pracownie projektowania stron internetowych, itp.

Stanowisko pracy zwigzane z wybrang dziedzing dziatalnosci informatycznej np. sekcje programistyczne,
dziat administracji, eksploatacji i wsparcia obstugi infrastruktury informatycznej, dziat projektowania,
utrzymania sieci komputerowych i telekomunikacyjnych, serwis i naprawa urzadzen, systemow i sieci in-
formatycznych, dziat projektowania i modelowania grafiki komputerowej, itp.

Student moze przedstawi¢ wtasng propozycje miejsca praktyki, ktore weryfikuje i zatwierdza Biuro Karier
(opiekun praktyk) pod katem zgodnosci charakteru praktyki z programem praktyki wtasciwym dla jego kie-
runku i specjalnosci.



Liczba godzin zaje¢ i punktow ECTS dla poszczegdlnych Sciezek ksztatcenia

Forma studiow stacjonarne
Specjalnos¢ Programowanie
Jezyk studiow angielski
tgczna liczba godzin zajec 2446
Wymiar praktyk zawodowych 960
Wymiar zaje¢ z wychowania fizycznego 60
Liczba punktow ECTS:
— konieczna do ukoriczenia studiow 180
— w ramach zajec¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli aka-
. . ) . 107 (59%)

demickich lub innych oséb prowadzqcych zajecia
—  ktdrq student musi uzyskaé¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycz- 6

nych lub nauk spotecznych
—  za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 116 (64%)
—  ktorq student uzyskuje w ramach praktyk zawodowych 32
—  ktorq student uzyskuje w ramach zajec¢ do wyboru 54
Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin naukowych,
do ktorych kierunek jest przyporzqdkowany:
— informatyka techniczna i telekomunikacja 100%




Forma studiow

stacjonarne

Projektowanie i pro-

Specjalnos¢ dukcja gier kompute-
rowych

Jezyk studiow angielski

tgczna liczba godzin zajec 2518

Wymiar praktyk zawodowych 960

Wymiar zaje¢ z wychowania fizycznego 60

Liczba punktow ECTS:

— konieczna do ukoriczenia studiow 185

— w ramach zajec¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli aka-
demickich lub innych oséb prowadzqcych zajecia

113 (61%)

—  ktorq student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk humani-
stycznych lub nauk spotecznych

6

—  za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

121 (65%)

—  ktdrgq student uzyskuje w ramach praktyk zawodowych 32

—  ktorq student uzyskuje w ramach zajec¢ do wyboru 59
Procentowy udziaf liczby punktdow ECTS dla kazdej z dyscyplin naukowych,

do ktdrych kierunek jest przyporzqdkowany:

— informatyka techniczna i telekomunikacja 100%




Forma studiow stacjonarne

Specjalnos¢ Informatyka ogdlna
Jezyk studiow angielski

tgczna liczba godzin zajec 2446

Wymiar praktyk zawodowych 960

Wymiar zajec¢ z wychowania fizycznego 60

Liczba punktow ECTS:

— konieczna do ukoriczenia studiow 180
— w ramach zajec¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli aka-
. . ) . 107 (59%)
demickich lub innych oséb prowadzqcych zajecia
—  ktorq student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z dziedziny nauk humani- 6
stycznych lub nauk spotecznych
—  za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 116 (64%)
—  ktdrq student uzyskuje w ramach praktyk zawodowych 32
—  ktorq student uzyskuje w ramach zajec¢ do wyboru 54
Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin naukowych,
do ktorych kierunek jest przyporzqdkowany:
— informatyka techniczna i telekomunikacja 100%




