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TABELA KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

nazwa kierunku studiow: GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA
poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia - licencjackie

POLSKA RAMA KWALIFIKACIJI - POZIOM 6

profil ksztatcenia: praktyczny

dyscyplina wiodaca: nauki o komunikacji spotecznej i mediach

odniesienie do charakterystyk

kierunkowe efekty uczenia sie POLSKIEJ RAMY KWALIFIKACJI:
symbol po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku GRAFIKA KOMPUTEROWA | PRODUKCJA MULTIMEDIALNA drugiego drugiego stopnia
absolwent: & g dla dziedziny
stopnia .
sztuki
WIEDZA
ma wiedze o charakterze nauk spotecznych, ich miejscu w systemie nauk i relacjach do innych nauk oraz specyficznej dyna-
K_wo1 L . L. . ., P6S_WG -
mice i interdyscyplinarnosci obszaru multimediéw
K woy | ma podstawowg wiedze na temat kategorii i poje¢ ekonomicznych oraz zaleznosci miedzy réznymi procesami i zjawiskami PES WK i

ekonomicznymi; zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

ma wiedze o metodach i narzedziach, w tym technikach pozyskiwania danych, odpowiednich dla dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych, wtasciwych dla kierunku grafika komputerowa i produkcja multimedialna, pozwalajgcych opisywac struktury i
K_WO03 | instytucje spoteczne oraz procesy w nich i miedzy nimi zachodzace, ze szczegdlnym uwzglednieniem wybranych instytucji P6S_WG -
oraz organizacji spotecznych lub gospodarczych prowadzacych dziatalnos¢ w obszarze produkcji multimedialnej (z naciskiem
na aktywnos¢ twdrczg i projektowg)

K_WO04 | rozumie mechanizmy i uwarunkowania decydujgce o funkcjonowaniu medidéw masowych w Polsce I;GGSS—Y/VV?(' -
K W05 rozumie pojecia i kategorie z zakresu komunikowania oraz podstawowe modele komunikowania; zna specyfike i odrebnosci P6S_WG, i
- podstawowych systemdéw komunikowania spotecznego oraz normy kulturowe zwigzane z procesem komunikowania P6S_WK
zna i rozumie podstawowe akty normatywne w zakresie prawa i etyki mediéw w Polsce oraz wynikajgce z nich prawa i obo-
K_WO06 .. A . . . . . , . .. . . P6S_WK -
- wigzki pracownikdw branzy multimedialnej z uwzglednieniem specyfiki dziatalnosci artystycznej i projektowe;j -
zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej, prawa autorskiego, prawa praso-
K_WQ07 P6S_WK -
- wego oraz prawa reklamy -
ma wiedze na temat public relations jako procesu komunikacji z otoczeniem oraz faz procesu public relations jak i zarzgdza- P6S_ WG,
K_W08 - . . . -
- nia informacjg w sferze publicznej P6S_WK
zna pojecia i metodologie dziatan marketingowych w odniesieniu do dziatalnosci artystycznej na potrzeby multimedidow; zna P6S_ WG,
K_WO09 o . . . -
- zasady dziatan reklamowych oraz psychologii odbioru komunikatu reklamowego P6S_WK
K_W10 L?:C\r/:nedze o cztowieku jako podmiocie konstytuujgcym struktury otaczajgcej go rzeczywistosci i wigzacych go z nimi rela- P6S_ WK i
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K_W11 | ma wiedze o narzedziach i metodach analizowania w zakresie skutecznego i poprawnego myslenia P6S_WK -
zna narzedzia, teorie i terminologie zwigzane ze specyfikg studiowanej specjalnosci z zakresu grafiki komputerowej i produk-
K_W12 .. . . . P6S_WG -
- cji multimedialnej -
K W13 zna podstfawgwe zasady dotyczac?e ,reallza’qu prac art'y‘stycz'nych ora‘z techniki i metody kreacji graficznej w projektowaniu z P6S._ WG P6SS. WG
uwzglednieniem zasad stosowania srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
K_W14 | ma wiedze w zakresie tworzenia sztuki w zakresie projektowania graficznego i komunikacji wizualnej P6S_WG P6SS_WG
K_W15 ma wiedze na temat styléw i epok w sztuce i zwigzanych z nimi tradycji twdrczych i odtwérczych oraz linii rozwoju sztuki P6S_WG P6SS_WG
K_W16 | zna obowigzujgce obecnie wzorce, normy i swobody wypowiedzi artystycznej oraz w sposéb swiadomy potrafi je kreowac P6S_WG P6SS WG
K W17 znfa\ doktryny fl|([)ZOfIC,ZI‘.1? orgz stanowiska gstetszne t,jc?tyczace zagadnlen piekna oraz koncepcji dotyczgcych prezentacji PES WG PESS WG
- dziet sztuki i twdrczosci jak i uwarunkowania twdérczosci artystycznej - -
K_W18 | zna techniki, technologie i materiaty stosowane w grafice komputerowej P6S WG P6SS_ WG
K_W19 rozumie znaczenie koniecznosci tgczenia w grafice funkcji artystycznej z informacyjng P6S_WG P6SS_WG
K W20 rozumie 't,endenqe rozwojowe z zakresu poszczegdlnych dyscyplin artystycznych, do ktérych jest przyporzadkowany kieru- PES WG PES WG
- nek studiéw - -
UMIEJETNOSCI
K_uUo1 potrafi dokonaé samodzielnej interpretacji proceséw i zjawisk ekonomicznych zwigzanych z multimediami P6S_UW -

ma umiejetnosci wykorzystywania wiedzy z zakresu doktryn medialnych do zrozumienia przeksztatcen systemu medialnego
K_U02 w Polsce, analizy rynku medialnego pod katem prawnym, politologicznym i ekonomicznym oraz okreslania istoty i funkcji P6S_UW -
poszczegdlnych typow medidw i instytucji medialnych

K_U03 potrafi dokonac¢ oceny roli i znaczenia rodzajéw mediéw w systemie medialnym P6S_UW -

potrafi dokona¢ samodzielnych poréwnan i analiz zjawisk medialnych w Polsce z punktu widzenia dyscyplin naukowych zaj-

K_Uo4 mujgcych sie komunikacjg multimedialng

P6S_UW -

potrafi dokonac samodzielnej interpretacji, pordwnania i klasyfikacji podstawowych poje¢ i kategorii socjologicznych oraz
K_U05 oceny mechanizmow rzadzacych zachowaniem jednostki i wiekszych grup spotecznych z uwzglednieniem specyfiki komuni- P6S_UW -
kacji wizualnej i form multimedialnych (w tym form interaktywnych)

ma umiejetnosé pozyskiwania i opracowywania informacji pod katem wybranej formy wypowiedzi konstruowanej na po-
trzeby przekazu multimedialnego

K_U06 P6S_UW -
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potrafi, korzystajgc z dostepnych zrédet, dokonaé samodzielnej i prawidtowej oceny prawnej wtasnych dziatan i zachowan w

K 7 P W -
-Uo obszarze komunikacji i produkcji multimedialnej 65_U
K_UO8 potra1"| odrozm‘ac d2|a’far.1|a p"ubllc relz?tlons o.d. innych dzra’fan prochyjnych oraE od innych technik komunikowania oraz sto- P6S_UW P6SS_UW
sowac narzedzia komunikacji marketingowej i spotecznej adekwatnie do sytuacji
K_U09 potrafi efektyyvnle poruszac sie w obszarze istoty i form dziatan marketingowych, podejmowac dziatania promocyjne (w tym P6S_UW PSS UW
autopromocyjne)
K_U10 potrafi Swiadomie budowac pozycje artystyczng i zawodowg P6S_UW P6SS_UW

ma umiejetnosc sprawnego i szybkiego pozyskiwania informacji; korzysta z istniejgcych baz danych, statystyk i opracowan
K_U11 naukowych instytutéw badawczych, bilanséw i raportéw gospodarczych, sprawozdan instytucji publicznych, aktéw praw- P6S _UW -
nych oraz upowszechnianych tresci kulturowych

K_U12 potrafi postugiwac sie podstawowym filozoficznym aparatem pojeciowym oraz osadzaé zjawiska w kontekscie kulturowym P6S_UK P6SS_UK

K U13 rT?a.umleJetnosc analizowania zjawisk kulturowych i artystycznych w kontekscie dziedzictwa historycznego i uwarunkowan PES UK PESS UK
- biezgcych - -

K _ U14 potrafi tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje artystyczne oraz dysponowaé umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia P6S_UW P6SS_UW

K_U15 potra.nfl ob's’fuglwac narzedzia (sprzet i oprogramowanie) zwigzane ze specyfikg kierunku grafika komputerowa i produkcja P6S_ UK P6SS_ UK

multimedialna

K_U16 zioatILaQ Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w zakresie grafiki komputerowej i produkcji multime- P6SS_UW P6SS_UW

K U17 potrafi S.W|adom|.e posfuglwaF sie whasciwg technika i technologig w trakcie realizacji prac z zakresu kierunku grafika kompu- PESS UW PESS UW
- terowa i produkcja multimedialna - -

K U18 pgtrafl podejmovyac samodzielne decyzje dotyczgce projektowania i realizacji wtasnych prac artystycznych oraz wspoétdziataé PES UO PESS UW
- z innymi osobami w ramach prac zespotowych - -

K_U19 potrafi wykorzystywaé podstawowe techniki kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji postrzeganych obrazéw i zjawisk P6S_UW P6SS_UW

K_U20 potrafi znajdowac zwigzek pomiedzy formalng strong dzieta artystycznego a trescig komunikatu z niego ptynacego P6S_UW P6SS_UW

K U2l potrafl korzysta.c z technik i narzgdm analogowej i cyfrowej 'rejestra'cn obrazui d'zw'leku‘oraz obrazu r'U(‘:homego oraz korzy- PES UW PESS UW
- stac ze sprzetu i oprogramowania potrzebnego do tworzenia grafiki z uwzglednieniem interaktywnosci - -

K_U22 potrafi dokonac kreacji artystycznej z uwzglednieniem szerokiej tradycji oraz nowych mediow P6S _UW P6SS_UW

K_U23 ma umiejetnosci z zakresu bezpiecznej obstugi komputera, programéw uzytkowych i systemu operacyjnego oraz pracy P6S_UW i

w sieci Internet
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posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien ustnych w jezyku obcym (zgodnie z wymaganiami
K_U24 okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego) z zakresu grafiki komputerowej i produk- P6S_UK -
cji multimedialnej z wykorzystaniem podstawowych ujeé teoretycznych, a takze réznych zrédet
K U25 posiada umiejetnosci diagnozowania zjawisk, wyciggania wnioskéw oraz pozyskiwania wiedzy jak wnioski te wdrazaé¢ w przy- | P6S_UW, i
- sztosci w praktyce; potrafi samodzielnie uzupetniaé i doskonali¢ nabytg wiedze; rozumie potrzebe uczenia sie cate zycie P6S_UU
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, formutowania krytycznej argumentacji oraz zasiega-
K KO1 nia opinii ekspertdw; do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia i PES KK P6SS KK,
- twdrczej pracy w trakcie rozwigzywania probleméw; elastycznego myslenia; adaptowania sie do nowych i zmieniajacych sie - P6SS KR
okolicznosci
K_K02 jest gOtOV\{ do.zaprezentowanla swojego dzieta i kontrolowania wtasnych zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi P6S_KK P6SS_KK
prezentacjami
K KO3 jest gotéw inicjowac i uczestniczy¢ w realizacji dziatan na rzecz srodowiska spotecznego i interesu publicznego oraz prezen- PES KO P6SS_KO
- towac zadania w przystepnej formie (w tym z zastosowaniem technologii informacyjnych) - P6SS KR
K_K04 jest gotéw do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy P6S_KO -
. , . . . L. , . . P6SS_KO
K_KO05 jest gotéw prawidtowo identyfikowac i rozstrzygac dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu P6S_KR PGSS_KR
. , ., ., . . . P6SS_KO
K_K06 jest gotdéw petni¢ role absolwenta studidéw przydzielonych do dyscypliny artystycznej P6S_KR PGSS_KR
Wskazanie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie
dziedzina nauki dyscyplina naukowa kierunkowe efekty uczenia sie (symbol) liczba efektow
K_WO01, K_W02, K_WO03, K_W04, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W08, K_W09, K_W10, K_W11,
dziedzina nauk nauki o komunikacji spotecznej i mediach K Wiz
. . )'sp J K_UO01, K_U02, K_U03, K_U04, K_UO05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10, K_U11, K_U12, 31/51
spotecznych (dyscyplina wiodgca)

K_U13, K_U23, K_U24, K_U25
K_K02, K_K03, K_K04

K_W13, K_W14, K_W15, K_W16, K_ W17, K_W18, K_W19, K_W20
dziedzina sztuki sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki K_U14,K_U15,K _Ul6, K _U17, K U18, K_U19, K _U20, K _U21, K_U22 20/51
K_KO1, K_KO5, K_KO6




