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1. Specyfika pracy

1. Swiat mediéw cyfrowych jest bez watpienia §wiatem czlowieka oraz integralng czescia
wspolczesnej kultury. Postep technologiczny w obszarze komunikacji spolecznej jest swoi-
stym znakiem czasu cywilizacji medialnej. Rozwdj technologii i narzedzi informacyjno-
komunikacyjnych zmienit uwarunkowania zycia i dzialan czlowieka. Technologia cyfrowa
spowodowala swoisty skok cywilizacyjny w dziedzinie komunikacji spolecznej. Na bazie tej
technologii dokonal sie rewolucyjnych postep w rozwoju narzedzi komunikacyjnych. Do tych
narzedzi zaliczy¢ mozemy smartfony, ktére sa konwergentnym urzadzeniem mobilnym, ula-
twiajacym nie tylko komunikacje, ale dostep do informacji i aplikacji mobilnych stluzacych
czlowiekowi w prawie kazdej dziedzinie jego zycia. Proces mediatyzacji zycia i dzialania czlo-
wieka dokonuje sie niewatpliwie poprzez rozwdj mobilnych aplikacji wyposazonych w coraz
doskonalsze, w praktycznej funkcjonalnosci, interfejsy komunikacji czlowieka z maszyna. Te
narzedzia i procesy pokazuja, ze czlowiek nie pozostaje tylko w zewnetrznych relacjach do
mediow, ale funkcjonuje wewnatrz przestrzeni medialnej, uzywajac ruchu, dotyku, dzwieku i

obrazu jako medium komunikacji. Ludzie postugiwali sie i postuguja wszystkimi mozliwymi i
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dostepnymi technikami medialnej komunikacji, od najstarszych form przekazu az po najno-
woczesniejsze cyfrowe media telematyczne. Media staja sie w takim ujeciu nowymi sposoba-
mi transcendowania czlowieka, poszerzajacymi jego mozliwoSci poznawcze, jak prognozowali
juz w XX wieku badacze mediow ze szkoly toronckiej: Harold Innis, Marshall McLuhan i De-
rick de Kerckhove. Wiele teorii i koncepcji medialnych siega jeszcze glebiej do analiz antropo-
logicznych, odnajdujgc w mediach i ich oddzialywaniu nie tylko podstawowy faktor generuja-
cy i ksztaltujacy swiat ludzkich medialnych do$wiadczen, ale réwniez uznajac je za mechani-
zmy stawania sie czlowieka, konstytuowania jego tozsamosci, ,stawania sie podmiotem my-
Slacym” poprzez komunikacje sie czlowieka z maszyna. Mgr inz. Grzegorz Grodner, autor
recenzowanej rozprawy doktorskiej zajal sie jednym z aspektow tej problematyki, mianowicie
badania interfejséw aplikacji mobilnych w procesach komunikacji z uzytkownikiem. Traktuje
on swoja dysertacje jako eksperyment badawczy, ,majacy na celu rozszerzenie wiedzy na te-
mat aktualnych standardow w obszarze projektowania rozwiazan w obszarze nawigacji we-
wnetrznej aplikacji mobilnych, stuzacej do komunikacji na linii uzytkownik-smartfon” (s. 7).
Takie rozumienie celéw i specyfiki pracy stanowi nowatorskie spojrzenie ba-
dawcze w polskiej literaturze przedmiotu na utrwalony juz w teorii mediéw
problem kontekstu i narzedzi komunikacji sie czlowieka z maszyna.

2. Praca ta wpisuje sie twoérczo i oryginalnie w badanie teoretycznych podstaw i prak-
tycznych aspektow interfejséw aplikacji mobilnych w procesach komunikacji z uzytkowni-
kiem z podwojnej perspektywy. Po pierwsze, jest to perspektywa teoretyczna sposobéw ko-
munikowania w aspekcie mobilnosci urzadzen i aktywnos$ci czlowieka. Druga perspektywa
jest perspektywa empiryczno-poznawcza, dzieki ktorej Autor najpierw prezentuje badawczo
interfejs jako narzedzie komunikowania sie czlowieka w nowych mediach, a nastepnie rekon-
struuje empirycznie przestrzen interfejsu na wybranej probie badawczej uzytkownikéw apli-
kacji mobilnych. Dzieki tym perspektywom Autor laczy aspekty teoretyczne analiz
medialnych z badaniami empirycznymi mediosfery. Taka konstrukcja badawcza jest

specyficzna dla dyscypliny naukowej, jaka sg nauki o komunikacji spolecznej i mediach.

3. Praca mgra inz. Grzegorza Grodnera wpisuje sie¢ w obszar badawczy nauk o
komunikacji spolecznej i mediach, ukazujac z jednej strony funkcjonalno$é¢é smartfona
jako konwergentnego narzedzia wykorzystywanego w procesie mediatyzacji zycia oraz wska-
zujac na metody poznania i badania percepcji interfejsu aplikacji mobilnych w oparciu o wla-

sny eksperyment. Z drugiej strony siega do wypracowania najbardziej optymalnego interfejsu
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aplikacji mobilnej, metodami empirycznymi, wnikajagc w aspekty komunikacyjno-
socjologiczne, percepcyjne, oraz techniczno-medialne i ukazujgc je w kontekscie psycholo-
giczno-estetycznym. Taka konstrukcja, metodologia i realizacja pracy w pelni uprawnia Auto-
ra do dalszych procedur uzyskania stopnia naukowego doktora w zakresie nauk o komunika-

cji spolecznej i mediach.

4. Praca ma charakter eksperymentalny, jak Autor wskazuje jednoznacznie we wstepie.
Eksperyment dotyczy oceny percepcji i uzytecznosci trzech prototypow interfejsu aplikacji
mobilnej przygotowanych specjalnie dla celow pracy. Eksperyment ten miatl na celu weryfika-
cje stuszno$ci postawionej nastepujacej hipotezy badawczej: ,,Projekt interfejsu graficznego
uzytkownika aplikacji mobilnej na urzadzenie typu smartfon z rozwigzaniem nawigacji we-
wnetrznej bazujacej wylacznie na gestach obniza poziom uzytecznoéci, w poréwnaniu z inter-
fejsem opartym na powszechnie stosowanych standardach wizualnej reprezentacji elementow
nawigacji” (s. 18). W weryfikacji tej hipotezy Autor posluguje sie, by¢ moze nieSwiadomie,
narzedziami badawczymi orientacji konstruktywistycznej oraz orientacji empiryczno-
funkcjonalnej”. Z pierwszej orientacji czerpie idee konstrukeji przestrzeni komu-
nikacyjnej konstytuowanej w korelacji komunikacyjnej czlowieka i maszyny,
bazujacej na interfejsie aplikacji mobilnej. Konstruktywistyczne teorie mediow wy-
chodza z podstawowego zalozenia, ze w procesie komunikacji medialnej konstruowana jest
cala rzeczywisto$¢ medialna, zarowno rzeczywisto$¢ zawarta w interfejsie aplikacyjnym, jak i
w interaktywno$ci odbiorcoéw. Interfejs nie przekazuje realnej rzeczywistosci, ale zawiera al-
gorytmiczng konstrukcje i wizje rzeczywistoSci, natomiast odbiorca roéwniez pozostaje aktyw-
ny wzgledem przekazywanych mu schematow i narzedzi aplikacyjnych, tworzac nowa, wlasna
rzeczywisto$¢. Takie konstruktywistyczne zalozenie ukazuje przestrzen medialna jako subiek-
tywna konstrukcje wspottworzong przez wszystkie elementy i podmioty uczestniczace w pro-
cesie komunikacji medialnej. Druga orientacja empiryczno-funkcjonalna pozwala
Autorowi na badanie i opis recepcji interfejsu aplikacji w jej trzech zapropono-
wanych wersjach do oceny uzytkownika. Orientacja empiryczno-funkcjonalna obejmu-
je wiele szczegolowych prob opisu odbioru i uzytkowania interfejsu z perspektywy funkcjo-
nowania aplikacji mobilnych. Podstawowym narzedziem wyjasnienia funkcjonalnosci i uzy-
tecznos$ci interfejsu aplikacyjnego jest teoria funkcjonalizmu wsparta metodologia empirycz-

nych badan. Na bazie takiej orientacji Autor dostarcza solidnej empirycznej wiedzy empi-
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rycznej o strukturze i treSci interfejsu aplikacji mobilnej zrekonstruowanych na podstawie

wlasnych badan empirycznych.

5. Autor wprowadzil do swoich analiz metode i kategorie eksperymentu opi-
sanego i przeprowadzonego w rozdziale trzecim. Takie przedsiewziecie wskazane w
tytule pracy moglo w pierwszym skojarzeniu budzi¢ watpliwo$ci, czy Autor jest w stanie wy-
starczajaco okresli¢ aktualne tendencje w rozwoju interfejsu aplikacji mobilnych. Watpliwosci
te znikajg jednak wtedy, kiedy — wedle zalozen Autora — moze on samodzielnie zbada¢ po-
trzeby i mozliwosci uzytkownika mobilnych urzadzen i jego zdolnoéé do operowania aplika-
cjami wylacznie w sposéb gestykularny. Autor dokonuje swoistej selekeji takiego interfejsu
poprzez dwuetapowy eksperyment badawczy. Wprowadzenie kategorii eksperymentu
odslania jeszcze jeden walor pracy, mianowicie wskazanie na potrzebe perma-
nentnego badania mozliwosci percepcyjnych uzytkownikéw nowych mediéw.
Informacje i dane w ten sposéb uzyskiwane s3 jak najbardziej aktualng i warto-
Ssciowa wiedza sluzaca optymalizacji funkcjonalnosci interfejsu aplikacji mobil-
nych. Rekonstrukcja przestrzeni komunikacyjnej interfejsu posiada bowiem nie tylko walor
deskryptywny stanu i jakosci potrzeb uzytkownikow nowych mediow, ale posiada takze
walor edukacyjny w zakresie przygotowania profesjonalnego uzytkownika zdol-
nego tworzyé¢ i kontrolowaé¢ swgj wlasny swiat komunikacji z urzadzeniami mo-
bilnymi. Za podjecie sie opracowania takiej tematyki nalezy sie pochwala za-
réwno Promotorowi inspirujacemu i ksztaltujacemu strukture i tres¢ pracy, ale
takze Autorowi, za wlozony wysilek badawezy i solidng realizacje zamierzonych

badaweczych celow.

6. Warto podkresli¢ nowatorstwo pracy w potrgjnym wymiarze. Najpierw
chodzi o nowatorstwo problematyki interfejsu jako narzedzia i przestrzeni komunikacyjnej
czlowieka i maszyny. Jest to tematyka nowatorska nie tyle na poziomie problemu badawcze-
go, ale raczej na poziomie oceny percepcji i funkcjonalnos$ci narzedzi stuzacych takiej komu-
nikacji. Drugim rodzajem nowosci, widocznym w pracy, jest prezentacja solidnego kontekstu
teoretycznego badan interfejsu aplikacji mobilnych przez pryzmat mobilno$ci i interaktywno-
Sci uzytkownika. Autor pokazuje analitycznie ten kontekst w pierwszym i drugim rozdziale
pracy. Trzecim wymiarem nowatorstwa jest konstrukcja nowych wtasnych narzedzi badaw-
czych na bazie znanych metod badawczych. Dzieki tym narzedziom Autor moze prowadzi¢

fachowe i bogate treSciowo badania potrzeb i mozliwosci percepcyjno-motorycznych uzyt-
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kownika nowych mediow. Po czwarte, nowatorska jest prezentacja i opis eksperymentu, shu-
zacemu przyjetej hipotezy badawczej.. Ten poczworny wymiar nowatorstwa podkre-
$la jej badawczy i poznawczy walor, za co nalezy doceni¢ trud i zaangazowanie doku-

mentacyjne Autora i wizje badawcze Promotora pracy.

7. Wartym docenienia sa takze konteksty i motywy prowadzonych badan.
Swiadczg one o kompetencji i wiedzy Autora w zakresie problematyki pracy. Autor bowiem
nie tylko pokazuje ewolucje standardéw projektowania aplikacji mobilnych zorientowanych
na procesy poznawcze uzytkownikow, ale uwzglednia w swoich badaniach kontekst spolecz-
no-kulturowy omawianej problematyki piszac, ze podjecie badan nad aspektami projektowa-
nia komunikatywnych i funkcjonalnych interfejséw graficznych aplikacji mobilnych zostalo
zdeterminowane przez: spoteczno-kulturowe przemiany procesu komunikacji wspolczesnego
spoleczenstwa determinujace aktywno$¢ odbiorcy, przez postepujace w czasie zmiany techno-
logiczne i kulturalne wplywajace na procesy poznawcze i sposoby interakeji czlowieka z kom-
puterem, poprzez dazenie do przyspieszenia i poprawienia jako$ci dostepu odbiorcéw do in-
formacji za poérednictwem urzadzen mobilnych typu smartfon na linii czlowiek-komputer,
poprzez rozw(dj mobilnych systemoéw operacyjnych i dedykowanych im aplikacji, oraz poszu-
kiwanie przez tworcow produktéw cyfrowych typowych wzorcow zachowan komunikacyjnych
uzytkownika i zmian w ich obrebie za pomoca badania uzytecznosci (s. 7-8). Uwzglednienie
kontekstu spoleczno-kulturowego i antropologicznego w badaniu recepcji i

uzytkowania aplikacji mobilnych jest wartym docenienia aspektem pracy.
2. Ocena tresciowa

1. Oceniajac warto$¢ merytoryczna pracy, nalezy podkresli¢, ze glownym celem badaw-
czym, jaki sobie Autor wyznacza, jest weryfikacja hipotezy, ze interfejsy oparte na narze-
dziach gestykularnych obnizaja poziom uzyteczno$ci aplikacji w poréwnaniu z interfejsem
opartym na powszechnie stosowanych standardach wizualnej reprezentacji elementéw nawi-
gacji. W realizacji tego celu Autor podejmuje sie dwoch dzialan: najpierw poka-
zuje analitycznie dwa filary funkcjonalnosci urzadzen mobilnych: funkcjonalna
mobilnos¢ oraz narzedziowy interfejs jako instrument komunikacji (pierwszy,
drugi i trzeci rozdzial). Nastepnie, metoda eksperymentu, weryfikuje przyjeta hipoteze. Bada-

jac preferencje uzytkownikow aplikacji. Tak postawiony problem badawczy implikuje zarow-

Wydziat Nauk Spotecznych

Instytut Dziennikarstwa, Mediéw i Komunikacji Spotecznej
PL 31-044 Krakow, ul. Grodzka 40, II pi¢tro

tel. +48 422 10 83, 12 426 41 70

tel. kom. +48 600 349 572, michal.drozdz@upjp2.edu.pl
idmiks@upjp2.edu.pl, www.upjp2.edu.pl



Uniwersytet Papieski
Jana Pawla II
w Krakowie

ks. prof. dr hab. Michat Drozdz

no zastosowane metody badawcze, jak i zakres treSciowy prowadzonych analiz. Tok rozumo-
wania Autora ma charakter empirycznego cyklu poznawczego. Autor zaczyna od teoretyczne-
go kontekstu wiedzy, ktéry mu postuzy w metodologicznie poprawnym i tre$ciowo inspiruja-
cym badaniu empirycznym przestrzeni komunikacji w interfejsie aplikacyjnym, by na bazie
uzyskanej w ten sposob wiedzy empirycznej skonstruowac, czy raczej zrekonstruowaé model
optymalnego interfejsu opowiadajacego potrzebom i mozliwo$ciom uzytkownikéow smartfo-
na. W ten sposéb Autor dostarcza nam waznej i pewnej wiedzy, opierajac sie na empi-
rycznym schemacie poznawczym: teoria — doSwiadczenie — praktyka.

2. Trzeba powiedzieé, Ze rozprawa jest zrealizowana — tak pod wzgledem
metod, jak i tresci — w stylu teoretyczno-eksperymentalnym. Swiadcza o tym nie
tylko przedstawiana tre$¢, sposob argumentacji i wnioski wyciaggane przez Autora, ale takze
zastosowane metody badawcze. Praca jest wystarczajaca pod wzgledem tre$ciowym. Praca
obejmuje 221 stron analiz wraz z dokumentacja bibliograficzna i strukturalng pracy oraz po-
nad 50 stron aneksu zawierajacego 10 zalacznikow dokumentujacych badania eksperymen-
talne. Rozprawa sklada sie z czterech rozdzialow. W strukturze pracy wida¢ stopniowalne
realizowanie tematu. W strukturze pracy wida¢ takze staranno$¢ i troske o integralnos¢ analiz
badawczych i poprawno$é metodologiczna, co gwarantuje dobry porzadek tre$ciowy pracy:
poczawszy od analiz mobilnoéci i interfejsu (rozdzialy 1-3), az do opisu metodologii badan
wlasnych i analizy uzyskanych wynikow (rozdziat 4). Taka struktura pracy pozwala Autorowi
w pehi zrealizowa¢ postawiony cel dysertacji doktorskiej. Odwolujac sie do tematu pracy,
mozemy w nim znalez¢ i odczyta¢ powyzsza strukture: teoria (rozdzialy 1-2 ) — doswiad-

czenie (rozdzial 3) — praktyka (rozdzial 4).

3. Warto doceni¢ przedstawiony we Wstepie stan wiedzy przedmiotowej w zakresie
podjetej problematyki badan. Autor odwotuje sie do znaczacych i w miare aktualnych publi-
kacji zagranicznych w tym wzgledzie. W rozdziale pierwszym Autor analizuje zjawisko
mobilnosci we wspolczesnych metodach komunikowania w kontek$cie waznych procesow
technologiczno-medialnych: konwergencja i digitalizacji mediow, mediatyzacji zycia oraz
aplikacyjnosci urzadzen mobilnych. Ciekawym dopelnieniem tych analiz sg dane statystyczne
obrazujace udzial urzadzen i aplikacji mobilnych w rynku technologii komunikacyjnych, kt6-
re obrazuja rozleglo$c¢ i stopien popularnosci poruszonego tematu (s. 23-69). W rozdziale
drugim Autor prezentuje analitycznie pojecie interfejsu z perspektywy przedmiotowej: defi-

nicja, rozumienie, uzyteczno$¢, zastosowanie, a takze z perspektywy historycznej, ukazujac
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komplementarny rozwoj interfejsu wraz z postepem technologii urzadzen mobilnych. War-
tym docenienia jest fragment interdyscyplinarnych analiz dotyczacych interakeji czlowieka z
maszyna. Nieodzownym dla celéw pracy jest takze opis technologii haptycznych, bedacych
integralnym aspektem interfejsow urzadzen mobilnych (s. 70-95). W rozdziale trzecim
mgr inz. Grzegorz Grodner ukazuje specyfike funkcjonowania smartfonéw, oparta na techno-
logiach aplikacyjnych. W tym konteksécie ukazuje role mobilnych systemow operacyjnych,
sSciSle skorelowanych z charakterystyka fizycznych wlasciwosci smartfonéw i majacych zna-
czenie w kwestii projektowania dedykowanego im oprogramowania” (s. 21). Autor ukazuje
takze procesy projektowania warstwy wizualnej aplikacji z perspektywy teorii projektowania
graficznego. Rozdzial trzeci dotyczy tre$ciowo w duzej mierze zagadnien uzytecznoS$ci urza-
dzen mogilnych, ich systeméw operacyjnych i aplikacji. Jest to rozdzial przygotowujacy do
bezposrednich badan wlasnych zawartych w nastepnej jednostce pracy. Dotyczy to szczegol-
nie analiz modeli ,,zachowan uzytkownikéw w procesie obstugi interfejsow graficznych (s. 21)
oraz analiz specyfiki interakcji uzytkownikow z ekranami dotykowymi (s. 96-151). Rozdzial
czwarty po$wiecony jest w caloSci badaniom wlasnym weryfikujacym przyjeta hipoteze ba-
dawcza. Autor najpierw przedstawia metodologie badan, narzedzia oraz techniki badawcze.
Szczegblowo analizuje réznice w trzech wersjach prototypu aplikacji mobilnej poddanej te-
stom eksperymentalnym. Rozdzial ten posiada interesujacy walor badawczy. Autor prezentu-
je 1 analizuje scenariusz zadan testowych, dzieki ktérym bada uzyteczno$é opracowanych pro-
totypéw interfejsu aplikacji mobilnej. Prezentuje takze i omawia wyniki indywidualnych wy-
wiadow poglebionych, dzieki ktorym uzyskal wiedze na temat percepcji i interakeji aplikacyj-
nej respondentow. Taka procedura badawcza pozwala mu na wyciagniecie wnioskow i wery-

fikacje hipotezy badawczej (s. 152-198).

4. Zakonczenie pracy jest proba ,podsumowania” calo$ci rozprawy. Zawiera ono kilka
watkow oceniajacych lub okres$lajacych wyniki badan: ocene sprawno$ci korzystania z inter-
fejsu opartego na standardowej nawigacji, ocene sprawnosci korzystania z interfejsu opartego
na nawigacji gesturalnej, ocene znaczenia elementéw wizualnych stosowanych w nawigacji,
ocene umiejetnosci poznawania i eksploracji interfejsu oraz ocene znaczenia instruktazu dla
sprawnosci korzystania z aplikacji. Na pozytywna ocene zastluguja materialy dokumentacyjne
badan: wykazy rysunkow, tabel i wykresow oraz aneks, w ktérym Autor zawarl 10 zalgczni-

kow dokumentujacych przeprowadzony dla celow pracy eksperyment badawczy.
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3. Ocena metodologiczna

1. Metodologia pracy jest poprawna i jest ukierunkowana na zbadanie opty-
malnej funkcjonalnosci interfejsu aplikacji mobilnych. Najpierw Autor dostarcza
bogatej wiedzy przedmiotowej i kontekstowej przygotowujac w ten sposob fundament do
konstruowania wlasnych narzedzi badawczych i weryfikacji przygotowanego modelu aplikacji
na podstawie uzyskanej wiedzy empirycznej. W badaniach empirycznych Autor rekonstruuje
optymalng przestrzen komunikacji aplikacyjnej za pomocg eksperymentu, w ktérym stosuje
dwie gldwne metody pozyskania miarodajnej wiedzy empirycznej. Pierwsza metoda ekspery-
mentalng byl standaryzowany test uzyteczno$ci aplikacji na podstawie ustalonego scenariu-
sza polaczony z badaniem eyetrackingowym. Druga metoda w tym eksperymencie by} indy-
widualny wywiad poglebiony. ,Pytania w nim zawarte dotyczyly ogélnej oceny prototypu
aplikacji pod wzgledem sprawno$ci korzystania z niego, poziomu trudno$ci wykonywania
zadanych polecen testowych, poziomu interakcji z elementami interfejsu” (s. 19). Na podsta-
wie tych dwoch metod Autor zweryfikowal swoja hipoteze pozytywnie. Autor postuguje sie
takze metoda analizy tresci literatury przedmiotowej, z ktdrej obficie korzysta w analizach
teoretycznych.

2. Rozprawa doktorska wymagala od Autora sporego wkladu pracy badaw-
czej. I trzeba powiedzie¢, ze wysilek Autora i Promotora zasluguje na uznanie z perspektywy
poznawczej, komunikologicznej, medioznawczej i technicznej itd. Praca odwoluje sie do boga-
tej literatury przedmiotowo-zrodlowej, ktora Autor solidnie dokumentuje w toku analiz. Zde-
cydowana wiekszo$¢ sposrod prawie 250 pozycji bibliograficznych jest literatura anglojezycz-
na. Warta podkreslenia jest takze umiejetno$¢ Autora dokonywania syntezy w oparciu o bo-
gaty material empiryczny pozyskany wlasnymi metodami. Autor wykorzystuje sprawnie
i tworczo metode badan empirycznych o charakterze eksperymentu, w ktéorym
pozyskuje warto$ciowa wiedze jakoSciowa. Autor postuzyl sie w sposéb metodologicz-
nie poprawny metoda analizy zawarto$ci materialow zrédlowo-empirycznych i literatury
przedmiotowej oraz metodg syntezujaca uzyskana wiedze do sprawdzenia optymalnej uzy-
teczno$ci interfejsu aplikacji mobilnej. Wyniki swoich analiz ilo$ciowych i jako$ciowych ilu-
struje tabelami, wykresami i rysunkami, ktére mu shuza do latwiejszej pogladowej prezentacji

koncowych wnioskow.
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3. Jezyk rozprawy jest poprawny. Widac¢ w niej troske o jasno$¢ formulowania my-
§li, w ktérych przebija sie do$é czesto jezyk techniczny inzyniera. Poprawny jest tok
rozumowania Autora. Analiza obszernego materialu analitycznego czy dokumentacyjnego ma
charakter autorski. Przypisy sa robione poprawnie, w jednym zapisie formatowym. Pelnig one
nie tylko funkcje dokumentacyjna, ale i takze funkcje informacyjna i uzupeliajacg. Waznym
docenienia i pochwaly jest takze wysilek kwerendalny w zakresie bibliograficznym, co obrazu-

je zalaczona bibliografia.

4. Autor wlozyl sporo wysilku badawczego w opracowanie podjetej proble-
matyki. W duzej czeSci praca jest oparta na bogatym materiale empiryczno-zréodlowym, po-
zyskanym samodzielnie przez Autora i to jest jej ogromny walor. Solidnoé¢ analiz i metodolo-
gia badan gwarantujg walor badawczo-tworczy recenzowanej pracy. Praca jest takze staranna
pod wzgledem formalnym, technicznym i merytorycznym, chociaz Autor nie ustrzeg} sie lite-
rowek i bledow technicznych. Prowadzone analizy §wiadcza o zaangazowaniu sie Autora w
realizacje podjetej problematyki, a takze pokazuja jego sprawno$¢ i umiejetnoséci badawcze
oraz wiedze techniczna. Autor nie ma sklonnosci do definiowania, precyzowania
i wyjasniania wprowadzanych pojeé i kategorii technicznych, rowniez w odwo-

lywaniu sie do fachowej literatury przedmiotowej.

5. Waznym i cennym walorem pracy jest wiedza fachowa jej Autora, ktory
swobodnie ujawnia i wykorzystuje w pracy swoje kompetencje i umiejetnosci techniczne. Pra-
ca, w réznych jej watkach, odzwierciedla te interdyscyplinarne kompetencje Autora i jego

do$wiadczenie w badanych obszarach.

4. Uwagi do pracy

Lektura recenzowanej pracy pozwala dostrzec i sformulowaé¢ kilka uwag o cha-

rakterze merytorycznym, metodologicznym i formalno-technicznym.

1. Ze wzgledu na przedmiotowa blisko$¢ tematyki, mozna dostrzec niewielkie braki roz-
laczno$ci tematycznej w strukturze planu, np. watki aplikacji mobilnych obecne prawie w

kazdym rozdziale.

2. Warto byloby poszerzy¢ solidny skadinad wstep o cele badawcze, oczekiwane wyniki i
walor praktyczny podjetych badan.
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3. Warto byloby w takiej specjalistycznej pracy zastosowa¢ maly slownik terminologii

technicznej, ulatwiajacy czytelnikom lepsza orientacje w rozumieniu podjetej problematyki

4. W spisie treéci rozdzialu czwartego byloby dobrze uszczegblowi¢ wnioski badawcze i
wskazaé ich merytoryczng zawarto$c. Taka struktura planu w czwartym rozdziale moglaby
pasowaé do kazdego tematu. Spis tre$ci powinien mie¢ walor informacyjny o charakterze

formalno-merytorycznym.

5. Warto zada¢ pytanie, dlaczego Autor pomija badanie elementéw graficznych interfe;j-
su, jak sam pisze: ,,Celem eksperymentu nie jest badanie wplywu typografii, ani koloru na
odbior aplikacji przez uzytkownikow. Kwestie projektowe elementéw graficznych interfejsu
zostaly opracowane z zastosowaniem obecnych standardéw technicznych, w taki sposéb, by
jak najwierniej nasladowa¢ powszechnie spotykane na rynku cyfrowym aplikacje mobilne (s.
20). A przeciez zaréwno w tescie, jak i w wywiadzie poglebionym, takowe badania sa prowa-

dzone.

6. Nawiazujac do wyrazonego wczesniej przez Autora celu pracy, mozna mieé od strony
merytorycznej pytanie, dlaczego Autor stawia taka hipoteze badawcza, ktorej wynik z gory
mozna bylo przewidzie¢, ze bedzie stuszna, poniewaz nasladujac najwierniej ,,powszechnie
spotykane na rynku cyfrowym aplikacje mobilne” uzyskujemy wiedze, ze dominujacym ele-
mentem uzyteczno$ci i efektywnos$ci interfejsu nie sa elementy gesturalne, ale graficzne. Ba-

danie potwierdzilo standaryzowane tendencje $wiatowe.

7. Cennym uzupelnieniem pracy, przy takim wyniku eksperymentu, bytaby prezentacja i
opis technologii graficzno-wizualnych w urzadzeniach mobilnych jako dopelnienie analizo-

wanych w dysertacji technologii haptycznych w urzadzeniach mobilnych.

8. Ze skromnoSci Autor nie umieszcza w bibliografii Zrodlowej wlasnych badan, ktore
owszem s3 uwzglednione w zalacznikach aneksu, ale stanowia przeciez istotng czes¢ wiedzy

zrodlowe;.

9. Nie bez znaczenia jest rowniez walor praktyczny podjetej problematyki. Dostarcza ona
bowiem solidnej fachowej wiedzy dla tworcow interfejsu aplikacji mobilnych, ktérzy moga nie
tylko wzmacnia¢ w ten sposéb praktyczna uzyteczno$é aplikacji, ale takze ich haptyczno-
graficzna funkcjonalnoé¢. Byloby dobrze jednak poszerzy¢ analizy w zakresie praktycznych

konsekwencji zdobytej w badaniach wiedzy.
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5. Pytania do dyskusji

1. Jakie znaczenie maja zawarte w pracy analizy dla tworcow interfejsow aplikacji mobil-
nych?

2. Co stanowilo najwiekszg trudnosé¢ badawcza pracy? Jakie zrodla byly trudno dostepne
i dlaczego?

3. Czy da sie jednoznacznie scharakteryzowaé optymalne oczekiwania uzytkownikéw co
do uzytecznoéci i funkcjonalno$ci interfejsu, na podstawie ktérych mozna prognozowaé przy-

szly rozwoj aplikacji mobilnych?

4. Czy w projektowaniu i funkcjonowaniu interfejsow aplikacji mobilnych pojawia sie

kontekst etyczny i jaki rodzilby wyzwania?

6. Ocena koncowa

Recenzowana monografia doktorska jest tworcza i oryginalna zar6wno pod wzgledem jej
struktury badawczej, przedstawiania treéci, sposobu prowadzenia analiz Zrodlowych, ale i
solidnej wiedzy Autora na podjety temat. Praca spelnia wymagania stawiane rozprawom dok-
torskim. Dlatego — majac na uwadze — calo$¢ treSci, zastosowana metodologie badawcza i
syntetyczne wykorzystanie materialéw Zréodlowych oceniam recenzowana prace jako bardzo
dobra i wnosze do PT. Rady Dyscypliny nauk o komunikacji spolecznej i mediach
Wyzszej Szkoly Informatyki i Zarzadzania z siedziba w Rzeszowie w Kolegium Mediéw i Ko-
munikacji Spolecznej, zgodnie z prawem akademickim, z potr6jnym wnioskiem:

e przyjecie dysertacji Pana mgra inz. Grzegorza Grodnera jako rozprawy doktorskiej;

e dopuszczenie Pana mgra inz. Grzegorza Grodnera do dalszych etapéw przewodu

doktorskiego;

e wydanie rozprawy doktorskiej drukiem — po uwzglednieniu koniecznych korekt
wydawniczych.

z wyrazami szacunku

ks. prof. dr hab. Michal Drozdz
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