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TABELA KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

nazwa kierunku studiow: INFORMATYKA

poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia - licencjackie
POLSKA RAMA KWALIFIKACJI - POZIOM 6

profil ksztatcenia: praktyczny

kierunkowe efekty uczenia sie

odniesienie do
charakterystyk

symbol , . L . . . drugiego stopnia
po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku INFORMATYKA absolwent: POLSKIEJ RAMY
KWALIFIKACIJI
WIEDZA
Ma wiedze w zakresie matematyki niezbedng do: logicznego myslenia, opisu i analizy algorytmoéw, analizy i opracowania programow
K WO1 komputerowych, opisu i analizy dziatania i budowy komputeréw oraz systeméw komputerowych, budowy i analizy baz danych, rozumie- PES WG
- nia matematycznych podstaw modeli ekonometrycznych, rozumienia matematycznych podstaw grafiki komputerowej, rozumienia pojec -
zwigzanych ze sztuczng inteligencjg, rozumienia teoretycznych podstaw informatyki.
Ma wiedze w zakresie fizyki niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych stosowanych w sieciach i systemach kompute-
K_WO02 | rowych oraz wiedze w zakresie pdl i fal elektromagnetycznych, w tym wiedze niezbedng do wiedze niezbedng do zrozumienia generacji, P6S_WG
przewodowego i bezprzewodowego przesytania informacji.
Ma uporzadkowang wiedze w zakresie metodyki i technik programowania, w tym:
K_WO03 |- podstawowych technik algorytmicznych, P6S_WG
- znaczenia myslenia algorytmicznego w réznych obszarach aktywnosci cztowieka.
K_W04 | Ma wiedze w zakresie technik i metod ewaluacji i testowania narzedzi i rozwigzan informatycznych. P6S_WG
K W05 Ma wiedze w zakresie architektury komputerdw, systemow i sieci informatycznych, teleinformatycznych oraz systemoéw operacyjnych, PES WG
- niezbedng do: instalacji, konfiguracji, obstugi i utrzymania urzadzen wchodzacych w ich sktad. -
K W06 Zna i rozumie istotne fakty, pojecia, zasady i teorie dotyczace informatyki i oprogramowania w tym elementy zarzgdzania i przetwarzania PES WG
- informacji. -
K W07 Zna i rozumie metody, narzedzia, teorie i praktyki stosowane do projektowania i implementacji oprogramowania z uwzglednieniem eta- PES WG
- pow okreslenia wymagan, specyfikacji, walidacji i testowania oprogramowania. -
K_W08 | Ma elementarng wiedze na temat cyklu zycia urzadzen i systemdéw komputerowych. P6S_WK
K W09 Zna i rozumie kulturowe, spoteczne, ekonomiczne, prawne i etyczne aspekty i normy stosowania technologii komputerowych, procesu PES WK
- komunikowania sie oraz dziatalnosci informatyka. -
K W10 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego oraz w zakresie zarzadzania PES WK

jakoscig a takze tworzenia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej.
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K_W11 | Zna normy i zasady skutecznego funkcjonowania w srodowisku spotecznym. P6S_ WG

K=WA2 | skreslony

K_W13 | Posiada wiedze o narzedziach i metodach analizowania w zakresie skutecznego i poprawnego myslenia. P6S_WK

K W14 Zna i rozumie zasady modelowania i projektowania systemoéw informatycznych oraz rozumie znaczenie kompromiséw w fazie wyboru PES WK
- sposobu rozwigzania projektowego. -

K W15 Zna zasady doboru i specyfikacji kryteridw, standardéw i norm pozwalajgcych na skuteczne planowanie strategii rozwigzania okreslonych PES WK

probleméw.

UMIEJETNOSCI

Potrafi efektywnie pozyskiwaé i zarzadzaé wiedzg oraz informacja z literatury, baz danych i innych zrédet z uwzglednieniem uwarunko-
K_U01 | wan wynikajgcych z zasad ochrony i bezpieczenstwa informacji, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i P6S _UW
uzasadniac opinie.

) . . . . . . . - . , P6S_UW

K U02 Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole porozumiewajac sie przy uzyciu rdznych kanatéw komunikacji; umie oszacowac czas po- P6S UK

- trzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac¢ harmonogram i zrealizowad prace zapewniajgc dotrzymanie terminéw. PGS_UO

K UO3 Potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczacy realizacji zadania informatycznego i przygotowac tekst zawierajgcy omowienie wynikow PES UK
- realizacji tego zadania. -

K_U04 | Potrafi zakomunikowa¢ wyniki swoich dziatan stosujgc rézne metody i techniki komunikowania sie. P6S_UK

Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych oraz wystgpien ustnych w jezyku obcym (zgodnie z wymaganiami okreslo-
K_UO5 | nymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego) z zakresu kierunku z wykorzystaniem podstawowych ujec P6S_UK
teoretycznych, a takze réznych Zrddet.

K_U06 | Potrafi wtasciwie organizowad wtasng aktywnosé zawodowgq oraz zarzgdzac procesem wtasnego rozwoju i uczenia sie. P6S_UU

K UO7 Potrafi przeprowadzi¢ ewaluacje rozwigzania informatycznego w kontekscie ogdlnych cech jakosciowych i ilosciowych uwzgledniajac PES UW
- istniejgce ograniczenia. -

K_U08 | Potrafi poprawnie i efektywnie postugiwac sie sprzetem komputerowym i oprogramowaniem. P6S_UW

K U09 Potrafi efektywnie wykorzystywaé narzedzia stosowane w konstruowaniu i dokumentacji procesu wytwarzania oprogramowania, ze PES UW
- szczegdlnym uwzglednieniem narzedzi do kontroli oprogramowania w tym kontroli wersji i zarzagdzania konfiguracja. -

Potrafi Swiadomie i skutecznie korzystac z zasobdw wielokrotnego uzycia oraz dostepnych technologii informatycznych w realizacji zadan

K_U10 S . L . . Lo P6S_UW
- inzynierskich w tym zadan integrujgcych zdobytg wiedze oraz zawierajgcych komponent badawczy. -

K U1l Potrafi zaprojektowac, zaimplementowac, weryfikowac poprawnosc i debugowad proste programy oraz konstruowac algorytmy z wyko- P6S_UW
- rzystaniem podstawowych technik algorytmicznych a takze ocenié ich ztozonosé. P6S_UO
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K U12 Potrafi opracowac specyfikacje, zaprojektowac oraz zaimplementowac ztozone rozwigzanie informatyczne zawierajgce element badaw- P6S _UW
- czy realizowany wedtug okreslonej procedury. P6S_UO
K U13 Potrafi zastosowac zasady interakcji cztowiek-komputer do projektowania i ewaluacji interaktywnych systeméw komputerowych PES UW
- uwzgledniajac interfejsy uzytkownika, strony internetowe, systemy multimedialne i systemy mobilne. -
Ma doswiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem praktycznych zadan informatycznych, zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie zawodowo
K_U14 . . ) . P6S_UW
- dziatalnoscig informatyczng (praktyka zawodowa), stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy. -
K U15 Potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujgcych projektowanie rozwigzan informatycznych - uwzglednia¢ ich aspekty P6S_UW
- pozatechniczne, w tym srodowiskowe, ekonomiczne i prawne. P6S_UO
K U16 Potrafi ocenié przydatnosé rutynowych metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania prostych zadan inzynierskich, typowych dla infor- PES UW
- matyki oraz wybierac i stosowac wtasciwe metody i narzedzia. -
Potrafi zaproponowac rozwigzanie postawionego zadania informatycznego poréwnujac istniejgce rozwigzania, okresli¢ jego specyfikacje, P6S _UW
K_U17 zgodnos¢ z istniejgcymi normami i standardami, przeprowadzi¢ weryfikacje wykonanego rozwigzania oraz ocenié¢ pozytywne i negatywne P6S_UO
aspekty proponowanego rozwigzania. P6S_UK
K _U18 | Ma doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem urzgdzen, obiektéw i systemdw technicznych typowych dla studiowanego kierunku studiow. P6S_UW
Potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi metodami i urzgdzeniami umozliwiajgcymi pomiar podstawowych wielkosci fizycznych w tym
K_U19 . , . . ; . P6S_UW
- wielkosci charakteryzujgce elementy i uktady elektroniczne. -
K_U20 | Potrafi zastosowaé poznane metody i modele matematyczne do okreslenia ilosSciowego wymiaru problemu informatycznego. P6S_UW
K U21 Potrafi identyfikowac i oceniaé poziom ryzyka wynikajgcego ze stosowania technologii informatycznych a takze proponowac rozwigzania PES UW
- majace na celu jego obnizenie. -
Potrafi zastosowac wybrane metody, modele matematyczne w tym analityczne, eksperymentalne lub symulacyjne przy projektowaniu i
K_U22 o L . S . . P6S_UW
- realizacji zadan informatycznych lub badaniu istniejgcych rozwigzan. -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K K01 Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) - podno- PES KK
- szenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych. -
K K02 Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci informatyka, w tym jej wptyw na srodowisko, i zwigzang P6S_KO
- z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje. P6S_KR
K KO3 Ma swiadomos¢ waznosci zachowania w sposéb profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci PES KR
- pogladdéw i kultur. -
K K04 Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za: prace wtasng na rzecz interesu publicznego oraz podejmowanych dziatan, realizowanych samo- PES KR
- dzielnie, jak réwniez w zespole. -
K_KO05 Potrafi myslec i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy. P6S_KO
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Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczen-

K_KO06 stwu - m.in. poprzez srodki masowego przekazu - informacji i opinii dotyczgcych osiggnieé informatyki i innych aspektéw dziatalnosci P6S_KR
informatyka; podejmuje starania, aby przekazaé takie informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty.

K KO7 Cechuje go nieustanna gotowos¢ i otwartos¢ do samodzielnego: zrozumienia problemdéw poznawczych oraz rozwigzywania problemoéw PES KK

- praktycznych, w razie potrzeby zasiegajac opinii ekspertéw. -
Wskazanie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, do ktérych odnosz3 sie efekty uczenia sie
dziedzina nauki dyscyplina naukowa kierunkowe efekty uczenia sie (symbol) %
e cp o | K WOL,K_W02, K_W03, K_W04, K_WO0S, K_W06, K_W07, K_W08, K_W09, K_W10,
dziedzina nauk y K_W11, K W12, K_W13, K_W14, K_W15 100%
(o]

lekomunikacja

. . K_UO01, K _U02, K _U03, K U04, K_U05, K U06, K _U07,K _U08, K_U09, K U10, K U11,
(dyscyplina wiodgca) - - - — — — — — _ _ _

K_U12, K_U13, K_U14, K_U15, K_U16, K_U17, K_U18, K_U19, K_U20, K_U21, K_U22
K_K01, K_K02, K_KO03, K_KO04, K_K05, K_K06, K_K07

inzynieryjno-technicznych




