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Zamówienie realizowane w ramach projektu: „Multimedia & Communication in Education & Science”.




Załącznik 2 do Zapytania Ofertowego


ZAMAWIAJĄCY:

Wyższa Szkoła Informatyki i Zarządzania z siedzibą w Rzeszowie 
ul. Sucharskiego 2, 35-225 Rzeszów

tel. (17) 866 11 11, fax (17) 866 12 22

adres e-mail: wsiz@wsiz.rzeszow.pl 

NIP 8131123670 REGON 690389644

WYKONAWCA: ……………………………………………………............................................................................................................

adres: ……………………………………………………………………………………………………………………………………

tel.: .………………………………………………………… e- mail: …………………………..…………………………

WYKAZ SPRZĘTU
Przystępując do postępowania w sprawie udzielenia zamówienia na realizację zadania pn.: „Najem okulografu do wirtualnej rzeczywistości wraz z ubezpieczeniem sprzętu” w ramach projektu Multimedia & Communication in Education & Science, przedkładam wykaz sprzętu zgodnie z zapisami pkt. 7.1 Zapytania ofertowego do wykonywania zadania, o którym mowa wyżej: 

	Lp.
	Wykaz sprzętu (należy wskazać:
Nazwę, model, producenta)
	Liczba sztuk
	Podstawa 
dysponowania 
wykazanymi zasobami

	1
:
	
	
	

	PARAMETR WYMAGANY
	PARAMETR OFEROWANY

	Częstotliwość wyjściowa danych 120 Hz – 240Hz
	…………………….. Hz

/podać częstotliwość/

	Szacunkowa dokładność  0,5°-1°
	……………………………..

/podać szacunkową dokładność/

	Procedura kalibracji minimum 5 punktów
	…………………….

podać wartość procedury kalibracji

	Śledzenie pola widzenia minimum 110 °
	…………………….

podać wartość pola widzenia

	Opóźnienie zawierające się w przedziale 10 ms – 15 ms (czas od średniej ekspozycji do danych dostępnych w interfejsie klienta)
	……………………. ms

podać wartość opóźnienia

	Pomiar źrenicy Tak, względna wielkość źrenicy
	[image: image1.png]TAK


NIE



	Technika śledzenia Śledzenie źrenicy obuoczne
	TAK


NIE



	Gromadzone dane (dla każdego oka)
	TAK


NIE



	Znacznik czasu (urządzenie i system)
	TAK


NIE



	Pochodzenie spojrzenia
	TAK


NIE



	Kierunek spojrzenia
	TAK


NIE



	Pozycja źrenicy
	TAK


NIE



	Bezwzględna wielkość źrenicy
	TAK


NIE



	Zgodność z silnikiem 3D Unity
	TAK


NIE




……………………………………………

(pieczęć i podpis Wykonawcy
lub Pełnomocnika)
� W razie konieczności powielić
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