Zatacznik
do Zarzadzenia Rektora WSIiZ Nr 36/2020
z dnia 8 maja 2020 .

REGULAMIN KONKURSU ,,JA w kwarantannie”
AKADEMICKIEGO CENTRUM ROZWOJU OSOBISTEGO | PSYCHOTERAPII
WYZSZEJ SZKOLY INFORMATYKI | ZARZADZANIA Z SIEDZIBA W RZESZOWIE

§1.

Postanowienia ogdine
Regulamin okresla zasady przeprowadzenia konkursu na prace artystyczng w postaci pracy
graficznej, filmowej lub w formie eseju, zwanego, dalej ,Konkursem” oraz warunki uczestnictwa w
nim.
Celem Konkursu jest wytonienie najlepszych prac w kategoriach: praca graficzna, filmowa, literacka
oraz promowanie twoérczosci studentéw Uczelni.
Wytonione w Konkursie prace bedg wykorzystane w komunikacji z otoczeniem naukowym,
biznesowym oraz spotecznym Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie.
Uczestnik Konkursu zgadza sie na nieodptatne wykorzystanie przez Organizatora zgtoszonej pracy do
celéw promocyjnych, wydawniczych i innych zgodnych z dziatalnos$cig Organizatora.
Organizatorem Konkursu jest Akademickie Centrum Rozwoju Osobistego i Psychoterapii Wyzszej
Szkoty Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie, zwane dalej , Organizatorem”. Kwestie
zwigzane z organizacjg Konkursu nalezy kierowaé na adres email: awarywoda@wsiz.rzeszow.pl
Czas trwania Konkursu:
e 11 maja 2020 r.- 6 czerwca 2020 r. - zgtaszanie prac przez Uczestnikéw Konkursu,
e 7 czerwca 2020r. -9 czerwca 2020 r. - ocena prac konkursowych przez Komisje Konkursows,
e 10 czerwca 2020 r.- ogtoszenie wynikow przez Komisje Konkursowa.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu w przypadku
zmiany obowigzujgcych przepisdow prawnych lub z innej przyczyny niezaleznej od Organizatora.

§2.
Definicje

Okresdlenia i definicje uzyte w niniejszym Regulaminie oznaczaja:

6)
7)

8)
9)

Konkurs — konkurs na prace artystyczng i literacka w postaci eseju, pracy graficznej lub filmu,
ktdrego postanowienia zawarte sg w niniejszym Regulaminie.

Organizator — Akademickie Centrum Rozwoju Osobistego i Psychoterapii Wyzszej Szkoty Informatyki
i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie.

Uczestnik — student kazdego roku studidéw w Wyzszej Szkole i Informatyki i Zarzgdzania z siedzibg w
Rzeszowie, w roku akademickim 2019/2020, w formie stacjonarnej i niestacjonarnej.

Zgloszenie — praca bedgca przedmiotem Konkursu zgtoszona za posrednictwem formularza
internetowego znajdujgcego sie pod adresem: wsiz.rzeszow.pl/jawkwarantannie.

Praca graficzna (konkursowa)- przez pojecie pracy graficznej rozumiana jest grafika,
rysunek, fotografia, ilustracja taczaca kilka metod kreacji, zgtoszona przez Uczestnika do udziatu w
Konkursie, zwana dalej pracg konkursowa.

Praca literacka (konkursowa) — przez pojecie pracy literackiej rozumiany jest tekst o charakterze
eseju zgtoszony przez Uczestnika do udziatu w Konkursie, zwana dalej pracg konkursowa.

Praca filmowa (konkursowa) — przez pojecie pracy filmowej rozumiany jest film, animacja, etiuda
filmowa zgtoszona przez Uczestnika do udziatu w Konkursie, zwana dalej pracg konkursows.

Komisja Konkursowa — powotana przez Organizatora, dokonujgca oceny prac konkursowych.
Laureat — wybrany przez Komisje Konkursowa w trakcie obrad zwyciezca Konkursu.

10) Laureat nagrody dodatkowej — wybrany przez Komisje Konkursowa laureat nagrody dodatkowe;j.
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§3.
Warunki uczestnictwa i zasady udziatu w Konkursie

Konkurs ma charakter zamkniety. Uczestnikami mogg zosta¢ studenci WSIiZ wedtug definicji

zawartej w § 2 pkt 3 niniejszego Regulaminu.

Warunkiem uczestnictwa jest zgtoszenie zgodnie z § 2 pkt. 4, minimum 1 pracy konkursowej.

Zgtaszajac prace konkursowg Uczestnik deklaruje, ze zostata zrealizowana samodzielnie i posiada do

niej petne prawa autorskie, bez naruszenia praw majgtkowych i osobistych osdéb trzecich.

Praca musi spetnia¢ nastepujace kryteria:

1) byc niepowtarzalna i oryginalna,

2) by¢ niezalezna od $rodkéw powielania (uniwersalna) i tatwa do skalowania,

3) by¢ wykonana w dowolnej technice graficznej i filmowej, nadajacej sie do wykorzystania (nie
ma wymagan, co do ksztattu, koloréw i rodzaju techniki artystycznej).

Prace konkursowe muszg by¢ wykonane zgodnie w wymaganiami technicznymi:

1) Projekt pracy graficznej musi by¢ zapisany w postaci pliku pdf (w rozmiarze 100x70cm, 300DPI,
przestrzen barwna CMYK). Technika wykonania dowolna.

2) Projekt pracy literackiej musi by¢ zapisany w postaci pliku tekstowego (w formacie pdf,
czcionka Times New Roman, wielkos¢é czcionki 12, marginesy 2,5 cm, odstepy miedzy wierszami
1,5 cm). Objetos¢ tekstu nie moze przekroczyé 4 stron maszynopisu.

3) Projekt pracy filmowej musi by¢ zapisany w postaci pliku mp4 (kodowanej za pomoca
algorytmu h.264) przestanej w postaci pliku lub linku do pliku na dysku w chmurze. Dtugosc
materiatu filmowego od 3 do 10 minut. Technika wykonania dowolna (animacja 2d, 3d,
materiat video nakrecony i zmontowany).

§4.
Ocena

Prace konkursowe zostang ocenione przez Komisje Konkursowa.
Oceny prac dokona Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora w sktadzie:
1) Przewodniczacy: Agata Szmulik, Prodziekan ds. kierunku Psychologia w zarzadzaniu WSIiZ,
2) Cztonkowie:

—  tukasz Bis, Prodziekan ds. kierunku Grafika komputerowa i produkcja multimedialna WSIiz,

—  tukasz Btad, Dyrektor Artystyczny Klubu Akademickiego 1Q WSIiZ,

— Dominika Pietak, artystka sztuk wizualnych, wyktadowczyni na kierunku Grafika

komputerowa i produkcja multimedialna WSIizZ,
— Barbara Rozmus, Kierownik Akademickiego Centrum Rozwoju Osobistego i
Psychoterapii WSIiz,

ktdra w trybie niezaleznych obrad wybierze zwyciezce Konkursu.
Komisja dokona wyboru kilku najlepszych prac konkursowych, za ktére przyzna nagrody pieniezne,
biorgc pod uwage wzgledy estetyczne oraz znaczeniowe.
Decyzje Komisji zapadajg wiekszoscig gtoséw. W przypadku réwnej ilosci gtoséw decyduje gtos
Przewodniczacego Komisji.
Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwofanie.
Z rozstrzygniecia Konkursu sporzgdzony zostanie protokoét, ktory podpisuje Przewodniczgcy Komisji
Konkursowe;.

§5.
Nagrody
Komisja Konkursowa przyzna nagrody pieniezne o tgczonej wartosci 3000,00 zt brutto.
Organizator moze uniewazni¢ Konkurs, gdy liczba zgtoszonych prac bedzie mniejsza niz 10.
Uczestnicy konkursu, ktérych prace zostang uznane za najlepsze przez Komisje Konkursows,
zostang powiadomieni przez Organizatora o swoim zwyciestwie oraz terminie i miejscu wreczenia
nagrody telefonicznie lub za pomocg poczty elektroniczne;.



§6.
Prawo wtasnosci i zgoda na wykorzystania prac konkursowych
Autorzy prac zgtaszanych do Konkursu udzielajg nieodpfatnej licencji na czas nieokreslony na
wykorzystywanie przez Organizatora zgtoszonej pracy do celdw promocyjnych, wydawniczych i
innych zgodnych z dziatalnoscig Organizatora.
Autor nagrodzonej pracy zawrze z Organizatorem pisemng umowe przenoszgcg autorskie prawa
majatkowe do pracy konkursowej, co bedzie jednoznaczne z mozliwoscia wykorzystania przez
Organizatora pracy dla potrzeb Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzgdzania z siedzibg w Rzeszowie na
wszystkich wskazanych w umowie polach eksploatacji oraz do nieograniczonego w czasie
korzystania i rozporzadzania w kraju i za granicg, w tym m.in. do:
- uzywania i wykorzystania pracy we wszelkiej dziatalnosci Organizatora, w tym promocyjnej
reklamowej, informacyjnej;
- utrwalania i zwielokrotniania pracy wszelkimi technikami graficznymi i filmowymi,
- zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu pracy na nosnikach elektronicznych;
- publicznego wystawiania i wyswietlania pracy na imprezach otwartych i zamknietych;
nadawania za pomocg wizji przewodowej, bezprzewodowej oraz za posrednictwem satelity;
- wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materiatéw
promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem pracy,
- wprowadzania do pamieci komputera i umieszczenia pracy w Internecie,
- publicznego wystawiania pracy, najmu, dzierzawy i bezptatnego uzyczenia,
- przekazania przez Organizatora pracy na cele charytatywne.
Organizator zastrzega sobie prawo, a Laureat zwycieskiej pracy konkursowej oraz Laureaci nagréd
dodatkowych, wyrazajg zgode na modyfikacje zwycieskich prac przez Organizatora
Organizator ma prawo do publikacji wybranych prac na stronach internetowych oraz w mediach
spotecznosciowych, w tym réwniez podmiotéw wspdtpracujgcych z Organizatorem.
Za fakt zawarcia umowy licencyjnej miedzy stronami rozumie sie fakt przestania pracy konkursowej
jako Zgtoszenia.
Autorzy zwycieskich prac zezwalajg Organizatorowi na postugiwanie sie pracami bez oznaczania ich
imieniem i nazwiska Autora. Zezwolenie to jest nieodwotalne i nie jest uzaleznione od zadnych
warunkdéw oraz zostaje udzielone bez prawa wypowiedzenia lub cofniecia.

§7.
Ochrona danych osobowych
Administratorem danych osobowych uczestnikéw i zwyciezcy jest Wyzsza Szkota Informatyki i
Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie. Z Inspektorem ochrony danych mozna sie kontaktowac:
1) korespondencyjnie: Inspektor Ochrony Danych, Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzadzania z
siedzibg w Rzeszowie, ul. H. Sucharskiego 2, 35-225 Rzeszéw
2) elektronicznie : e-mail: iod@wsiz.rzeszow.pl
Przetwarzanie danych osobowych odbywac¢ sie bedzie na zasadach przewidzianych w
Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych).
Dane osobowe uczestnikdw i zwyciezcy bedg przetwarzane na podstawie zgody wyrazonej podczas
zgtoszenia:
1) w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu,
2) w celach marketingowych dotyczacych Uczestnikdw oraz Organizatora Konkursu, w tym
podpisywanie udostepnionych prac nazwiskiem autora.
Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do udziatu w konkursie.
Uczestnikom Konkursu, ktdrzy podajg dane osobowe przystuguje prawo dostepu do tresci swoich
danych oraz z zastrzezeniem przepiséw prawa przystuguje prawo do:
1) sprostowania danych,
2) usuniecia danych,



10.
11.

12.

3) ograniczenia przetwarzania danych,

4) przenoszenia danych,

5) wniesienia sprzeciwu,

6) cofniecia zgody w dowolnym momencie.

Organizator bedzie zbierat od uczestnikow nastepujgce dane:

1) imieinazwisko,

2) adres e-mail,

3) numer telefonu,

4) rokikierunek studiow,

5) numer albumu.

Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych

Osobowych.

Uczestnik Konkursu zezwala na wykorzystanie jego imienia i nazwiska w celu informowania (takze w

mediach) o wynikach Konkursu.

Organizator oswiadcza, iz dane uczestnikdw Konkursu nie bedg przetwarzane w sposdb

zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu.

Dane uczestnikow Konkursu nie beda udostepniane podmiotom zewnetrznym.

Dane uczestnikdw Konkursu beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wyzej

okreslonych celow.

Organizator stosuje srodki techniczne i organizacyjne stanowigce nalezyte, odpowiednie do

zagrozen oraz kategorii danych zabezpieczenie powierzonych danych osobowych. Organizator

wdrozyt odpowiednie S$rodki, aby zapewnié stopied bezpieczernstwa odpowiadajacy ryzyku z

uwzglednieniem stanu wiedzy technicznej, kosztu wdrozenia oraz charakteru, zakresu, celu i

kontekstu przetwarzania oraz ryzyku naruszenia praw i wolnosci oséb fizycznych o rézinym

prawdopodobienistwie wystgpienia i wadze zagrozenia. Organizator w szczegdlnosci uwzglednit

ryzyko wigzace sie z przetwarzaniem danych wynikajace z:

1) przypadkowego lub niezgodnego z prawem zniszczenia,

2) utraty, modyfikacji, nieuprawnionego ujawnienia danych,

3) nieuprawnionego dostepu do danych osobowych przesytanych, przechowywanych lub w inny
sposéb przetwarzanych.

§8.

Postanowienia koricowe
Zgtoszenie do Konkursu jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodptatne wykorzystanie
przestanych materiatéw przez Wyzszg Szkote Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie,
Autor pracy deklaruje posiadanie petnych praw autorskich do wszystkich wykorzystanych w pracy
elementdw oraz, ze nie wykorzystat wizerunku osoby trzeciej bez jej zgody.
Autor pracy ponosi petng odpowiedzialno$é¢ wobec Organizatora i osdb trzecich w przypadku, gdyby
udostepniona praca naruszata prawa (w szczegdlnosci prawa autorskie) oséb trzecich.
Organizator moze wykluczyé uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku naruszenia przez
uczestnika postanowien niniejszego regulaminu.
Uczestnik ma prawo zwrdci¢ sie do Organizatora konkursu o wyjasnienie tresci Regulaminu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy zwigzane z brakiem mozliwosci
skontaktowania sie ze zwyciezcg Konkursu.
Organizator informuje, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajgce prawidtowe
przeprowadzenie Konkursu, ktérych nie byt w stanie przewidzie¢ lub nie modgt zapobiec, o
charakterze zdarzen losowych, lub sity wyzsze;j.
Organizator zapewnia sobie prawo do wprowadzenia uzasadnionych zmian w postanowieniach
Regulaminu na kazdym etapie trwania Konkursu, w tym zmiany termindw jego realizacji, przy czym
wprowadzone zmiany nie bedg narzucaé rozwigzan mniej korzystnych dla Uczestnikéw Konkursu niz
te, ktére zostaty przewidziane w pierwotnej wersji Regulaminu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zagubione, niekompletne, uszkodzone lub opdzZnione
zgtoszenia do Konkursu.
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12.

Autorzy zwycieskich prac konkursowych zachowuja prawo do wykorzystania informacji o wygraniu
Konkursu.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy
obowigzujgcego prawa, a w szczegdlnosci Kodeksu Cywilnego.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Rektor
Wyiszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania
z siedzibg w Rzeszowie

dr Wergiliusz Gofgbek



