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REGULAMIN REKRUTACIJI | UCZESTNICTWA
do projektu
»PRACUIJ | STUDIUJ - studia dualne na kierunkach Grafika komputerowa i
produkcja multimedialna PROJEKTOWANIE UX
i Informatyka PROGRAMOWANIE”

Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie, ul. Sucharskiego 2, 35-225 Rzeszéw
w okresie 1 maja 2019 r — 30 kwietnia 2023 r. realizuje projekt pt. ,PRACUJ | STUDIUJ - studia dualne
na kierunkach Grafika komputerowa i produkcja multimedialna PROJEKTOWANIE UX
i Informatyka PROGRAMOWANIE” w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj (PO
WER) wspotfinansowanego ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.

81
INFORMACJE OGOLNE

1) Niniejszy Regulamin okresla warunki rekrutacji i uczestnictwa uczestnikow w projekcie
,PRACUJ | STUDIUJ - studia dualne na kierunkach Grafika komputerowa i produkcja
multimedialna PROJEKTOWANIE UX i Informatyka PROGRAMOWANIE” realizowanego w
ramach Dziatania 3.1 Kompetencje w szkolnictwie wyzszym OS PRIORYTETOWA: IIl.
Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju.

2) Regulamin Rekrutacji i Uczestnictwa wraz z zatacznikami jest powszechnie dostepny na
stronach internetowych Wyzszej Szkoty Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie
(www.wsiz.rzeszow.pl).

3) Program ksztatcenia studiéw dualnych obejmuje ksztatcenie rownolegle w formie zajeé
dydaktycznych realizowanych na Uczelni i zaje¢ praktycznych (stazy) odbywanych w
jednostkach z otoczenia spoteczno-gospodarczego (u potencjalnych pracodawcéw).

4) Projekt wspodtfinansowany jest ze srodkédw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotfecznego.

5) Okres realizacji Projektu: 1 maja 2019 r — 30 kwietnia 2023 r.

6) Uzyte w niniejszym Regulaminie pojecia oznaczaja:

1. Projekt - oznacza projekt ,PRACUJ | STUDIUJ - studia dualne na kierunkach Grafika
komputerowa i produkcja multimedialna PROJEKTOWANIE UX
i Informatyka PROGRAMOWANIE” realizowanego w ramach Dziatania 3.1
Kompetencje w szkolnictwie wyzszym OS PRIORYTETOWA: lIl. Szkolnictwo wyzsze dla
gospodarki i rozwoju, Numer projektu: POWR.03.01.00-00.DU56/18-00;

2. Kandydat/Kandydatka - oznacza osobe, ktéra przeszta postepowanie rekrutacyjne o
przyjecie na studia w Wyzszej Szkole Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w Rzeszowie
na kierunku, na ktéorym realizowane sg studia dualne, zamierza wzig¢ udziat w
Projekcie, ztozyta dokumenty rekrutacyjne (stanowigce zatgcznik do niniejszego
Regulaminu) i bierze udziat w procesie rekrutacyjnym do Projektu;

3. Uczestnik/Uczestniczka Projektu - nalezy przez to rozumie¢ osobe fizyczng bez
wzgledu na wiek, ktéry skorzystat z jednej z form pomocy przewidzianych w
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projekcie;

4. Personel projektu — Koordynator projektu, asystent koordynatora, specjalista ds.
rozliczen oraz odpowiedni Prodziekan i Dziekan kierunkéw: Grafika komputerowa
produkcja multimedialna, Informatyka.

5. Komisja  Rekrutacyjna - zespdt, ktdérego zadaniem jest rekrutacja
uczestnikdw/uczestniczek do wszystkich grup wsparcia w skfad, ktérego wejda:

a) Koordynator projektu,

b) Prodziekani Kierunkéw realizowanych studiéw dualnych,
c) Kierownik Dziatu Rekrutacji,

d) inne osoby wskazane przez Beneficjenta Projektu.

6. Staze - to staze wynikajgce z Ram prowadzenia studidw dualnych o profilu
praktycznym realizowane w ramach projektu;

7. Realizator Projektu - oznacza Wyzszg Szkote Informatyki i Zarzgdzania w Rzeszowie;

8. NCBiR - nalezy przez to rozumie¢ Narodowe Centrum Badan i Rozwoju, ul.
Nowogrodzka 47a, 00-695 Warszawa;

9. POWER - Os$ Priorytetowa Ill Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza, Edukacja, Rozwdj 2014-2020;

10. UE - Unia Europejska;

§2
CELE | ZALOZENIA PROJEKTU

Celem projektu jest podniesienie kompetencji 24 oséb (8K, 16M) uczestniczgcych w
edukacji na poziomie wyzszym odpowiadajgcym potrzebom gospodarki, rynku pracy i
spoteczenstwa poprzez modyfikacje programoéw ksztatcenia i uruchomienie studiow
dualnych na kierunkach: Grafika komputerowa i produkcja multimedialna oraz
Informatyka do 30 kwietnia 2023 r.

Grupe docelowg stanowi¢ bedzie 38 osdb (12K, 26M): studenci kierunkéw: Grafika
komputerowa i produkcja multimedialna (4K, 14M) oraz Informatyka (8K, 12M).

§3
REKRUTACJA UCZESTNIKOW

Do weryfikacji dokumentéw zgtoszeniowych pod kgtem spetnienia kryteriéw formalnych,
do ustalenia listy studentéw zakwalifikowanych do udziatu w projekcie oraz do
przygotowania list rezerwowych powotana zostanie Komisja Rekrutacyjna.

Wsparcie w ramach projektu skierowane jest do oséb:

a) ktére ukonczyty 16 lat,

b) posiadajacych wyksztatcenie co najmniej sSrednie - posiadajgce uprawnienia do
podjecia studiéw (np. zdana matura),

¢) wyrazajacych che¢ do podjecia studidow polskojezycznych w obszarach wskazanych w
projekcie,

d) przyjetych na studia w Wyzszej Szkole Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie na
kierunek w ramach, ktérego realizowane sg studia dualne, zgodnie z Regulaminem
przyje¢ na pierwszy rok studidw w Wyiszej Szkole Informatyki i Zarzgdzania w
Rzeszowie na rok akademicki 2019/2020 zawartg w Zatgczniku do Uchwaty Senatu
WSIiZ Nr 5/CI/2018 z dnia 18.12.2018 r. z péin. zm.,

e) ktore ztozyty oswiadczenie woli o checi realizacji studiow w ramach Projektu
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(Zatacznik 1 do niniejszego Regulaminu),
f) ktére pomyslnie przeszty proces rekrutacyjny przystgpienia do projektu.

3) Oswiadczenie woli o checi realizacji studiow w ramach Projektu oraz formularz danych
osobowych kandydaci powinni sktada¢ réwnoczesnie z dokumentami rekrutacyjnymi na
WSIZ.

4) Kandydaci do projektu zobowigzani sg ztozy¢ poprawnie wypetnione wymagane
dokumenty tj. deklaracje uczestnictwa w projekcie - zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu;

5) Po zakonczeniu naboru dokumentéw rekrutacyjnych Komisja Rekrutacyjna dokona
weryfikacji dokumentéw zgtoszeniowych pod katem spetnienia kryteriéw formalnych do
5 dni od dnia ztozenia dokumentdéw rekrutacyjnych.

6) Zostang odrzucone dokumenty zgtoszeniowe niekompletne lub zawierajace uchybienia
formalne takie jak:

a) brak spetnienia kryteriow formalnych projektu wymienionych w pkt. 2;
b) brak podpiséw Kandydata/ki na wymaganych dokumentach;
c) brak wymaganych danych w Zatgczniku 1.

7) W przypadku braku podpiséow lub wymaganych danych Kandydat/ka moze zostaé
poproszony o uzupetnienie brakéw w dokumentacji w ciggu 3 dni roboczych od dnia
poinformowania Kandydata o brakach.

8) W przypadku, gdy liczba kandydatéw spetniajacych kryteria formalne bedzie wieksza od
liczby miejsc na dany kierunek studiéw dualnych kandydaci zostang poddani ocenie
uwzgledniajacej liczbe zdobytych punktéw rekrutacyjnych wyliczang podczas
postepowania rekrutacyjnego w przyjeciu na Wyzszg Szkote Informatyki i Zarzadzania z
siedzibg w Rzeszowie zgodnie z Regulaminem przyje¢ na 1 rok studidow w Wyzszej Szkole
Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie na rok akademicki 2019/2020 zawartg w
Zatgczniku do Uchwaty Senatu WSIiZ Nr 5/C1/2018 z dnia 18.12.2018 r. z pdzn. zm.,

9) Na podstawie ztozonych dokumentéw i sumy przyznanych punktéw Komisja
Rekrutacyjna utworzy liste rankingowg wedtug malejgcej liczby punktéw z zachowaniem
odpowiednie]j proporcji kobiet i mezczyzn.

10) Na podstawie liczby zdobytych punktéw rekrutacyjnych zostang przygotowane listy
podstawowa i rezerwowa.

11) W razie potrzeby przeprowadzone zostang rozmowy kwalifikacyjne.

12) Pierwszenstwo rekrutacji majg osoby niepetnosprawne — dodatkowe 5 pkt. — wymagane
Orzeczenie o niepetnosprawnosci.

13) W przypadku uzyskania przez kandydatéw takiej samej liczby punktéow kryterium
rozstrzygajacym przyjecia do projektu bedzie kolejnos$é zgtoszen.

14) Osoby z listy rezerwowej bedg kwalifikowane w przypadku rezygnacji osdéb z listy
podstawowej.

15) Osoby zakwalifikowane do projektu zostang poinformowane o wynikach w ciggu 8 dni od
zakonczenia rekrutaciji.

16) Realizator projektu moze w uzasadnionych przypadkach przeprowadzi¢ dodatkowa
rekrutacje w dowolnym czasie, o ktdrg przeprowadzi zgodnie z kryteriami i procedurami
zamieszczonymi w niniejszym regulaminie.

17) W uzasadnionych przypadkach, realizator projektu ma prawo zweryfikowaé
wiarygodno$é danych podanych w formularzu rekrutacyjnym i zatgcznikach przez ich
sprawdzenie.
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18) Ztozone dokumenty nie podlegajg zwrotowi.

19) Dokumentacja rekrutacyjna przetwarzana jest i przechowywana z poszanowaniem
postanowien zapisdw Ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych z
pdzn.zm. (Dz.U. z 2018 poz. 1000 z pdzn. zm.).

20) Rekrutacja uczestnikdw odbywaé sie bedzie bez wzgledu na pte¢, rase, wyznanie,
niepetnosprawnos¢, pochodzenie.

21) Uczestnikami projektu mogg by¢ rowniez cudzoziemcy studiujagcy we WSIiZ (legalny
pobyt), chcacy podnies¢ swoje kompetencje poprzez ukonczenie studiow w ramach
projektu, celem utatwienia sobie wejscia na rynek pracy;

84
PRAWA | OBOWIAZKI UCZESTNIKOW PROJEKTU

1) Uczestnik/czka projektu ma prawo do:

a) Znajomosci harmonogramu zajeé, z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem;

b) Informowania o odwotanych zajeciach, z co najmniej godzinnym wyprzedzeniem;

c) Godnego traktowania z uwzglednieniem zasady réwnosci i poszanowania godnosci
osobistej,

d) dostepu do wgladu oraz poprawiania swoich danych osobowych przetwarzanych na
potrzeby realizacji Projektu.

2) Uczestnik/czka projektu ma obowigzek:

a) przestrzegania przepiséw obowigzujgcych w Uczelni oraz troski o mienie Uczelni,

b) dbania o godnos¢ studenta i dobre imie Uczelni,

c¢) okazywania szacunku pracownikom Uczelni i przestrzegania zasad wspotzycia
spotecznego,

d) wnoszenia optat za studia zgodnie z odrebnymi przepisami.

e) stosowac sie do wewnetrznych regulamindw obowigzujagcych w miejscach realizacji
zajec oraz u pracodawcy;

f) wspdtpracowad z Zespotem projektu

g) postepowania zgodnie z trescig Slubowania, kodeksem etyki studenta i przepisami
regulaminu studiéw.

h) uczestniczenia w zajeciach dydaktycznych wymaganych programem studiéw,

i) terminowego i samodzielnego sktadania egzamindw i uzyskiwania zaliczen.

j) niezwtocznie powiadomié Biuro Projektu o zmianie nazwiska, imienia oraz danych
adresowych. W przypadku niepowiadomienia o zmianie adresu pisma wysytane na
ostatni podany adres uwaza sie za doreczone.

k) co najmniej raz w tygodniu odbiera¢ wiadomosci przesytane na jego skrzynke poczty
elektronicznej oraz co najmniej raz w miesigcu usuwaé ze skrzynki wiadomosci juz
odebrane.

[) wypetniaé ankiety, w tym studenckg ankiete oceniajgcg osoby prowadzgce zajecia.

m) usprawiedliwia¢ nieobecnosci na zajeciach w Biurze Projektu na zasadach
obowigzujgcych na Uczelni.
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§5
RODZAJE WSPARCIA OTRZYMANE PRZEZ UCZESTNIKOW PROJEKTU
I. Zajecia dydaktyczne

Przedmioty dla Uczestnikdw projektu — kierunek Grafika komputerowa i produkcja
multimedialna - Wyktad (W), Laboratorium (L), Projekt (P):

Spoteczne i kulturowe oddziatywanie mediéw [W: 2021 -10h]

Wprowadzenie do UX [W: 10h: 2019 10h]

Projektowanie uzytecznych stron internetowych [L: 15h: 2019 15h; P: 15h: 2019-15h]
Prototypowanie aplikacji internetowych [L: 20h: 2020 20h; P: 10h: 2020-10h]
Analiza przeptywu ruchu w Internecie [L: 20h: 2020 20h; P: 15h: 2020-15h]
Projektowanie interfejsow internetowych [L: 20h: 2020 20h; P: 15h: 2020-15h]
Projektowanie interfejséw mobilnych [L: 20h: 2021 20h; P: 15h: 2021-15h]
Podstawy programowania stron internetowych [L: 40h: 2021 20h, 2022-20h; P: 25h:
2021-10h, 2022-15h]

Tworzenie interakcji internetowych [L: 20h: 2022-20h; P: 15h: 2022-15h]
Przedmioty dla Uczestnikow projektu — kierunek Informatyka:

Technologie sieciowe (CCNA) [W: 2020-20h; P: 2020-20h]

Jezyki i paradygmaty programowania [W: 2020-24h]

Komunikacja cztowiek-komputer [W: 2022-10h]

Grafika komputerowa [W: 2020-15h; P: 2020-20h]

Bazy danych [W: 2020-20h; P: 2020-20h]

Inzynieria oprogramowania [W: 2022-22h; L: 2022-15h, P: 2022-20h]

Przedmiot do wyboru 1 [W: 2021-20h; P: 2021-20h]

Przedmiot do wyboru 2 [W: 2022-20h; P: 2022-20h]

Przedmiot specjalnosciowy 1 [L: 2021-15h; P: 2021-20h]

Przedmiot specjalnosciowy 2 [L: 2021-15h; P: 2021-20h]

Przedmiot specjalnosciowy 3 [L: 2021-15h; P: 2021-30h]

Przedmiot specjalnosciowy 4 [L: 2022-15h; P: 2022-30h]

Przedmiot specjalnosciowy 5 [L: 2022-15h; P: 2022-30h]

Przedmiot specjalnosciowy 6 [L: 2022-15h; P: 2022-30h]

Il. Staze

Uczestnicy zrealizujg wybrane efekty ksztatcenia podczas realizowanych podczas
studidw stazy - faczniel1680h,
Staze bedg realizowane w jednostkach otoczenia spoteczno- gospodarczego z
udziatem opiekuna stazu ze strony pracodawcdw.
Uczestnicy/-czki rozpoczng staze nie pdzniej niz po 2semestrze studidw.
Zakres merytoryczny stazu Uczestnika/-czki bedzie spdjny z kierunkiem ksztatcenia
Efekty ksztatcenia realizowane podczas stazu zdefiniowane zostaty w programach
ksztatcenia (kierunkowe efekty ksztatcenia),

lll. Dni branzowe
Dzien branzowy bedzie polegat na spotkaniu z przedstawicielami jednostek z
otoczenia spoteczno-gospodarczego, zapoznaniu przedstawicieli firm/instytucji z
zasadami dotyczgcymi odbywania stazu, wymiaru stazy oraz zainteresowaniu
jednostek udziatem w projekcie.
Organizacja Dnia Branzowego rozpocznie sie przed rozpoczeciem stazy, miejscem
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organizacji spotkania bedzie Wyzsza Szkota Informatyki i Zarzadzania.

IV. Zajecia certyfikowane
1) Kursy/warsztaty certyfikowane dla studentéw kierunku Grafika komputerowa i
produkcja multimedialna:
a) Adobe Dreamweaver CC2015
b) Adobe Photoshop CC2015
c) Adobe Illustrator CC 2015

§6
REZYGNACJA Z UCZESTNICTWA W PROJEKCIE

Rezygnacja z uczestnictwa w projekcie w trakcie jego trwania moze nastgpi¢ z bardzo

waznej przyczyny i wymaga pisemnego uzasadnienia.

W przypadku, gdy uczestnik/czka zrezygnuje z udziatu w projekcie przed otrzymaniem

wsparcia — przed rozpoczeciem drugiego semestru studidw - w jego miejsce zostaje

zakwalifikowana osoba z listy rezerwowe;.

Jezeli Uczestnik/czka zrezygnuje w terminie pdzniejszym niz wskazany w pkt. 2. Zostanie

obcigzony kosztami

W przypadku, gdy uczestnik/czka zrezygnuje z udziatu w projekcie w trakcie jego trwania

w jego miejsce moze zostac zakwalifikowana osoba z listy rezerwowej pod warunkiem, ze

osoba ta bedzie mogta uczestniczy¢ w co najmniej 50% planowanych zaje¢.

Whioskodawca zastrzega sobie prawo skreslenia z listy uczestnikbw osobe z

natychmiastowym rozwigzaniem umowy w przypadku:

a) razacego naruszenia Regulaminu obowigzujgcych w miejscach realizacji studidow oraz
w miejscach realizacji stazy;

b) nieusprawiedliwionej nieobecnosci na zajeciach/stazach ponad 20%;

c) stwierdzenia przez personel projektu, ze uczestnik projektu znajduje sie w stanie
wskazujgcym na spozycie alkoholu lub srodkéw psychotropowych.

Skreslenia z listy uczestnikow dokonuje Koordynator projektu.

W przypadku rezygnacji z uczestnictwa w projekcie w trakcie jego trwania, badz tez w

przypadku skre$lenia z listy uczestnikbw, o ktérym mowa w &6 wust. 5.

Uczestnik/Uczestniczka zobowigzany/a jest do zwrotu wszelkich srodkéw finansowych

otrzymanych w ramach realizacji projektu — proporcjonalnie do poniesionych przez

Realizatora projektu.

Koszty ponoszone przez Realizatora projektu przypadajgce na 1 uczestnika projektu

wynoszg: 39 794,65 zt.

Uczestnik projektu, ktéry zrezygnuje z udziatu w projekcie po rozpoczeciu drugiego

semestru studidw lub w stosunku do ktérego zostanie podjeta decyzja o skresleniu z listy

uczestnikéw projektu zostanie wezwany do zwrotu poniesionych przez Realizatora

projektu kosztow w zwigzku z realizacjg projektu na podstawie noty obcigzeniowej

wystawionej w terminie do 30 dni od dnia ztoZzenia rezygnacji w Biurze projektu.

10) Jednoczednie Realizator projektu zastrzega sobie mozliwos¢ dochodzenia od

Uczestnika/Uczestniczki kosztéw jego/jej uczestnictwa w Projekcie.

§7
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1) Realizator projektu zastrzega sobie prawo wniesienia zmian do Regulaminu lub
wprowadzenia dodatkowych postanowien.

2) W kwestiach nieujetych w niniejszym Regulaminie ostateczng decyzje podejmuje
Koordynator Projektu, od jego decyzji nie przystuguje odwotanie.

3) Ostateczna interpretacja niniejszego Regulaminu nalezy do Koordynatora Projektu.

4) Regulamin wchodzi w zycie z dniem podpisania.

5) Kazdy z uczestnikow Projektu zobowigzany jest do pisemnego potwierdzenia zapoznania
sie z niniejszym Regulaminem

6) Realizator Projektu nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiany w dokumentach
programowych PO WER.

Zataczniki:

Zatacznik nr 1 - Deklaracja uczestnictwa w projekcie;
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ZAtACZNIKNR 1
»DEKLARACJA UCZESTNICTWA W PROJEKCIE”

1. Oswiadczam, ze: spetniam warunki uczestnictwa w projekcie pt. ,PRACUJ | STUDIUJ - studia dualne
na kierunkach Grafika komputerowa i produkcja multimedialna PROJEKTOWANIE UX
i Informatyka PROGRAMOWANIE” realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj (PO WER) wspétfinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.

2. Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z Regulaminem rekrutacji i uczestnictwa w projekcie
i akceptuje jego tresc.

3. Zapoznatem/am sie z zasadami uczestnictwa w projekcie i wyrazam zgode na udziat w nim. Jestem
Swiadoma/swiadomy*, ze koszt mojego uczestnictwa w projekcie pokrywany jest ze $srodkéw Unii
Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego. W zwigzku z powyzszym zobowigzuje
sie do systematycznego uczestnictwa w zajeciach organizowanych na terenie WSIiZ i brania udziatu w
badaniach ankietowych dotyczacych rezultatéw projektu. Usprawiedliwione bedg nieobecnosci
spowodowane zwolnieniem lekarskim lub wypadkami losowymi. Pisemne usprawiedliwienie
nieobecnosci przekaze osobie prowadzacej zajecia w celu uzupetnienia dokumentacji projektu.
Zobowigzuje sie do poinformowania realizatora projektu, z odpowiednim wyprzedzeniem
o koniecznosci rezygnacji z udziatu w projekcie.

4. Oswiadczam, ze wyrazam zgode na udziat w badaniu ewaluacyjnym i przekazanie informacji nt.
mojej sytuacji, po zakonczeniu udziatu w projekcie, w celu pomiaru wskaznikdw kluczowych.

5. Oswiadczam, ze podane w niniejszym Formularzu zgtoszeniowym i oswiadczeniu dane i informacje
sq prawdziwe i kompletne.

6. Zgodnie z przepisami art. 23 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.
U.z 2014 r., poz. 1182, z pdzn. zm.) wyrazam zgode na gromadzenie, przetwarzanie i przekazywanie
danych osobowych przez Realizatora projektu do celéw zwigzanych z przeprowadzeniem rekrutacji,
realizacji, monitoringu i ewaluacji projektu, w szczegélnosci w odniesieniu do zbioréw Centralnego
Systemu Teleinformatycznego wspierajgcego realizacje programdéw operacyjnych oraz RPO WP na
lata 2014-2020. Oswiadczam, ze zostatem/am poinformowany/a o prawie dostepu do tresci danych
osobowych, mozliwosci ich poprawiania, a takze dobrowolnosci ich podania. Zostatem takze
poinformowany/a, ze dane osobowe zostang powierzone do przetwarzania Instytucji Posredniczacej
—Narodowe Centrum Badan i Rozwoju, ul. Nowogrodzka 47a, 00-695 Warszawa oraz podmiotom,
ktore beda Swiadczyé ustugi na ich rzecz, w zwigzku z realizacjg Projektu. Dane osobowe beda mogty
zostac¢ przekazane podmiotom realizujgcym badania ewaluacyjne na zlecenie Instytucji Zarzagdzajacej
lub beneficjenta, a takze zosta¢ powierzone specjalistycznym firmom, realizujgcym na zlecenie
Instytucji Zarzadzajacej oraz beneficjenta kontrole i audyt w ramach RPO WP 2014-2020.

Miejscowos¢ i data Czytelny podpis Kandydata

*niepotrzebne skresli¢
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